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Что это такое’? 


Зачем они нужны"? 
Какие они бывают”? 


Сколько они стоят”? 


Что они могут”? 
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ЧИТАЙ В НОВОМ ЖУРНАЛЕ 


В ПРОДАЖЕ С 2О ОКТЯБРЯ 


Дарова, приятель! Эгей, ты чего такой кислый? 
Неудачный был денек вчера? Из чата выкину- 
ли? Нюкнули? Зафлудили? Чертовы дырявые 
Винды виноваты? Ну, да ладно. Наплюй и разот- 
ри. Дураков на свете - море, но ты-то, в отличие 
от них, остаешься нормальным парнем\под- 
ружкой, так? И к тому же, у тебя в руках этот 
спецвыпуск - значит, больше с тобой в Сети ни- 
чего плохого не случится. Что грустишь-то? 
Я тебя не утешаю, и не шучу. Я серьёзно. 

Припомни-ка: сколько ты всего слышал о 
Юниксоидах - ну, о людях, которые под Юникса- 
ми сидят? Непробиваемые, неуловимые, неуяз- 
вимые, наикрутейшие - это, вроде бы, даже и не 
просто люди. Это, прямо, сверхраса такая. 
Сколько раз ты думал: эх, мне бы их могущество 
и безнаказанность - я бы... И вот, пожалуйста! 
Всё в твоих руках. Этот Спец мы сделали спе- 
циально, чтоб ты мог научиться работать под ОС 
Юникс. Садись за комп, журнал в зубы, дистри- 
бутив - в руки, и.. вперед! С самого начала. 
Пройдет некоторое время, и Ты станешь одним 
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из Них. Только приготовься - будет сложно. И 
болезненно - как прививка. Да, ещё, вот кое-что 
важное: вот станешь большим и сильным 
Юниксоидом - помни, что не так давно ты сам 
был обыкновенным юзверем Виндов, и никогда 
не обижай маленьких :]. Договорились? Ну и от- 
лично. Добро пожаловать в Юникс. 
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УММАР ММС!!! 


РЕДАКЦИЯ НАПОМИНАЕТ, ЧТО ВСЯ ИНФОРМАЦИЯ, КОТОРУНЗ МЫ ПРЕДОСТАВЛЯЕМ, 


РАССЧИТАНА ПРЕЖДЕ ВСЕГО НА ТСО, ЧТОБЫ УКАЗАТЬ РАЗЛИЧНЫМ КОМПАНИЯМ И 


ОРГАНИЗАЦИЯМ НА ИХ ОШИБКИ В СИСТЕМАХ БЕЗОПАСНОСТИ. 


Ыпих.ги 


Итак, передо мной браузер, и задание сделать 
обзор сайтов по линуксу. Первый адрес, кото- 
рый приходит мне в голову, — это «Шпих.ги». 
Что же, поехали. 


«Научно-популярный сервер о линуксе» встретил 
меня новостями. Новости на сайтах о линуксе — 
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Саоты 


О ЛУНОКСЕ 


ПООР (ТООР@ханер.ги ; АНр://тосР.дЧа.го) 


ране > СГЕЦЕЗЫГПУСКЯЫ 


Решил, значит, пинукс поставить? Ну, молодеавц, раз рЕ- 
шил. НУ, мы ТЕБЕ, КОНЕЧНО, В ЭТОМ ПОМОЖЕМ. ПРЕЖДЕ ЧЕМ 
ставить - походи по сайтам, почитай документацию, 
скачац кой-какой софт. ЧтЕНЧЕ докумеНТации помогает 
ОЧЕНЬ часто чзБЕЖать подводных гравБлпЕЙ, на которые 
наткнулись другуе. А ГдЕ достать документацию и 
просто разную полезную информацию, я ТЕБЕ СсЕЙчЧас... 


Это... ПОВЕДаАю, ВО. 


это вообще отдельная тема, о которой стоит упо- 
мянуть особо. Почти каждый сайт про эту опера- 
ционную систему считает своим долгом показать 
посетителям как можно больше новостей из пин- 
гвиньего мира. Это, наверное, считается дурным 
тоном, если на сайте нет колонки ньюсов. При- 
чем, новостные мессаги самые разнообразные и 
не всегда напрямую связаны с линуксом. А созда- 
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тели йпих.ги сайта пошли еще дальше и дали воз- 
можность пользователям еще и обсуждать эти са- 
мые новости. Если ты любитель пофлеймовать на 
тему линукс \5 виндовс или араспе у $, то этот 
сайт — то, что тебе нужно ;). 


Далее вкратце по разделам. Раздел «МееКу» 
содержит множество обзоров и текстов на те- 
му крутости линукса и отстойности виндов. 
Текстовики достаточно интересные и полезные 
не только начинающим, но и матерым линук- 
соидам. 


Прочитав парочку статей и поняв, что линукс 
это рулез, а все остальное — отстой, я пере- 
шел к разделу «Документация». Он встретил 
меня огромным количеством ФАКов, хау-ту и 
прочих манов. Причем часть из них переведе- 
на на язык Пушкина, Лермонтова и Холода ;}. 


В разделе «ЗоЙмаге», как ты можешь догадать- 
ся, лежит софт для линукса, предварительно 
разложенный в несколько категорий. Нужно 
новое ядро? Пожалуйста. Нужен эмулятор? Ка- 
чай — не хочу. 


Если ты кул-админ и решил подумать о безо- 
пасности, то раздел «Безопасность» — спе- 
циально для тебя. Однако многие документы 
там на буржуйском языке. И если ты его (язык) 
не знаешь, то делать там тебе почти нечего. 
Хотя пообсуждать можно и так. 
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И вот, наконец, мой любимый раздел «Форум» 
аКа «Конференция». Это как раз то место, где 
ты можешь задать любой (относящийся к ли- 
нуксу, а не «где накачать халявного порно?») 
вопрос и можешь быть уверенным, что тебе на 
него ответят. 


Итого: 

Отличный сайт, пойдет как для начинающего 
пользователя, так и для профессионала. Есть 
все что нужно, но не слишком много. Прият- 
ный дизайн, удобная навигация, наличие воз- 
можности поиска по серверу. 


Однако попробуй посмотреть его в пх ;). 


Нпих.ога.ги 


Следующий сайт, который попал в окно моего 
браузера, — это «Ипих.ога.ги — Русская Информа- 
ция об ОС Ипи». И, как было замечено выше, 
опять новости. Опять возможность оставлять свои 
комментарии к новостям и, что порадовало, «Спи- 
сок наиболее обсуждаемых тем месяца». Глядя на 
этот список, можно понять, зачем же все-таки 
нужна ОС линукс и какие проблемы волнуют поль- 
зователей этой операционки больше всего. 


Если глянуть чуть ниже, то обнаружится «Гале- 
рея десктопов». Манера подсматривать за дру- 
гими и выставлять свои рабочие столы всем на- 
показ появилась очень давно, точнее — после 
выхода М5Р!из для \\Мпао\$ 95. Тогда это было 
последним писком моды: мериться крутостью и 
красивостью своих рабочих столов. Сейчас неч- 
то похожее наблюдается и с линуксом. Множес- 
тво скриншотов, которые не попали на первую 
страницу, лежат в разделе «Галерея». 


Черный фон сайта поначалу меня сильно огорчил, 
но оказалось, что существует несколько различных 
цветовых схем, и каждый может выбрать наиболее 


близкое для себя решение. Рекомендую тебе тему 
«мМНе2», хотя дефолтная схема выглядит наиболее 
проработанной и удобной. Ну да пингвин с ним, с 
дизайном. Посмотрим, что тут есть еще. 


Раздел «О ИМпих» содержит маленький текстик, 
поясняющий, что же все-таки такое линукс и с 
чем его едят. Кроме этого, в разделе нету ни- 
чего путевого, поэтому я быстренько перешел 
в раздел «Форум». Вот это действительно хо- 
рошо: форум разделен на несколько групп по 
интересам. Проблемы с установкой — иди в 
«Ипих па, интересуешься безопасностью — 
дуй в раздел «Зесийу», ну а если любишь 
поиграть — для тебя раздел «батез». 


В разделе «Дистрибутивы» ты можешь прочи- 


тать коротенькое резюме по каждому дистри- 
бутиву и выбрать то, что тебе покажется бли- 
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же. Тут представлены все наиболее популяр- 
ные дистрибутивы. Ну а если твоего линукса 
не оказалось в этом списке, ты можешь его до- 
бавить. 


Для чего предназначен раздел «Документа- 
ция», я объяснять не буду — и так все понятно. 
Скажу лишь, что вся документация рассорти- 
рована по разделам и представлена исключи- 
тельно на русском (рулез). Адреса англоязыч- 
ных документов и других ресурсов о линуксе 
лежат, как ты можешь догадаться, в разделе 
«Ссылки». 


Итого: 

Неплохой сайт для начинающих пользовате- 
лей. Наличие тематических форумов и непло- 
хой контент позволяют надеяться на светлое 
будущее этого сайта. 


млммм/.Ипихсепттег.ги 


Совершенно свеженький «Путеводитель в ми- 
ре ИМпих» был открыт в очередном окне моего 
браузера. Сразу бросается в глаза дизайн сай- 
та. Видно, что над ним трудились профессио- 
налы. Причем поработали неплохо. 


Что еще порадовало — так это отсутствие 
длинной колонки новостей, как на остальных 
сайтах, и наличие лишь Одной Новости. Кроме 
новостей и статей о линуксе, на сайте есть он- 
лайн магазин, в котором всегда можно купить 
последние книги о линуксе и дистрибутивы 
любимой ОС. Кроме пингвинчиков, на сайте 
рассматриваются чертики (В$0) и вообще — 
все *тх системы в целом. 


Но самое главное, что есть на этом сайте, — 
«Виртуальная энциклопедия Мпих». Это пос- 
тоянно пополняющийся архив информации. 
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зЯвьиальяа СЕЕЫТ 


Будет интересен начинающим и продвинутым 
пользователям, а вот профессионалы вряд ли 
найдут что-то новое для себя. 


Итого: 

Такое впечатление, что создатели решили за- 
работать на беспомощности новичков, прода- 
вая им книги и завлекая в свою партнерскую 
программу. Однако, несмотря на это, энцик- 
лопедия выглядит достаточно прилично. 


Ыпих.ги. пет 


Что это за сайт, становится понятно сразу из 
его названия: «Российский Информационный 
Сервер для начинающих и опытных пользова- 
телей ОС Ипих». И вот сайт с таким нешуточ- 
ным названием встречает нас очередной ко- 
лонкой с заголовками новостей. Конечно, тут 
же есть и опросы, ссылки на форум и скрин- 
шоты рабочих столов. Это сразу мне напомни- 
ло сайт Мпих.огд.ги. Однако дизайн и пред- 
ставление информации на этом сайте стоит на 
ступень выше прочих. 


Раздел «Библиотека» содержит документацию 
по линуксу. Но самой документации почему-то 
очень мало. А в разделе «Софт» софта не ока- 
залось совсем. Кроме этого, пустым оказался 
раздел «Энциклопедия». 


За что стоит любить этот сайт — так за раздел 
«Настройки». Только авторы этого сайта поду- 
мали о пользователях [упх’а. Специально для 
них можно убрать всю графику (и баннеры то- 
же!) и наслаждаться голым текстом. 


Итого: 

К сожалению, рассматривать пока стоит 
только как сайт новостей, поскольку все ос- 
тальные разделы либо еще не готовы, либо 
содержат такое мизерное количество инфор- 
мации, что не стоит даже терять время, прос- 
матривая ее. 


Очень порадовала возможность настроить вид 
сайта «под себя». 


Чмих ЦЮ 


мимгм/. Ипихг$р.ги 

«Ипих ВЗР \Меб Зе. Все об операционной 
системе Мпих на русском языке.» — вот так 
просто и незатейливо называется очередной 
сайт моего обзора. Обычная для линукс-сай- 
тов колонка новостей (кроме собственно но- 
востей, содержит анонсы различных статей 
линукс-тематики). Надо отметить, что боль- 
шинство аналитических (и не только) статей 
на русском языке сперва появляются именно 
на этом сайте и лишь потом на других. 


Набор разделов опять же стандартный, став- 
ший нам с тобой привычным: документация, 
ссылки, форум. На них я останавливаться не 
буду, скажу лишь, что раздел «Статьи» содер- 
жит множество действительно интересных и 
полезных статей, которые стоит прочесть (ес- 
ли не все, то хотя бы часть). 


В левой колонке, кроме стандартного голосова- 
ния, есть список новинок среди популярного 
софта. Причем ссылки ведут не на какой-нибудь 
каталог программ для линукса, а непосредствен- 
но на сайты производителей этого софта. 


У сайта есть рассылка, и если ты не любишь 
каждый день заходить на один и тот же сер- 
вак, чтобы узнать, что новенького появилось 
за это время, подпишись — и будешь получать 
информацию о последних обновлениях голу- 
биной почтой. 


Итого: 

Интересный аналитический сайт. Будет инте- 
ресен абсолютно всем, даже поклонникам 
форточек. 
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раны ==> СПЕЕЫПУСК#Ы 


мимим/.ореппе{.ги 

«Проект Ореп№ ! — все о бесплатных ипих сис- 
темах...» — действительно, все о Ипих и все- 
возможных В$0. Все новости о *гих вынесены 
в отдельный раздел, что, на мой взгляд, вы- 
годно отличает этот сайт от всех остальных. 
Основное место тут занимают каталоги прог- 
раммного обеспечения, документация, статьи 
и ссылки на всевозможные сайты. Не обош- 
лось тут без конференции и чата. Наверное, 
самый большой по объему полезной инфор- 
мации сервер, вот только медленный какой-то 
и не слишком красивый. 


Сайт регулярно обновляется и пополняется 
новыми материалами, что, несомненно, не 
может не радовать. Хорошо, что все-таки есть 
такие проекты, которые не только живут, но и 
развиваются. 


В целом получился большой качественный 
портал, полностью посвященный всевозмож- 
ным *никсам. Начинать свое путешествие я 
бы советовал именно с него. Ну а если не на- 
чинать, то заканчивать точно ;). 


Итого: 

Это именно тот сайт, на котором можно найти 
практически все, что надо для успешной рабо- 
ты с любой *никс системой, в том числе и ли- 
нуксом. 


ЫпихМем/$.ги 


«Все о Мпих по-русски!». Сайт о линуксе из се- 
рии «Все об ОС по-русски!». Стандартный 
джентльменский набор для сайтов о линуксе: 
новости, документация, общение. Неплохие но- 
вости, русские доки... Эту самую факин мануал- 
ку я долго и упорно читал, и, ты знаешь, — мне 
понравилось :). Есть рассылка ньюсов. Хоро- 
шая. 


Энн ==> СПЕЦВЫПУСК#5 мых УР 


Итого: Итого: ком необходимого ВТЕМ не будет :). Вот, соб- 
Рассылка — вот что главное у этого сайта. Под- Неплохой каталог сайтов по линуксу (конечно, ственно, и все, что есть на этом сайте: доку- 
писавшись, будешь в курсе основных новос- адреса большинства этих сайтов можно найти  ментация. 

тей. А так... ничего особенного. в разделах «Ссылки», но все равно приятно, 
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ВИр://ги.Ппихтаг{.сот 


«Ипих Зап. Отсюда начинается ваше Мпих-путе- 
шествие!». Ну, для нас с тобой оно не начинает- 
ся, а продолжается. Чпих$ай — это русский пе- 
ревод аналогичного англоязычного сервера. Что 
же туг можно найти? Во-первых, это каталог (по 
виду очень похож на И5Ё.ти, но это мелочи ;)) сай- 
тов, посвященных линуксу. Во-вторых, это поис- 
ковая система. В-третьих, бесплатная электрон- 
ная почта для любителей иметь кучу почтовых 
адресов. Ну а самое главное — это наличие по- 
шагового учебника по линуксу для новичков. 


Естественно, не обошлось без новостей и со- 
бытий мира линукс. А для любителей побол- 
тать есть чат. 


когда все собрано в од- 
ном месте). 


Нпихаос.спат.ги 


Сайт «О Линуксе по-рус- 
ски» полностью оправды- 
вает свое название. На 
нем действительно мож- 
но найти тонны докумен- 
тации по этой ОС. При- 
чем все документы на 
русском языке и рассор- 
тированы по категориям. 
Так что проблем с поис- 


Итого: 
Просто сайт с документацией. 
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ЮНр: //миммм.р!аб$.ги/Ытих/ 


«бой\маге 1$ ПКе зех ’$ бещег мпеп #5 Нее. 
Ипиз Тогуа!45». Вот так! Это тебе не пиво через 
соломинку ПИТЬ. А сайт этот принадлежит од- 
ному из разработчиков русифицированных 
версий всевозможных разновидностей линук- 
сов (Оеап, Зи5Е, Мапагаке, В!аск Са екс...). 


тих Раг 


‘при меваержие Пека = 


На сервере, кроме новостей, относящихся к 
русифицированным дистрибутивам, есть доку- 
ментация и софт для линукса. 


Ну и, конечно, ответ на извечный вопрос: «По- 
чему линукс?». 


Итого: 

Если еще не решил, какой дистрибутив ста- 
вить, зайди сюда — может чего понравится. 
Сразу вспомнилась поговорка: «лучший дис- 
трибутив — это тот дистрибутив, который 
стоит у ближайшего гуру». 


ВИр://йпих.ммебБсшЬ.ги 


Новости тут особенные: специфические соф- 
товые. Полазав по сайту, я обнаружил, что в 
разделе «Архив» много полезной и интересной 


документации. Наличие форума также являет- 
ся достоинством сервака. Кроме всего проче- 
го, на сайте есть каталог софта, который ле- 
жит тут же. 


Итого: 
Еще один неплохой сайт про это. В смысле — 
про линукс. Ничего особенного. 


мимии.араспе.ги 


Рассказывая о сайтах, посвященных линуксу, я 
не мог не упомянуть о сайте, посвященном та- 
кому веб-серверу, как Апаче. Если ты из своей 
машины решил сделать веб-сервер, то этот 
сайт специально для тебя. А если тебе просто 
интересно, как правильно настроить сервер и 
потренироваться в его хаке, этот сайт тебе то- 
же будет полезен. Большое количество доку- 
ментации и различных статей удачно сосед- 
ствуют. 


Итого: 

Рекомендуется всем, кто интересуется Интер- 
нетом, серверами и прочими браузерами с 
майлерами. 


ипромгаге.ги 


«/пь\Маге — для тех, у кого есть компьютер». 
Наконец-то бедные пользователи линукса 
дождались появления нормального русскоя- 
зычного каталога программного обеспечения 
для этой самой ОС. Первое, что бросается в 
глаза, это дизайн — он, прямо так скажем, не 
для |упх’а. Скорее, для горячо любимого 
юниксоидами 1Е, хотя в Мезсаре сайт тоже 
смотрится очень даже неплохо. И правильно: 
кто серфит с помощью 1упх’а, тот сам может 
написать любой софт! :) 
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Возвращаясь к контенту: все программы, как 
подобает настоящему каталогу, разделены на 
группы. Среди этих групп запутаться доста- 
точно сложно, даже если очень захотеть. Все 
предельно просто и понятно. Кроме стандар- 
тных групп по тематике программ, можно пос- 
мотреть несколько последних добавленных 
или самых популярных прог на сайте. 


На лицевой странице три раздела: программа 
недели, новые программы и лидеры за 10 
дней. И опять же несомненным плюсом я счи- 
таю наличие поиска по сайту. 


Все проги подробно описаны, многие имеют 
скриншоты. Некоторые особо популярные 
софтины можно скачать прямо с сервера 
ипихмаге, что очень положительно сказывается 
на скорости скачивания. 
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Итого: 
Если нужен софт для линукса, поиск стоит на- 
чинать отсюда. 


мимгм.гезИтеа+.пе+ 


Раз мы уж заговорили о софте, то нельзя не 
рассказать об этом сайте. Егезптеай — поис- 
тине король всех софтовых сайтов для *ник- 
сов. Тугесть все: начиная с простеньких Реп- 
скриптов и заканчивая навороченными при- 
ложениями для Х-\/Ипаому. Все новинки спер- 
ва появляются именно тут. Регулярные об- 
новления в сочетании с простым текстовым 
дизайном делают сайт очень привлекатель- 
ным. Ко всем программам есть описания и 
еще куча таких фишек, как лицензия, инфа об 
апдейтах етс. Есть одно «но»: для того чтобы 
получить доступ ко всему огромному содер- 
жимому этого сервера, тебе придется заре- 
гистрироваться. Не страшно, поверь мне, и 
стоит того :). 


Из недостатков могу отметить очень большую 
первую страницу, которая долго грузится, по- 
тому что содержит полное описание всех пос- 
ледних добавленных программ, хотя можно 
было бы обойтись и названиями с коротеньки- 
ми описаниями. Ну да ладно, сайт отличный, и 
эти маленькие недочеты, на мой взгляд, его 
совсем не портят. 


2нн==> СПЕЦВЫПУСК#Б 


Сайт, естественно, весь на буржуйском, но, как 
я уже писал, прост и понятен каждому. 


Итого: 

Легендарный сайт с софтом для *никсов. Если 
тебе нужна какая-либо экзотическая програм- 
ма а ее нигде нет, и ты уже собираешься пи- 
сать ее сам, зайди на НгезптеаЕ — тут ты ее 
точно найдешь. 
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"ВУСРОЛАСТИ 


Как следует из адреса следующего сайта наше- 
го обзора, он целиком посвящен темам рабоче- 
го стола, или, если говорить по-другому, — ски- 
нам. Тут есть скины практически для всех попу- 
лярных менеджеров: начиная АНег$ер’ом и за- 
канчивая \мит’ом. 


Сайт сделан достаточно приятно, и лазать по 
нему — одно удовольствие. К сожалению, язык 
сайта английский, но все чрезвычайно просто 
и понятно. 


Ревоваей Г РАБ 


Итого: 
Если хочешь, чтобы твой линукс выглядел по- 
особенному, то этот сайт специально для тебя. 


Чем дальше в лес, тем партизаны жирнее. Это я 
про сайты: чем ближе мы подходим к концу об- 
зора, тем круче становятся ресурсы. Ипих.сот, 
я думаю, один из самых популярных англоязыч- 
ных ресурсов на тему пингвинчиков. Тут есть 
все: чат, документация, софт, ссылки — всего и 
не перечислить. 


Жалко, что на русском нет такого портала, — 
взять бы и объединить все русскоязычные сай- 
ты по линуксу — вот тогда это была бы тема :). 


Итого: 

Что тут говорить: пих.сот — и есть Гпих.сот. 
Если дружишь с английским, то сайт может по- 
казаться тебе полезным. Если не дружишь — 
зайди так просто, ради интереса. 


Естественно, это далеко не все сай- 
ты, посвященные никсам. Но для на- 
чала их вполне хватит (и даже будет 
много). А если чего понадобится — 
заходишь на аНам$а и пишешь в 
строке для поиска слово «тих». На 
момент написания этой статьи поис- 
ковик находил 9,818,413 ссылок. 


Удачи и поменьше тебе «дез!дпед {юг 1Е» сай- 
тов на пути :). 
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Да! Вопросы, вопросы, вопросы. По-другому не 
бывает. Когда в твоей жизни появляется новая де- 
вушка, то возникает естественный вопрос — «ка- 
кая у нее грудь на ощупь?», а когда появляется но- 
вая операционная система — вопросы, вроде «я 
только что все сделал, как мне все вернуть обрат- 
НО?» И «пустите меня, где тут выход?». Короче: 
вопросы — это всегда нормально. Вопросы раз- 
ные: простые, сложные, не очень сложные... Вот, 
короче, и знакомство с новой осью у тебя нача- 
лось с вопросов. Задавай, пингвины“! А мы, соот- 
ветственно, попробуем тебе поотвечать. 


1. Что такое эВе!? 


Дословно зйе! переводится как «оболочка». Это 
программа, которая принимает команды юзера из 
командной строки, преобразует их в понятную для 
операционки форму и выводит ответ операционки 
в понятной для юзера форме :). Другое название 
пей — командный интерпретатор. Вот несколько 
наиболее юзабельных зпеГов: Базй, эй, сэй, {с$1, 
рен. Отличаются они тем, что у каждой Вей свой 
язык для написания скриптов (у родственных шел- 
лов они почти одинаковые, как у Базй и $1). 


Еще они отличаются по функциональности: некото- 
рые позволяют редактировать вид командной 
строки. Почти у каждого шелла есть свои встроен- 
ные переменные. Если не знаешь, какой у тебя 
шелл, вводи команду еспо $ЗНЕЦ. Если хочешь 
поменять свой дефолтовый шелл, вводи команду 
СИП. 


2. Что такое зВе|-скрипт? 


Скрипт шелла (или сценарий) — это интерпрети- 
руемая прога, написанная на языке того или 


иного шелла. Вспомни перл: там тоже исходник 
не компилируется, а интерпретируется. В на- 
шем случае в роли интерпретатора выступает 
шелл. Шелл-языки обычно обладают свойства- 
ми обычных структурно-ориентированных язы- 
ков (си, паскаль и т.п.). То есть в них имеются 
типичные структуры выбора (#), повторения 
(мИйе). Например, язык шелла С$П очень похож 
на язык программирования С. Зачем это нужно? 
Ну, простой пример: тебе надо каждый раз при 
входе в систему набирать какую-нибудь коман- 
ду — так вот, чтоб не настукивать ее руками, ты 
пишешь небольшой скрипт, ставишь ему атри- 
бут выполняемого файла и прописываешь его в 
файле автозапуска. 


3. Что такое консоль? 


Консоль, или системная консоль, — это клава и 
монитор, подключенные непосредственно к ма- 
шине, где установлена система (ось). Вот если 
ты себе поставил линуху, то твои клава и мони- 
тор вместе составляют консоль. Также консолью 
(консольным режимом) называют текстовый ре- 
жим работы с пх-осями. 


4. Что такое терминал? 


Так как все х’ы — многопользовательские оси, 
к одному компу можно подключить не только 
один монитор и одну клаву (консоль), а несколь- 
ко, через последовательные порты. Вот эти вот 
пары мониторов и клав и называются термина- 
лами. Не путать с системной консолью! Она од- 
на, и за ней обычно восседает админ :). 


5. А что такое виртуальные 
консоли? 


Ен => СПЕЦВЫПУСК#Б 


Для удобства юзеров в пх’ах реализован меха- 
низм виртуальных консолей. Это дает тебе сле- 
дующие преимущества: ты можешь залогинить- 
ся в систему одним именем, начать какую-то ра- 
боту, потом нажать А№+Е2, снова залогиниться 
(можно под другим именем) и работать во вто- 
рой консоли, в то время как первая чем-то заня- 
та. Если хочешь вернуться обратно, нажми 
АН-ЕТ. Нужна еще консоль? Ок, жми АЁ+ЕЗ. По 
дефолту виртуальных консолей четыре, но их 
количество можно увеличить до двенадцати. 


6. Как и где хранятся пароли 
юзеров в п!х’ах? 


Сразу чувствуется, что ты — хацкер :). Раньше 
все пароли хранились в знаменитом файле 
/е{с/раз$мЧ в зашифрованном виде алгорит- 
мом ОЕ или (в более продвинутых системах 
— например, ОрепВ$0) в МО5 или Вю\мй$В. 
Шифровка производится так, что, не зная ис- 
ходный пароль, расшифровать ее нельзя. Па- 
роль может быть найден только методом под- 
бора — то есть слово из словаря шифруется и 
сравнивается с шифрованным оригиналом. 
Для таких целей существует множество прог- 
рамм: например, Сгаск или уойп Тпе Вррег. А 
так как доступ к файлу /е©/раззмЧ должен 
быть открыт для всех, взлом системы стано- 
вится несложным занятием. Но сейчас в ответ 
появилась новая система хранения паролей — 
зпадому. Теперь на большинстве пх’ов пароли 
хранятся в файле /ес/зпадом (естественно, в 
зашифрованном виде, В *В$0 
/ес/тазег.раз$ма), доступ к которому зак- 
рыт всем, кроме рута. Получается, что для то- 
го чтобы получить пароль рута, нужен 
/еёс/зпадом, а для того чтобы получить 
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/ес/зпадом, нужен пароль рута. Опять зам- 
кнутый круг :). Ох уж эти админы. 


7. Что такое Х-—М/тдом 
Зузет? 


Х-\Мпаом! учет почти всегда называют просто 
Х. Х — это графический интерфейс юзера. Реа- 
лизует работу юзера с осью при помощи око- 
шек, рабочего стола, мыша... Ну, сам подумай, 
какая в принципе разница, что ты делаешь: вво- 
дишь команды из командной строки или кли- 
каешь мышом по окошкам и кнопочкам. Нет, ну 
понятно, что это удобнее, в этом вся соль, но, 
так или иначе, ты посылаешь оси какие-то ко- 
манды, а она тебе отвечает. В случае с коман- 
дной строкой твои команды (в виде последова- 
тельности символов) обрабатывает шелл, а 
здесь их (в виде кликов на всякие графические 
объекты) обрабатывает Х. 


8. Что такое ядро (Кегпе!)? 


Ядро — это программа, собственно являющаяся 
осью. Что такое Линух вообще? Это ядро и куча 
всяких прог. Ты знал, что если урезать почти 
весь инструментарий, линуху можно установить 
на дискетку? Да, можно, там будет ядро и нес- 
колько мелких утилит. Тем не менее, основные 
функции будут работать. 


9. Что такое модули ядра? 


Модули — это куски кода, которые не являются 
частью ядра, но по мере надобности могут в не- 
го загружаться. При этом перезагрузка не тре- 
буется. Иногда приходится устанавливать мо- 
дуль, если ты хочешь включить поддержку ново- 
го устройства. Для загрузки нового модуля ядра 
используется команда пзтод, для удаления мо- 


ЛЛ. Что такое дистрибутив? 


Дистрибутив — это поставка линуха от той или 
иной программерской конторы. Они пишут 
прогу, которая облегчает процесс установки 
линухи на твоем компе, — инсталлятор. Еще 
они подбирают всякий полезный софт для те- 
бя. А теперь представь, что было бы, если бы 
не было дистрибутивов. Тебе бы пришлось 
самому находить все дрова под свое железо, 
самому компилить у себя исходники ядра, са- 
мому скачивать всякий софт, самому нас- 


траивать Х, самому настраивать все осталь- 
ные параметры системы. Короче, ад. 


12. Что такое Боо|оа4ег? 


ВооНоадег — это прога-загрузчик, которая обыч- 
но записывает себя в Мачег Вос! Весога (МВВ) 
твоего жесткого диска. После загрузки компа 
В!0$ передает управление тому, что записано в 
МВВ, — а там как раз и сидит наша прога, кото- 
рая в свою очередь спрашивает у тебя, какую из 
установленных на твоем компе осей ты хочешь 
загрузить. В зависимости от твоего ответа она 
передает управление дальше. Юзабельными 
рооНоадегами можно назвать МЕО (супер! пос- 
тавляется с линухой), [оаЧп (тоже идет с лину- 
хой), РМ Воо\ (Рай юп Мадк Воо\. 


13. Что такое виртуальные 
экраны? 


Когда ты работаешь в Х, ты можешь включить 
поддержку виртуальных экранов. Эта идея напо- 
минает механизм виртуальных консолей, но, в 
отличие от последних, виртуальные экраны да- 
леко не так полезны :(. Суть их состоит в том, 
что ты можешь переключаться между десктопа- 
ми. Открыл какое-нибудь окно на одном дескто- 
пе и ушел на другой — новый. Но, млин, ведь на 
то и есть оконный режим, что ненужное пока ок- 
но можно свернуть на фиг. Зачем тогда эти 
экраны? Есть еще одна фича, которая лично ме- 
ня бесит: если ты включишь поддержку «смеж- 
ных краев», то при поднесении курсора к краю 
десктопа ты будешь перескакивать на соседний 
виртуальный экран. Ти зих! Напрягает конкрет- 
но! 


14.Что значит «примонтиро- 
вать/размонтировать»? 


Примонтировать — подключить, сделать доступ- 
ной файловую систему на том-то физическом 
или логическом устройстве. Когда ты пихаешь 
дискетку в флоповод или сюдюк в соответствую- 
щее место, или просто хочешь полазать по вин- 
довому разделу харда, ты должен примонтиро- 
вать эти устройства, чтоб получить доступ к 
файлам на них. Кекс, только не говори, что ты не 
знал об этом! Делается это командой тоипе 
<путь к файлу монтируемого устройства> 
<путь к директории, куда монтируется «чужая» 
файловая система> 


Например: 
тоипЕ /Чем/паа1 /пи{Ами 


После этого у нас в папке /пп{Амп аккурат поя- 
вятся файлы первого раздела первого харда. 
Закончил работу с этими файлами? Неплохо бы 
ради приличия размонтировать устройство 
(например, сидюк тебе просто не удастся выта- 
щить, пока ты его не размонтируешь :)) коман- 
дой итоип <путь к директории, куда замонти- 
ровано устройство>. Заметь! Именно итоийё, а 
не иМтоипИ Ну, чего погрустнел? Не бойся, те- 
бе не придется все время вводить эти команды 
руками — существует много всяких прог, кото- 
рые за тебя все сделают, ты только возьми дис- 
трибутивчик посвежее. 


15. Так, я прогрузился. А что, 
собственно, вообще такое — 
файловая система? 


Файловая система — это определенный способ 
организации хранения информации на устрой- 
стве. Когда ты форматируешь диск, ты форма- 
тируешь его в какую-то файловую систему. Их 
много (РАТ, МТЕб, МЕ$, еж и т.д.), и это из-за 
того, что каждая ось предпочитает юзать свою 
собственную файловую систему. Но это не 
страшно — линуха поддерживает несколько фай- 
ловых систем. 


16. Я поставил себе тих, 
но у меня не работает звук. 
Что делать? 


Набери команду зпасопйд. Там тебе дадут пос- 
лушать всякие звучки и спросят, слышал ли ты 
их. Очень часто бывает так, что никаких звучков 


не слышно, но, тем не менее, если соврать и на- 
: жать «Ок», все начинает работать. Если же ты 
используешь дистрибутив, не имеющий авто- 

матической программы конфигурации звука, 


скачай с йпихдос.огд файл Зоипд-НОМЛО, где 
имеется список поддерживаемых звуковых карт. 
Обычно для задействования драйвера звуковой 
карты тебе требуется командой тзтоЧ загру- 
зить драйвер (поставляемый в виде модуля яд- 
ра) с аппаратными параметрами устройства. 


17. Ладно, мне понравился Х, 
но как мне вернуться обратно в 
консольный режим? 


Выбери в меню пункт [09 оц, в появившемся 
окошке поставь галочку у 109 ош, и тебя вы- 
кинут в консоль. Расскажу тебе пару секре- 
тов: нажми С+АН+БасКзрасе... Тебя опять 
выкинуло в консоль! Это, якобы, аварийный 
выход из Х, но многие его юзают все время 
:). Так удобнее. 


Теперь вернись в Х и нажми СШ-+АН+ (+/- на 
цифровой клаве). Типа, ты переключился между 
графическими режимами. Юзай на здоровье — 
это не опасно :), это тебе не мастдай. 


18. Что такое демон (даетоп)? 


Демоном называется программа, работающая в 
фоновом режиме (раскогоипа) и не имеющая 
контрольного терминала. Резидентка, короче 
:0). 


19. Что такое $410/$С10 
программы? 


$10/5@ называются программы, которые из- 
меняют эффективный идентификатор пользова- 
теля/группы при выполнении. То есть, проще 
говоря, они позволяют тебе делать через себя 
какие-то действия, которые по умолчанию мо- 
жет делать только админ :0). Например, пинга- 
нуть кого-нибудь: пинг как раз относится к 
программам такого класса. 


20. Что такое эксплоит? 


Допустим, один хацкер нашел дыру в вышеу- 
помянутом демоне. Теперь он пишет неболь- 
шую прогу (эксплоит), которая реализует 
юзанье этой дыры. Делается это для того, 
чтобы облегчить и ускорить процесс взлома и 
чтобы другие хацкеры тоже могли поюзать 
найденную дырку. Эксплоиты обычно постав- 
ляются в виде исходников. 


21. Что значит «залогиниться 
в систему»? 


Это значит — ввести свои логин и пароль, пос- 


вающие с медведями на улицах, балалайка, 
Вой$ Ей с балалайкой, выпивающий с мужи- 
ками и медведями на улицах). :) 


23. Что такое своп ($\мар)? 
Это раздел харда, который линуха создает 


для свопинга. То есть запустил ты какое-ни- 
будь приложение, но пока его не исполь- 


зуешь. Если линухе не хватает оперативки — 
она аккуратно запишет это приложение на 
своп, а мозги, занимаемые им, освободит 
для других нужд. Потом, когда ты обратишь- 
ся к этому приложению, она достанет его об- 
ратно в память. 


24. Что такое диспетчер окон? 


Диспетчер окон — это прога, работающая под 
Х и занимающаяся рисованием окон (только 
наружной части — рамки, грубо говоря). Дис- 
петчер окон отвечает за адекватную реакцию 
окон на закрывание, перетаскивание, умень- 
шение, растяжение. Все что происходит 
внутри окна, диспетчера не касается. 


25. Что такое графическая сре- 
да (СМОМЕ/КОЕ)? 


Графическая среда организует рабочий стол: 
менюхи, панельки, бэкграунды, оформление 
стандартных кнопочек, менюшек... Только за 
окна не отвечает — это работа диспетчера. На 
самом деле диспетчер окон сам является 
частью графической среды, просто в пх’ах он 
реализован как отдельная программа. 


26. Как сделать скриншот 
ВХ? 


Что, решил похвастаться перед подругами :)? 


Кнопарь Рип сгееп в линухах не работает. 
Для этих целей существуют специальные 
проги, такие как Кбпарзпо{ (очень удобная). 
Тпе Ситр тоже умеет делать скрины. 


27. Мне надоела графическая 
среда СМОМЕ. Как поменять на 
КОЕ или АпаобКегьеме! ? 


Смотри: идешь в меню КОЕ -> учет -> 
БезКюр Эмйсита Тоо!. Дальше легко разоб- 
раться. Эта утилитка меняет дефолтовую гра- 
фическую среду. 
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28. Блин, что я наделал!!! Как 
вернуть СМОМЕ обратно? 


Хе-хе :). Забрел неведома куда? Не бойся, где 
бы ты там ни был — везде найдется доступ к 
ХТегт (или к другой проге, эмулирующей кон- 
соль). Запускай его и вводи в нем команду 
змиспаезк. Вот она, родная утилитка :). 


29. Почему после изменения в 
*В$50 /ебс/тазбег.раззм4 ни- 
чего не меняется? 


На самом деле система читает данные не из 
/ес/тачег.раззма, а из /ес/рма.96 и 
/ес/рма.Ч6. Для того чтобы конвертировать 
/ес/тазег.раззм в нужный формат, тебе сле- 
дует набрать следующее: рма_тКаБ /е!с/таз- 
{ег.раз$ма 


ЗО. Как мне получить доступ 
к с4дгот"у? 


Эх! Я же про монтирование рассказывал. Ну 
вот, смотри. Наберем: дтезд | дгер СОВОМ. 
Ответ: Пас: СО-224Е, АТАРГ СОВОМ @аи\е. Как 
видим, наш сагот имеет название Пас. Теперь, 
чтобы примонтировать его, пишем ‘тоипе 
/аем/пас /тпУсагот, где /тпУсагот — папка, в 
которую ты хочешь примонтировать его. 


31. Как подмонтировать уаз 
разделы, чтобы русские имена 
были видны? 


В файл /есИ$аб добавим, например, такую 
строчку: 


/Чем/паа1 /пт/мп \маЕ поехес,пм, итазк=002, 
содераде=866, юспагзе=Ко!8-г,04=100 0 0 


Если же нужно на время примонтировать раз- 
дел, то введем следующую команду: 


тоипЕ /Чеу/п9а1 /тпмп -ЁЕ МаЕ -о соде- 
раде=866, юспагзе=Ко!8-г 


32. Надписи на консоли 
появляются так быстро, что я 
не успеваю все прочесть. 


Как же прочесть их? 


Это очень просто. Если ты хочешь прочесть ин- 
формацию, выводимую при загрузке системы, 
просто набери Чтезд | поге. Если же ты хочешь 
просто прочесть то, что ушло за границы экра- 
на, нажми комбинацию клавиш: ЗИ + 
РауР/РдОп. 


33. Как заставить работать 
рстс!а-устройства под 
Ипих’ом? 


Чтобы установить рстс!а-устройства, тебе 
необходимо получить последнюю версию на- 
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бора рстс!а-модулей для Мпих с сайта 
ПИр://рстс!а.зоигсеюгде.огд и на всякий слу- 
чай посмотреть, есть ли твое устройство в 
списке поддерживаемых. А вот если даже там 
его нет, то, возможно, оно... все равно будет 
работать :). Далее для установки выполни 
следующие операции: разархивируй дистри- 
бутив таке сопйд (необходимо указать пара- 
метры конфигурации) таке а! и таке ш$а! 
По умолчанию при загрузке менеджер РСМ- 
СА-устройств запускается и пробует все 
драйверы. При необходимости можно отре- 
дактировать файл /е{с/рстсла, оставив только 
нужные драйверы. 


ЗА. Я забыл пароль гоога! 
Что делать? 


Если ты работаешь в Ореп/Ртее/№еВ$0, то тебе 
следует сделать следующее. Загрузись в Эпае 
ег Моде (рооё: -5), а затем, когда получишь ко- 
мандную строку, напиши: 


Ческ -р / && тоипЕ -и /’ и ск -р Лазг && поипЕ 
г ] 


В этом случае мы монтируем корневой катало! 
и /изг, если он находится на отдельном разде- 
ле. Теперь просто наберем раззм и введем 
новый пароль для гоога. 


Если же ты работаешь на Мпих’е, то делаем вот 
что: 


Загружаем линукс с параметром -$ (6001: йпих -5) и 
после окончания загрузки меняем пароль гооРа 
(или грузимся следующим образом — БооЁ Ипих 
мИ=/бп/зи, и исполняем команду тоипЁ -п -0 
гетоип{ -{ех /ем/пда2 / — это необходимо, пото- 
му что файловая система в данный момент смон- 
тирована в режиме только чтения). 


35. Значит, теперь моя бабушка смо- 
жет, не зная пароль рута, найти мою 


порнушку?! 


Да ;). Но от этого можно очень просто защититься. 
Если ты работаешь на Ипих’е, то в биосе установи 
загрузку только с жесткого диска и поставь пароль 
на биос — затем, в конфгурации Шо (/е!с/йо.соп®, 
добавь запись следующего вида: 


раззмюога = МуРаззмюга 


С данной опцией будет требоваться пароль на лю- 
бой вид загрузки. Если же ты хочешь установить 
запрос пароля на загрузку со специальными пара- 
метрами для ядра, то перед предыдущей строкой 
добавь слово гезисеч (не забудь после внесения 
изменений набрать от гооРа Ио’). 


Для операционных систем Ореп/Ргее/Ме!В$0 пос- 
тупаем так: 


уберем из ядра возможность использования ИКС — 
ег Кегпе! Сопйд (тем самым еще и запретим заг- 


рузку системы в зпде изег тоде), для этого заком- 
ментируем в конфиге ядра строчку: 


орвоп ВООТ СОМА@ — #ад94 зиррог юг Боб -с 


36. Как заставить \\МАпМодет рабо- 
тать под линуксом? 


До недавнего времени любой линуксоид сказал бы 
тебе, что \\МпМодепты не работают под линуксом, 
но недавно для них, наконец, появились драйверы, 
которые можно получить с сайта: 
Вр: /Ллммми.с0зе.и-пе.сот/ или В р://Лмммм.Пп- 
подеп$.0гд 


37. Да, кстати. А как мне отформа- 
тировать дискету? 


Хе-хе :0). Просто набирай: 
Аогтлае /Чеу/90Н1440 
кБ -На!б -т 0 /4е\/90Н1440 1440 


38. Я скачал программу в исходни- 
ках, но не знаю, как ее установить! 


Если программа состоит из одного исходника (нап- 
ример, 2Ю5.с), то просто набери дсс -о 706 70Б.с. 


Но это может не сработать, если в программе ис- 
пользуются функции не из ойбс, и тогда для компи- 
ляции понадобится подключение динамических 
библиотек — например, если в программе есть 
функции для работы с библиотекой сигзез, исполь- 
зуемой для создания графического консольного 
интерфейса, то она (прога) должна быть скомпиле- 
на следующим образом: дсс -о 7106 7юБ.с -сигзез 


Обычно все поставляемые СМУ-программы в ис- 
ходниках имеют скрипт конфигурации сопйдиге, 
который мы запускаем, а затем набираем таке, 
если скрипт выполнил работу без ошибок. Если же 
в программе есть еще какие-то специальные оп- 
ции для инсталляции — читаем файлы ВЕАБМЕ или 
№$ТАЦ, поставляемые с программой. 


39. Как сделать, чтобы я мог обра- 
щаться к машинам через сеть по 
именам, не прописанным на Чп$- 
серверах? 


В файл /ес/ло$ добавь запись следующего фор- 
мата: 


[Р адрес машины] [Желаемое имя машины] 
Например: 
192.168.0.2 ипдепмойа 


Действительным такое имя для машины будет 
только там, где ты сделал такую запись. 


40. \\Ап дом: после переустановки 
снесла Шо из тЫ“! 
Че делать-то? 


Не парься, сейчас все исправим. Загрузи с диска 
или с дискеты ядро с параметром гооЕ=/Чем/ида2 
(/Чем/да2 — раздел диска, на котором находится 
корень твоей системы). Далее зайди в систему под 
гооРом и просто набери Шо, после чего Шо, прочи- 
тав свой конфиг, переза- 
пишет пбг. 


Пара 


Интро 


Дарова, перец! Ну как, поставил уже себе линуху? 
И как? Нравится консоль? Красивая, правда? Чер- 
ненькая вся такая, с белыми буковками :). А если 
серьезно, без мазы говорить, красота компа или 
красота на экране для нас — для хацкеров — вещь 
абсолютно не важная. Это и так всем известно 
(другое дело — женская красота). Мы — люди, при- 
выкшие к командной строке и к простому, ненавяз- 
чивому оконному интерфейсу. Большего нам для 
работы не надо. Но здесь есть одна оговорка: для 
работы-то не нало, а как же понты??? Представь 
себе, приедет к тебе твоя подружка и попросит 
продемонстрировать рабочее место. Не покажешь 
же ты ей консоль! Что она о тебе подумает на фо- 
не того, что комп она в последний раз видела в ка- 
ком-нибудь навороченном фильме, а они там, как 
известно, представляются этакими монстрами с 
трехмерным графическим интерфейсом. Это во- 
первых. А во-вторых, мы же не проклятые, чтоб все 
время только работать за компом — надо ведь и 
погамиться немного, и по Инету полазать. В конце 
концов, приятно сделать себе десктоп идеальной 
красоты, откинуться в кресле и просто полюбо- 
ваться им минуты две (а потом перейти в консоль 
и продолжить свои мучительные копания в чужом 
коде или опрокинуть уругвайский сервачок :)). 


Десктопы 


Итак, я уговорил твое величество, а твое величес- 
тво уговорило свою лень отпустить тебя на полча- 
сика поковыряться в Х-\\Мпаом! учет :0). На са- 
мом деле мы будем копаться, в основном, в нас- 
тройках СМОМЕ и нескольких диспетчерах окон. 
Если ты устанавливал линуху с дистрибутива 
ВедНа+ 6.0, то графическая среда СМОМЕ и дис- 
петчер окон ЕпйоМептеп! должны быть у тебя ус- 
тановлены и выбраны по дефолту (не экономичес- 
кий дефолт, а «по умолчанию»). Именно с этими 
двумя мы и будем больше всего работать... ой! 
развлекаться, конечно же :). 


Если ты находишься в консоли, набери г, а ес- 
ли уже в Х, то посмотри на то, что перед тобой 
предстало: рабочий стол, пара иконок на нем и па- 
нель внизу. Начнем с иконок. Если это иконки, об- 
разовавшиеся после установки линухи (всякие там 
ВедНа{ потераде, Опипе доситетайоп и пр.), вы- 
деляй их все, кроме «Ноте @иесюгу» (эта пускай 
остается — полезная), левым мышом, дави на лю- 


бую из них правым и жми «деве» — не нужны они 
нам, все равно не будешь юзать. Теперь опреде- 
лись, на какие из всего ассортимента пх’овых прог 
ты хочешь иметь |аипспегы (5пойси, или ссылка 
по-маздайному) на своем десктопе. Если уже оп- 
ределился, дави правым мышом на десктоп и в 
появившейся менюшке выбирай Мем -> Гаипсйег. 
Перед тобой должно выскочить окошко «ОезКюр 
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епу ргорефез». В поле Мате вводи все что душе 
угодно, в СоттепЕ можешь ничего не вводить, а 
вот в поле Соттапа придется ввести команду, по 
которой запускается твоя прога. Если не знаешь 
команду, найди эту прогу в у$ет Мепиз, открой 
правой кнопкой ее Ргорейез и посмотри там. На 
случай, если ты к тому же не в курсе, что это за 
учет Мепиз такое — это то, что открывается по 
нажатию на симпатичную пятку на панели. Теперь 
в поле выбора Туре поменяй Чтесоту на аррйсайоп. 
Пришло время выбирать иконку: дави на кнопку № 
соп, и перед тобой возникнет окно «СНоозе ап 
соп», после недолгих тормозов которого ты смо- 
жешь выбрать себе одну из этих классных иконок 
(ты где-нибудь в маздае видел такие красивые 
иконки? Я — нет). Жми ОК в обоих окнах и... Неге 
ме 00!!! Проделай то же самое для всех прог, кото- 
рые тебе нужны. 


Теперь очередь панельки. Так, что ты на ней ви- 
дишь? Какие-то кнопки, две стрелки по бокам и ка- 
лендарь-совмещенные часы. Ткни в одну из стре- 
лок левым крысиным батоном. Понял, зачем эти 
стрелки нужны? Если не понравилось, не пережи- 
вай — их можно убрать на фиг. Все эти кнопки и ча- 


иЕичее=> СПЕЦЕВЫПУСК#Б 


Антропологический кошмардп — ВгизпедМе!еп — Вгизпе4Ме! — 


сы называются аррЕ{$ (часы понятно почему, а вот 
кнопки, которые на самом деле |аипспегы...). Их 
можно удалять, добавлять новые и двигать вдоль 
панели. Надави на любой апплет правым мышом и 
посмотри на появившееся меню. Теперь надави 
тем же батоном на саму панель. Нас интересуют 
следующие пункты появившегося меню: 


ААА арр/е! — можно выбрать из списка, рассор- 
тированного по категориям, маленькую апплет- 
утилитку и выставить ее на панель. Среди предло- 
женных апплетов есть как абсолютно бесполез- 
ные, так и очень полезные. 

АЧА пем рапе! — добавить еще одну панель, 
можно по краю (как наша) или угловую (в виндах 
таких не бывает). 


Сопмей 1ю сотег рапе! — преобразовать нашу 
панель в угловую. 

АЧ тат тепи — добавить апплету с пяткой, 
как Зап в виндах. 

АДА агамгег — добавить своеобразный разветви- 
тель панели. Добавь и посмотри, что это такое, 
если интересно. 

АЧа 109 ош БиКоп — здесь ничего пояснять не 
надо. 

АЧА змаНоме4 арр — добавить приложение 
«внутри» панели. Ерундистика, нам не надо. 

АЧа пеми 1аипспег — можно добавить 'аипспег 
прямо на панель. 

ТЬ5 рапе! ргорее$ — свойства данной панели. 
Можно выбрать расположение панели (справа, 
слева, сверху, снизу), можно выбрать «автомати- 
ческое прятанье» (знаешь, что это — по панели 
маздайного офиса, ну, или по самой маздайной 
панели), можно убрать стрелки, которые по бокам 
панели (причем, можно убрать как стрелки, так и 
сами кнопки, на которых эти стрелки нарисова- 
ны), можно выбрать фоновый цвет или картинку 
панели. 


РАЮАСЬЕ 


ПИ ый ЕПТЕПЕ — о 
стапо БЫТЬ 


30 буквыдп — Рхтареп — ЗВ туМета! 


СоБа! ргорег@е$ — свойства всех панелей. Куча 
настроек, на которые у нас не хватит времени. 
Впрочем, как говорят, там все «интуитивно понят- 
но для пользователей \\Ипдом». Так что проблем 
быть не должно. Изврати панель, как тебе больше 
нравится, и мы приступаем к основному. 

Рабочий стол — это прежде всего Баскогоипа 
(599... типа :)). У тебя на панели где-то должен 
быть (аипсйег с ящиком инструментов. Если ты 
его убил, то я тебе сочувствую, а если нет — жми 
на него (если ты его действительно убил, ищи в 
Зузет Мепиз папку Зе поз, ав ней СМОМЕ 
Сопно! Сете/). Тэк-с, перед нами окошко, поде- 
ленное на две части: слева — меню, справа — пус- 
тота. Выбирай слева ОезКюр -> Васкагоипа. Да- 
лее жми на кнопку Вгомзе. Мы находимся в ди- 
ректории /изт/Паге/рихтар/саскогоипо$. Кликай 
слева на зрасе/ и выбирай справа файл с именем 
пагзоюБе1 ра. Можешь полюбоваться картинкой 
в Ргемем, а потом нажать ОК. Тебе не кажется, 
что этот Марс какой-то уж слишком круглый? 
Поставь галку перед 5сае4 — так прикольнее. 


Кстати, в сапера я таки выиграл, 
хе-хе :) 


Кстати, Эсае4 означает «растянуто», Эсаеа (кеер 
азресй) — «растянуто с сохранением пропорций» 
(типа 90-60-90 :)), Сепнед — «расположено по 
центру», ед — «размножено». Жми ОК. Обратим 
свое внимание на менюшку слева: ВезКюр -> 
Тпете 5аесюг. Тут имеется меню с выбором 
АуайаБе Тпетез. Найди в нем тему под назва- 
нием Ритар и жми Ок. Все, от гнома нам больше 
ничего не надо. Идем мучить - 
Надави на средний мышиный батон (или на ле- 
вый и правый батоны сразу, если ты эмулируешь 
трехкнопочную крысу). В появившемся меню вы- 
бери Тпетез -> ебер_М ем. Теперь можешь от- 
крывать всякие окошки и любоваться красотой :). 
У тебя получилось нечто очень похожее на это: 


Ё-мое, что ж я сделал-то... 


Ты не понял, что мы делали??? Ну, ничего страш- 
ного — сейчас проведем небольшой ликбез. Когда 
всякие там преподы проводят ликбез среди нас — 
это хреново, а когда мы сами среди себя ликбез 


Поравотаи в нем тридцать 
МЧУНЧУТ, Ц ТЫ ТОЖЕ ВОЗНЕНа- 
видишь ЕГо такой пютой не- 
навистью, что я и спова-то 
подоБрать нЕ мог... Хотя 
могу! Помнишь фиупьм 
«Каттон Клув» про ган- 
ГСТЕрскчи Чикаго? Там Ру- 
чара Гир спрашивает у 
гпавной герочни: «Зпишь- 
СЯР». А та ОТВЕЧАает: «Да! 
Аж соски сводит!» :) 
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проводим — это рульно и немного весело. Так что 
не парься и читай дальше. 


Епбдмепитеп" — диспетчер окон, стало быть, он от- 
вечает за окна. За их реакцию на перемещение, 
свертывание, развертывание, изменение размера, 
закрывание, открывание и — что самое главное 
для нас — за оформление заголовков окон. Тема 
еЧер М м, которую мы выбрали в Епйощептепе, 
нарисовала нам черную панельку с кнопкой «свер- 
нуть» слева и кнопкой «закрыть» справа. СМОМЕ — 
графическая среда, он отвечает за очень многое, в 
том числе и за панельки, менюшки, десктоп и мно- 
гое другое. Естественно, что СМОМЕ отвечает за 
оформление всей этой дребедени, и когда мы 
выбрали тему Рихтар, мы заставили его оформить 
все кнопки, панельки, менюхи и пр. соответствую- 
щими 30 текстурами желтоватого цвета. Также 
СМОМЕ позволяет выбирать разные диспетчеры 
окон. Это значит, что ЕпйдтМептепРу есть альтер- 
натива (привыкай, в пх’ах незаменимых прог не 
существует), его можно убрать и поставить вместо 


"ИРИНЕ 
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ВаБуоп-5 дп — МагЫеЗ3 еп — [се 


него другой диспетчер окон. Я еще расскажу об 
этом. А сейчас давай проводить настоящий парад, 
десктопов. Я тут наделал для тебя целую кучу :0) 
(десктопов!). Запомни только две вещи: 


1. Все бэкграунды, заюзанные в оформлении, не 
поставляются с линухами, но я уверен, что ты най- 
дешь кучу всяких, им подобных, в Инете (я оттуда 
все слил). 


2. Перед каждым скриншотом я буду приводить та- 
кую шапку: СМОМЕ ете — <имя темы, выбран- 
ной в Сопто! Сетег СМОМЕ> (то есть оформление 
внутри окон) и ЕпоМептеп! Пете — <имя темы, 
выбранной в ЕпйаептепЕ> (то есть оформление 
заголовков окон). 


Другой диспетчер 


Надоел ЕпаМептеп (а мне как надоело это длин- 
нющее слово!!!)? Будем менять его. Иди в СМОМЕ 
Сопно! Сетег -> ОезКюр -> \МИпдоми Мападег. Там 
у тебя должно быть два диспетчера: ЕпйдМептепе 
(ситеп) и \Мпаом Макег. Выделяй второй и жми 


РАЮАСЬЕ 


Орбита дп — Зюпе еп — ЗвтуМен! 


ОК. Ну как? По-моему, полнейшая фигня. Но глав- 
ное мнение за твоим компом — твое. 


Хочешь еще диспетчер? Не вопрос! Лезь опять ту- 
да же... Опа, их же всего два! Ничего, мы еще до- 
бавим :). Таки жми — аб, и в новом окошке пиши 
в поле Мате Млмт2 и то же самое в поле Сотгтапа. 
Жми два раза ОК и наслаждайся! Перед тобой чис- 
то ИМХ’вые окна — диспетчер Млмт2 эмулирует 
УМХ Мой! интерфейс. 


це? Ладно. Ада -> пате=уит, соттапо=Ьмт. 
Исключительно отвратительный диспетчер! Добав- 
ляет свои противные зеленые заголовки ко всему, 
что находит на рабочем столе. Я его просто нена- 
вижу. Поработай в нем тридцать минуг, и ты тоже 
возненавидишь его такой лютой ненавистью, что я 
и слова-то подобрать не могу... Хотя могу! Пом- 
нишь фильм «Каттон Клуб» про гангстерский Чика- 
го? Там Ричард Гир спрашивает у главной героини: 
«Злишься”». А та отвечает: «Да! Аж соски сводит» 


:) 


Иеще. Ада -> пате=Алмт, сотптапа=Ммт. Сим- 


= - - 
С ГиТШЕТ ГМ 
Гри аа мы в в НА === 


| 
шины 


п Оо Вузе ое 0 


МИпаом$2к + Х 


\ММАпаом52К дп — Ведтопа95 еп — СеапВ!9 


Что, соскучился по виндам? :) В @МОМЕ Сопгое Сещег, ОезКюр 


->Васкогоипа, М!аЙрарег ставишь попе, а там где Со!ог, нажи- 
маешь кнопку под Со!ог1 и выбираешь цвет. Если хочешь 98-ые 
винды, подбери что-нибудь зеленоватое. 


патичный. И вообще, мне нравится? как прорисо- 
ваны заголовки окон. Между прочим, Ммт и пмит2 
произошли от Мм... 


В следующих директориях ты найдешь много раз- 
ных текстур и майрарегов для своих извращений. 


Лизг/зпаге/рихтар/саскогоипа5/ 


Лизг/зпаге/майрарег® 


Учти, что существует еще и графическая среда 
КОЕ, и тьма разных диспетчеров. Хочешь? Иди в 
ЗУет Мепиз -> КОЕ Мепиз -> Зузет -> БезКюр 
Эмисииа Тоо!. Там выбирай КОЕ (а можешь и 
Апоег 1е\е!), жми ОК и перезагрузи Х. Тебя ждет 
масса неповторимых ощущений :). 


Енд 


Ну вот и все с оформлением Х \Мипдом учет. Те- 
перь, после всех этих экспериментов, можешь со 
спокойной совестью вернуться к черно-белой ко- 
мандной строке :). Если захочешь, конечно ;). 


Ве4топ995 еп — СеапВю 


91 -— 


То же самое, что и МИп2К, только в М!аЙрарег поставь картинку Х 
(которую можно унести с нашего сайта) и отметь сещегед. 


Чямьх ме. МАР СТе 27: н ==> СПЕЦЕВЫГПУСК#5 


ОБУТАТЕЛИ МХ’ОВ 


РУвЕМ АКА МОАН (моАН@ичвох.ви, МИМ 983332) 


..ЭТО — УСТОЯВШЕЕСсЯ Ц СТавБУпьноЕ оБщЕСТВО. Общество со 
своуми понятиями, этукЕТОМ, правиупами, законамч, пЕр- 
воначально основаннымч, как это ни странно, на двух 
СМЕЖНЫХ МЕХанизмах, реализованных в п!х’ах: механизме 
раздепЕНЧЯ пользоватепЕй и механизме доступа к чнфор- 
мации (к файлам, в БОПЕЕ узком смыспе). 
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14 октября 2027 года. 
Токчо, секреТНаяБаза 
Комчтета БЕЗзог 


Господа, нашей корпора 
ние во что бы то ни 
тво. Но у нас все еще с; м | рмащ 
о них. Для разработки детального пле необ- 
ходимо вникнуть в самую суть их общества, их от- 
ношений. Вам предстоит внедриться в ряды пх’ои- 
дов и добыть необходимую нам информацию. Ес- 
тественно, сейчас вы пройдете инструктаж, состав- 
енный на основе имеющихся у нас разведданных. 
отит ор, я попрошу вас по возмож- 
Вт к ь материал в вы стиле, 
нашим агент 

становке. Приступайте. 


В затененное поме 
ло десяти мужчин 
форме с нашивкам, 
большого экрана, 


Бе ео 


Подполковник Комите 


Приветствую вас, госпо 
тесь, пожалуйста, занимай 
пода, наше сегодняш 
полностью посвящается в 
тельности нашего комитета — 
уничтожению пх-подобных систе 
хорошо известно, пх’ы на протяжений же многих 
десятков лет являют собой прямую угро оС 
твованию нашей корпорации. В последн тив — ПЕ 
мы пытались кардинально изменить сложив 

ситуацию с помощью огромных финансовых за 
рат — стандартная политика М$, но в данном сл 
чае эта тактика не принесла даже сотой доли же- 
лаемого результата. Эти люди не реагируют 
рекламу, какой массированной она бы ни была 
они не обращают внимания на все различные усо 
вершенствования наших продуктов, они только 
скромно улыбаются, когда речь заходит о нашей 
новой системе технической поддержки пользова- 
телей. Мы называем их обитателями пов, или 
пхоидами, — художники, кодеры, админы, веб- 
мастера, юзеры, геймеры и, естественно, хакеры. 
Это — устоявшееся и стабильное общество. Об- 
щество со своими понятиями, этикетом, правила- 
ми, законами, первоначально основанными, как 
это ни странно, на двух смежных механизмах, реа- 
лизованных в пх’ах: механизме разделения поль- 
зователей и механизме доступа к информации (к 
файлам, в более узком смысле). Наши люди из от- 
дела психологии считают, что в основе наших неу- 
дач лежит моральная привязанность пх’оидов к 
своей системе. Для них работа в многопользова- 
тельской пх-сети стала второй жизнью — виртуаль- 
ной жизнью. Наличие глобальной информацион- 
ной сети щегте! усугубило ситуацию. Небольшие 
сети, из двалцати-тридцати машин, объединяются 
в огромные сети. Таким образом, пёоиды полу- 
чают возможность общаться между собой по всему 
миру. Опишу вполне реальную ситуацию: несколь- 
ко программистов, художников, тестеров общают- 
ся в конференции, кто-то подкидывает идею, кто- 
то механизм реализации, и вот: они все вместе 
принимаются за разработку программного обеспе- 
чения, заранее зная, что не получат никакой мате- 
риальной пользы от проделанной работы. Я пони- 
маю, для вас это звучит более чем странно. Мы да- 
же пытались перенять этот опыт — заставили об- 
щаться наших программистов посредством конфе- 
ренций. В итоге этого эксперимента качество на- 
ших продуктов ухудшилось еще на порядок. Я ду- 
маю, теперь вы полностью оценили ту опасность, 
которую несет в себе общество обитателей пх’ов. 


ребята, и все такое (на этом 
г ЭНТОВ — ЛЫСЫЙ здоровяк — ин- 


на протяжении 
иую угрозу сущеСТ 


о подключить несколько терми 
в. и несколько юзеров смо 


п ое и работать в 
ая запись. 


изегпате — имя пользователя; 
раззмгогА — пароль юзера; 


ЦЮ (изег 10) — уникальный 
идентификационный номер юзера; 


С (9гоир 10) — уникальный иден- 
тификационный номер группы юзеров, 
к которой он принадлежит; 


фи! пате — полное реальное имя юзе- 
ра, 


ЧУм5х ме. МАО СЛе 


еобходи-_ 


Поте Чтестогу — домашняя директория юзера; 


юдт пе! — шелл, который будет по умолчанию 
запускаться для юзера при входе в систему. 


е все пункты обязательны. Например, №! пате 

ожет быть пустым. Самым главным перцем в 
системе является гоо{. Это учетная запись юзера, 
который имеет право делать с системой все что 
ему захочется. Паролем рута обычно владеет ад- 
мин системы и никому его не дает (разве что дру- 
гому админу). Кстати, если админ работает под, 
другим логином (не рут) и ему в ламе перелогини- 
ваться, он может работать под своим логином с 
правами рута. Для этого надо набрать команду зи, 
а потом ввести пароль рута. Очень удобно, если 
систему админит несколько челов — сразу видно, 
кто из них то-то, когда-то и там-то испортил :). 


Коми Безопасности М$: 
ствую вас, господа офицеры. Присаживайтесь, пожа- 
занимабтЕ своц места. Цтак, господа, нашЕ сегодняш- 


ю преподобных систем. Как вам всем хорошо из- 
Е МНОГИХ ДЕСЯТКОВ ЛЕТ ЯВЛЯЮТ 


анию нашей корпорацчиц... 


// Для того чтобы добавить нового юзера в систему 


(новую учетную запись), админ должен залогинить- 
ся с правами рута и ввести команду изегаЯ4 «имя 
юзера> (или аЧдизег, в зависимости от версии 
пх’а, который юзается). Каждому юзеру назначает- 
ся его (ЛО — обычное число, которое админ (рут) 
может потом поменять (обычно в этом не бывает 
необходимости). Для того чтобы поставить пароль 
юзеру (у новоиспеченных юзеров пароля нет — 
можно залогиниться в систему, введя изетате и 
нажав ещег) или поменять существующий, админ 
должен набрать разм «имя юзера>, а потом 
два раза ввести пароль. Или же сам юзер может 
выбрать себе пароль, залогинившись в систему и 
введя просто раззма, без имени юзера. Удалять 
юзеров может только рут (изегае! <имя юзера> 
или дешзег <имя юзера>). По умолчанию до- 
машний каталог юзера создается в директории 
/Ллоте/<имя юзера>. В домашнем каталоге юзе- 
ра хранится всякое барахло: его мыло, его нас- 
тройки и прочее файло. Там же юзер может 
создавать всякие файлы, читать их, писать 
в них, короче — работать. И еще один 
важный момент: все юзеры системы 


объединены в группы. Например: атип$, изегз, 
че егз, содегз. Каждой группе соответствует ее 
СЮ. Сейчас мы будем говорить о правах доступа к 
файлам, и все вы поймете, зачем нужны группы. 


Все это время в вентиляционной трубе, прохо- 
дящей под потолком комнаты, поджав под себя 
ноги по-турецки, сидел молодой парнишка в 
широких штанах и непомерно огромных ботин- 
ках, подошвы которых очень напоминала авто- 
мобильные шины. На его левой скуле красова- 
лась черная тату, гласящая «[7аМР/ит-Саке». 
Сдвинув узкие солнечные очки на нос, парень 
смотрел на дисплей, лежащего на его коленях 
темно-синего ноутбука. Его пальцы в это время 
бесшумно бегали по клавиатуре. Свет, попа- 
дающий в трубу из комнаты через решетку, от- 


ражался от обтекаемой поверхности ноутбука и 
от солнечных очков. 


Инструктор: 


Вы все, наверное, думаете, что при таком раскла- 
де один юзер системы может, случайно или спе- 
циально, попортить файлы другого или вообще 
системные файлы и что тх’ы до сих пор сущес- 
твуют только благодаря крайней миролюбивос- 
ти и аккуратности юзеров. А вот и нет! Обломи- 
тесь :). 


Всем файлам в пх’е назначаются свои атрибуты, 
в зависимости от которых формируются права 
доступа различных юзеров к этим файлам. Пра- 
ва доступа бывают всего трех видов: право на 


Раны ==> СПЛЕЕЫПУСК#Ы 


чтение (юзер может только читать файл), право 
на запись (юзер может записывать в файл) и 
право на выполнение (имеет значение только 
для выполняемых файлов, то есть для прог, 
шелл-скриптов и прочих). Кроме того, каждый 
файл должен иметь своего владельца. Владель- 
цем файла становится юзер, который создал 
этот файл. Для файла все юзеры делятся на три 
типа: хозяин, или владелец (о, Создатель мой!!, 
сохрани и благослови!!), юзеры, состоящие в 
одной группе с владельцем, и все остальные 
юзеры (те, кто не является владельцем этого 
файла, и те, кто не состоит с ним в одной груп- 
пе). Учтите, что директории и все системные ус- 
тройства в пу’ах тоже являются обычными фай- 
лами. Тот же самый /4ем/1А0 никакой не флопо- 
вод, а всего лишь файл, связанный с флопово- 
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дом. Поэтому если рут запретил юзеру доступ к 
этому файлу, тот не сможет юзать флоповод (та 
же самая ситуация с мышами, момедами, харда- 
ми ит.д.). С директориями дела обстоят так: ес- 
ли юзер имеет право на чтение, значит, он может 
только войти в каталог, если же он имеет право, 
на запись, значит, он может создавать и удалять 
файлы в этом каталоге. Право на выполнение 
ли не играет — все равно каталог запустить 
возможно. Владельцем всех системных файлог 


является рут. Он же имеет право забирать файл т 
у одного юзера и отдавать их другому (менять. 


владельца). 


Делается это так (тут инструктор подошел к экра- 
ну, и тот засветился консольными строками): 


спомт <имя нового владельца> <имя файла> 
И ое 


я передачи каталога надо вводить 
9. 


спомт -В <имя нового. 
га> и 


всех =: В ях 
в СИМ лЬНоЙ | 
ок. 


волов. Вы 


прав 


Три последующих — права дос 
этому-файлу. Если первый сик 
«г», владелец имеет право ч 


Если вместо них стоит «-», зн 
этих прав не имеет. Еще три 
доступа группы, еще три — права в 
ных (по тем же правилам «г», «м», «х» и «-» 
вместо них, если запрещено). Давайте смотреть 
примеры: 


имхимхимх — директория, к которой все имеют 
любые права доступа; 


=пмхг—г— = обычный файл, владелец может де- 
лать все, а все остальные — только читать; 
ть 


— обычный файл, владелец может де- 
лать все, группа — читать и выполнять, а все ос- 
тальные — только читать; 


-г-——— — обычный файл, который только вла- 
делец может читать. 


С правами доступа в символьной форме сито4 
работает так: 


тип пользователей><+ или -><тип пра- 
упа> <имя файла> 


Здесь: тип пользователей: и — владелец, 9 — 

группа, © - ьные, а — все, «+» — добавить 
пользователям этого типа право доступа, «-» — 
отнять, тип права доступазт», «м», «х». 


Примеры: 


сптод им Чеха — дать владельц 

запись в {ехЕхЕ { ^ 
`\ 

снипоЧ о-г Чех — отнять у % < 


на чтение; 7 : 


орма может ‹азаться А 
МН и к еду 


Н т право на чтение = 
200 — владелец имеет право на запись 

100 — владелец имеет право на выполнение 
40 — группа имеет право на чтение 

20 — группа имеет право на запись 

10 — группа имеет право на выполнение 

4 — остальные имеют право на чтение 

2 — остальные имеют право на запись 

1 — остальные имеют право на выполнение 


Теперь осталось только просуммировать числа, 
соответствующие тем правам доступа, которые 


__ мы хотим поставить файлу. 


Примеры: 
400+200+100+40-+4=744 


сптоЯ 744 Чех. 5 — владелец может делать 
все, а все остальные — только читать; 


400+40+4=444 


Ум ме. КАоеРСЛе 


ситод 444 4ехЕ. + — все имеют право только на 
чтение; 


400+100+10+1=611 


сртод 611 Чех. — владелец может читать и 
выполнять, остальные — только выполнять. 


Все, с этим мы покончили, теперь еще кое-что... 


На этом слове инструктора оборвал противный 
вой сирены, и механический женский голос 
произнес: «Внимание!!! Всему персоналу! На тер- 
ритории обнаружен чужак! Внимание!!! Всему 
персоналу!..». Откуда-то сверху, со стороны вен- 
тиляционной трубы, послышался глухой стук. В 
воцарившейся тишине прогрохотали три мощных 
стрела — это лысый КБМ$’шник стрелял в по- 
олОк. шинство КБМ$’шников повскакало с 
нулось к выходу, опрокидывая мебель. 


м стоял подполковник. На нем боль- 
надпись: «КСК уоигзей, ла- 


Спустя сорок`минуг подполковник принимал ра- 
порт у лысого. 1” 
и 


, судя по тому, как он ориентировался в 
апутанных коридорах, и судя по тому, как 
н уд ел это был геймер, — лысый кив- 


транслировал 
личных серверов сразу. 


- Да, видимо, нашу корпорацию ждет очередной 
скандал. Старик будет недоволен нашим комите- 
ТОМ. 


- Дауж... 


тан Е > СГЕЕЗЫГПУСК#Ы 


Тпе СМР 


РУвВЕМ АКА МОАН (модН@ичвох.юи, ИМ 983332) 


и НИ, Что значит «упс, забыл»? 


©МР’УЙ ДЕВЧОНОК!! 


Ты уже отрастил бороду? Что значит «упс, за | , ов, а акой ен ий без боро- 
был»? Мы же договаривались, что будем ко Г 
сить под крутых художников-дизайнеров, а ка- 


— выбирай таде -> ВСВ. И да- 
О ного УоличиЫ размер холста, а то 
твоей домашней директс ь е 

это не инсталл, а установка настроек для кон- 
кретного юзера). В следующем окошке жми 
Сопипие. — Теперь 
СМР загружается. 


Что, не догнал? Да, млин, с таким имиджем 
художника-пх’оида — ВСЕ герлзы будут наши- 
ми! Хе-хе, сразу виху, как ты заинтересовался 
;). Только учти, что имидж мало придумать, его 
надо еще суметь поддержать. Так что придет- 
ся посидеть полчасика за компом с Х в руках и 
с Те @МР’ом на мониторе. А уж потом топай 
к ближайшей тусовке и кидай там мегапонты. 


торое, по сути, яв- 
ляется панелью ин- 
струментов. 


|паде: | ЧИНеЯ=4 


| зуегз | Спаппез 


Моде: (С Кеер Тгалз. 
Г 


100.0 


ОрасНу: 


<> р ВасКагоииа 


©МР’УЙ Х! 


СМР — СМУ 1таде МапршщаНоп Ргодгат. Од- 
на из самых основных прог для гих’оидного ху- 
дожника. Не буду долго тянуть резину — скажу 
сразу, Тйе СМР очень похож на хорошо знако- 
мый тебе АдоБе РпотоЗПор и ничем ему не ус- 
тупает. Если ты работал в фотошопе, то с @ИМР 
у тебя проблем не будет. А если не работал, 
проблем все равно не будет :) — Х поможет. 
Чтобы ты научился работать с гимпом, мы 
возьмем какой-нибудь один рисунок и немно- 

го поизвращаемся с 


дет окно с 
жением, 


“ 


“ “ 
поводить ным [Ща [О | 
жестокие экспери- : 

СТ ним. Не против, если тия нового файла ЕЕ ЕЕ 


этим рисунком будет надо жать Ее -> 

лого нашего Х (утягивай с — Мем, но мы договорились работать с готовым Как видишь, у нас пока только один слой. Для 
‚ сайта)? Погимпуем Х, файлом, поэтому Ее -> Ореп. добавления нового жми на кнопарь с изобра- 
так сказать :). 


мае. си — 1.1 Ппиеое — ара 
Для начала | 10 
надо  запус- 
тить СМР. Най- 
ти на него |аипсйег 
не составит труда, 
да и команду уга- 
дать несложно 
(91тр) :). Если ты 
запускаешь @!МР 
в первый раз, то 
перед тобой Режим этого файла — пдехеЧ, нам его надо  жением листа бумаги с загнутым углом. Поя- 

выскакивает поменять на ВСВ: жми правой кнопкой прямо — вится окно опций нового слоя. 
окошко Сс на окно с файлом, появится главное рабочее 
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[авг пагпе: ГАаиауг 
[авг ине ЕЕ, 6 
[авг надев 


[ауеГ АИ Тыре 
7 Васкогоииа 


ый ТГапераген! 
ый РогеогоциЯ 


В Гауег Мате можешь писать что угодно, а вот 
тип заполнения слоя выбери белым: [ауег РИ 
Туре -> \МНе. Что, пропал любимый Х? Он 
просто оказался под только что созданным 
слоем. В окне слоев нажми кнопку со стрелкой 
вниз. Этим ты толкнешь новый слой под слой 
сх. Вот, теперь все правильно. 


изыер. 1.1 ГАСВ — ВРАНОУУ 


динятся прямой :). Еще по поводу инстру- 
ментов: жми даблкликом на любой из них, 
должны открыться настройки этого инстру- 
мента. И еще: открой из рабочего меню 
0!а09$ -> Вгизйез. 


(фуууу...). Ну, про фильтры ты наверняка 
знаешь по фотошопу. ЗспрЕ-Ри — это механизм, 
позволяющий запомнить некую последователь- 
ность действий с возможностью последующего 
их выполнения. Я знаю, что ты ни фига не понял 


[5] Вгизй овесНоп [Хх 


РР 


#! 


Здесь настройки насадок на кисточку и другие 
рисовальные инструменты (аи Бгизй, напри- 
мер). Так, с инструментами ОК. Обрати свой 
взор к меню Ее главного окна. Там имеется 
подменю Ргегегепсез. Открой, почитай и нас- 
трой по своему вкусу. Вроде все. Нет, чего-то 
не хватает... А, вот! Хочешь много всяких тек- 
стур? Иди в главное меню 0!а0д$ -> РаКегпз. 
Там их кучи. Теперь действительно все. Прис- 


ве ‚ мо- 
жет тебя покоробить — нет инструмента для 
рисования прямой. Делается это так: выби- 
'рай карандаш или кисточку, рисуй точку, за- 
жимай ЗП и рисуй еще одну точку. Они сое- 


Для начала надо запустить СМР. Найти на него 
1аипсПег не составит труда, да и команду угадать 


несложно (дитр) :). 


тупаем к самой полезной для ки- 
дания понтов (и не только) части 


елое занятие — извращаем изобра- 
жение фильтрами. Только не вздумай 

так выразиться при подружках! Хороший 
п-художник скажет: добавляем визуаль- 
ные эффекты. В @МР есть два средства для 
создания эффектов: фильтры и 5спрЕРи 


А 


100.0 
ПрасНи: | Е 


25.0 
орадиа: ЕЕ о] 


— ябы и сам не понял, если бы мне так объяс- 
нили. Объясняю по-человечески. Представь се- 
бе, что один крутой художник придумал (создал) 
свой эффект. Ну, там-то, на изображении, что- 
то залил, что-то скопировал, создал новый слой, 
там цвет поменял, здесь что-то пририсовал, по- 
фильтровал немного, и в итоге получился иско- 
мый красивый эффект. Сам-то он помнит, в ка- 
кой последовательности и что надо делать, чтоб 
получить такой эффект, но не может же он каж- 
дому желающему повторять этот эффект, 
объяснять, где, что кликать, чем фильтровать... 
На этот случай и создан механизм ЗспрЕ-Ри. Ху- 
дожник заставляет СМР запомнить все что он 
делал с изображением и 
записать это в один 
файл. Другие 
юзе- 


ры могут скормить 
этот файл своим гим- 
пам, и все действия 
для получения искомого 
‚ Эффекта произведутся 
автоматически. 
ОЧЕНЬ похожий 
механизм 

имеется и в 
фотошопе (ма- 
ло кто о нем слы- 
шал и знает... ), :( 
только название 
другое — АсНопз. 
Не буду тебя 
долго мучить: 
вызови правым 
КЛИКОМ на 
изображении 
рабочее 


хакер. ди—1.1 (ВСВ 1зуегеа) } 


хакер.9и—1.1 (ВСВ —ауеге4) | 


меню гимпов. В самом низу имеются эти самые 
АНег$ и Эспр!-Ри. Попробуй некоторые из них 
на нашем видоизмененном лого. Особо реко- 
мендую следующие: 


АКегс: 
АгИ$Е -> Абру Мозас, СотЬте -> Нт, 
Буюп! -> РадеСиге, О/5ют -> Иптапа Рпсй, 
Пой Еес5 -> Нате ЕХ, ШОШ Ейесв -> 
Зирег Мома, Мар -> Мар ОБесЕ Вепаег -> 
Р/азта. 


ЗсирЕ-Ри: 


Бесоп -> Аа Веуе|, Оесоп -> Сойе ат, 
Бесоп -> [аха, 


Бесоп -> 014 Рпою, Оесог -> Хасй — ЕНесь, 
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“ 


Вепдег -> Цпе Моам. 


Еще немного Зспр!-Ри ты найдешь в меню 
Х!п$ главного окна гимпов (панели инструмен- 
тов). Они немного другой ориентации :) — не 
работают с твоим изображением, а рисуют 
полностью свое: кнопочки, всякие феньки и 
прочее барахло. 


На этом — все. Экспериментируй, рисуй, тво- 
ри. Не забывай поддерживать имидж!!! Свои 
творения заливай в Инет в виде сайтов и по- 
казывай их подругам. 


Удачи! Пока. 


в. а 


_ 


ВОУЕЙ $”. 
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Магазины НОМЕВ$ 


Москва: 


Сайкт-Петербург: 


Манежная площадь, ТК “Охотный ряд' 
Проспект Мира, 122, тел. 283 411 
ул. Пятницкая, 16, тел. 951 2502 
Ленинградский проспект, 77/2, тел. 943 6342 
ГУМ, Красная площадь, тел. 929 3146 
Каменноостровский проспект, 4, тел. (812) 234.2233 =>. 


“ 


‚ 2-ой уровень 


Оетскчци С<о 


иран Е > СГЕЦЕЫГПУСКЯЫ 


МХ’ОЧДАЬ ооо 


ОИГРУШК 


Риубеп ана Моав (поап@\пбох.ги, ИМ 983332) 


Привет! Сейчас мы БУДЕМ проводить обзор («оБОЗревать», а нЕ «оБосревать»). 
ХорошцеЕ вещи мы нЕ оБоОСрЕВаем, такому дЕЙствию ПОДВЕргается топько отстоц. 

А оозревать мы БУДЕМ чгрушки, поставпяЕмые в дустривутивах вместЕ с пинухамч. 
Топько нЕ надейся чувчдеть здЕСЬ кваку! ВсЕ игрупькиу мапенькце, аркадно-погиуческые, 
но хорошие! Я практически нЕ играю ни в какцЕ гамы на компе, кроме червяков 
(Могте 2/5: АгтадЕЧаоп), а в пинуксочцаные гамки я гамаюсь. Прчучем, 

с удовопьствцЕм :). Ну, ты меня понимаешь -— ностальгия по временам Атарч, 

и ВСЕ такое ;). Поехали. Да, нечто важное: в скобках, после названия гамки, команда, 
пру помощи которой можно игрупьку запустить, еспи нЕ можешь найти 


На НЕЕ ССЫЛНУ В МЕНЮ. 


Споте Тебгауех (дпобгаумех) 


Простая и маленькая игрулька-головоломка. 
Даются квадратики с циферками у каждой сто- 
роны. Надо умудриться разложить их так, чтобы 
циферки соседствующих сторон у всех квадра- 
тов совпадали. Думаешь, легко? А ты выбери 
поле 6хб (менюха зе пд) :)! 


АЗеРТое (501) 


Любителям пасьянсов от СМОМЕ. В этой од- 
ной проге содержится куча пасьянсов (в том 
числе и виндовый «Солитер», и наш пасьянс 
«Одесса»). Выбрать пасьянс можно, нажав 
кнопку вест. А по нажатию на кнопку Пи га- 
ма подскажет ход. Сделанные ходы можно от- 
менять. 


15) Споте Мтез [Х| 


эе#и9$ Не 


те: 00:01*15 


Мтез (дпотте/Кттез) 


Хорошо известный всем сапер. Есть версия и 
СМОМЕ, и КОЕ (гном лучше). В гномовской 
версии очень прикольная рожа :0). 


хВоаг4 (хВоаг4) 


Шахматы на основе шахматной проги @МУ 
Спез$. Время учитывается. Куча настроек. 
Можно заставить комп играть против самого 
себя, но по дефолту ты играешь против не- 
го... Блин, мне так и не удалось выиграть у 
этого кретина!!! А он сделал меня раз пять 
подряд... Селерон все-таки. 


хСаттоп (хдаттоп) 


В нарды играл когда-нибудь? На рынке, или 
там в чайхане... Вот-вот. В принципе, играет 
неплохо, но выиграть у него можно. В прин- 
ципе, могли бы и покрасивее все оформить. 
В принципе... ну ладно, хрен с ним. Проеха- 
ли. В принципе :). 


Зате (зате-дпоте/Кзате) 


Очень неплохая гама. Существует версия как под 
СМОМЕ, так и под КОЕ. Советую тебе гномов- 
скую — она красивее. Перед тобой окно, до отказа 
забитое разноцветными шариками. Когда ты дер- 
жишь мышу на каком-нибудь из шариков, все со- 
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седние шарики такого же цвета начинают вертеть- 
ся. Если топнуть по батону, они всем скопом исчез- 
нут. Твоя цель — спровадить все шарики как мож- 
но быстрее и возможно большими партиями в ни- 
куда. Прорисована гама отлично. 


Маварюпдд (таваопдд) 


Что-то непонятное, но многие тащатся. Перед 
тобой наши родные домино, но с китайскими 
иероглифами. Ты должен находить одинако- 
вые, не запертые с обеих сторон, и удалять их 
путем обоюдного выделения (клик). Есть вер- 
сия КОЕ, но она, как водится, убого прорисо- 
вана. 


ЗокоБап (КзокоБап) 


Супер-гама!!! Просто супер. Смысл игры 
очень простой, и ты, наверное, когда-то га- 
мался хоть в одну игру из этого жанра. Ты иг- 
раешь за некого перца, который без устали 
носится по темным лабиринтам и таскает на 
свои законные места камешки (кристаллы), 
разбросанные по всему уровню. Играть надо 
так, чтоб не замуровать себя и чтоб случайно 
не подвинуть булыжник вплотную к стене — 
потом его оттуда хрен вытащишь :). Хоть и ка- 
жется, что играть в эту гаму невероятно прос- 


то, — это не так. Если честно, наоборот: в нее 
невероятно сложно играть!!! Я не смог прой- 
ти даже восьмой уровень :(. Если ты — нас- 
тоящий гамер (а не такой полулевый, как я), 
дай мне знать, как проходить этот чертов 
восьмой, а? Игра прорисована хорошо. Толь- 
ко главный герой какой-то дегенеративный, 
но это ничего, особо не напрягает :). В игре 
имеется куча настроек, в том числе и возмож- 
ность выбора различных наборов уровней — 
например, облегченный вариант для всяких 
мелких детей :). Обрати внимание на менюху 
Бооктагк$: типа, там можно сейвиться. 


хВотд (хБо9) 


Термоядерная игрушка!!! Если хочешь стать таким 
же, как Ден Шеповалов (комментарии излишни), 
гамься в нее не менее трех часов подряд ежеднев- 
но. Мутация гарантирована! Лично меня хботд про- 
бил насквозь. По сути это гибрид арканоида‘и.нас- 
тольного тенниса, но какой! Совершенно кислотный 
— отлично прорисован. Адреналину выделяется ку- 
ча. А знаешь, почему? Ты играешь в нее некоторое 
время, и твой бедный мозг привыкает, что мячик по 
некоторым правилам скачет туда-сюда, туда-сюда, 
аупустить его — ни-ни. И вдруг ты попадаешь в ка- 
кой-нибуль призовой блок, и на тебе! — все прави- 
ла меняются в течение секунды, возникает угроза 
посеять мячик. Получается искусственно созданная 
экстремальная ситуация. Чтоб ты окончательно 
прелставил себе игру, просто приведу несколько 
призовых блоков: исчезновение стен, уменьшение 
ракетки, немедленная смерть, реверс управления 
(тянешь крысу вправо, ракетка идет влево), ппийба! 
— два мяча сразу (вот это самые прикольные ощу- 
щения!). Игра довольно быстрая и идет на время. 
Радует то, что непонравившийся блок можно ’от- 
стрелить. Правда, по закону подлости, не успе- 
ваешь выстрелить, сразу попадаешь в свой мяч 
($1\!!!). Единственное, что напрягает в игре — так 
это вылезающий все время из игрового окна кур- 
сор. Мало того, он еще и полноценно работает на 
десктопе и в других окнах!!! А хотя черт его знает — 
может, так даже лучше. Прикинь, ты гамишься се- 
бе, и вдруг, в самый ответственный момент, у тебя 
начинают открываться всякие менюхи и окна! 


хВи (Хы) 


Самая лучшая гама этого обзора!!! Первое место, 
золотая медаль, цветы, аплодисменты и любовь 


Оетскчци С<эо 


девушек (а среди гамесов бывают девушки?)!!! 
Когдаты в первый`раз увидишь эту гаму, то поду- 
маешь, что я — полный ноль и ничего не понимаю 
в игрушках. Оформление у игры более чем убогое, 
весь игровой процесс состоит только в быстром 
топтании крысиных кнопарей, короче— полный от- 
стой. Но это не так! И стоит мне рассказать пре- 
дысторию гамы, как ты полюбишь ее как родного 
отна: 


Буквально"следующее (правда; на буржуйском) ты 
сам можешь прочесть в хелпе игры: «И снова судь- 
ба планеты в твоих руках! Злой хакер, известный 
под:ником Билл, создал вирус, способный превра- 
тить твой комп в тостер (о Боже!). Билл клонировал 
себя до’нескольких биллионов экземпляров, и те- 
перь их (Биллов) цель — распространить свой гнус- 
ный вирус; замаскированный под популярную ось. 
Ты как сисадмин должен-предотвратить это безоб- 
разие!». Теперь ты понял, о чем речь в этой гаме? 
Понял, кто такой Билл и что это за’ось такая попу- 
лярная, способная превратить комп в тостер? На 
каждом уровне в твоем ведении небольшая сетка с 
компами и установленными нагних хорошими ося- 
ми: маки, полумухи, биосы и всякие пы. И каж- 
дый раз целая туева хуча чуваков в очках и с де- 
бильной прической, несущих на своих горбах вин- 
ды и силящихся затроянить машины, атакует твою 
сеть..Тебе надо их.. давить! Давить! ДАВИТЬ!!! 
Убей, убей их всех!!! 


Я оторвался по полной программе и дошел до че- 
тырнадцатого уровня. Отомстил Биллу абсолютно 
за все мучения и моральные травмы. Наслаждение 
неописуемое! Играть интересно на более-менее 
высоких уровнях — биллов становится так много, 
что напрягаться приходится порядочно. Кстати, ес- 
ли некоторое время погамаешься в“хВИ, будешь 
щелкать мышой со сверхзвуковой скоростью—все 
друзья будут завиловать. 


Все, что мы тут успели посмотреть, приблизи- 
тельно четвертая часть от всех гам, обычно иду- 
щих с линухами. Главное — не забудь при уста- 
новке отметить пункт».«Гамесы для Иксов»!!! 
Кстати, существует-еще и.пункт «Гамесы для 
консоли». Советую заглянуть и туда :). Только не 
ругайся потом, что я тебе совсем-старье подсу- 
нул. Все, пока. 


Цоме & Ноге 


Апогеш Радев\ (пина@Рапер.пе!) 


Ен => СПЕЦВЫПУСК#Б 


Здарова тебе, начинающий Юниксоид! Вот сидишь ты, журнальчик 
читаешь и, наверное, думаешь: и чего это они на этих Линуксах и про- 
чих В$О’ях помешались... Вот у меня стоит \\Ип40м$ — и ничего, ра- 
ботает себе (иногда :)). Но, поверь мне, недолго ему осталось. Когда 
ты этот журнал прочитаешь, у тебя уже будет стоять идеально рабо- 
тающий Линукс. Впрочем, здесь я не буду рассказывать тебе про вся- 
кие технические штуки и настройки, а расскажу, за что я и многие 
другие любят Юникс. 


Причина намбер ван — распальцовочная 


Многие считают, что такая повальная любовь к Юниксам всех мастей 
— это следствие нежелания пользоваться продуктами МелкоСофт. 
Может быть, такие тоже есть, я не спорю — когда пишешь большой 
документ и Окна глюкают так, что его потом не восстановишь, можно 
до чего угодно дойти :). Правда, большинство виндо-ненавистников 
переходят на Юникс не потому, что они не могут более переносить 
творение Большого Б, а просто чтобы картинно раскинуть пальцы пе- 
ред друзьями. Под мастдайкой, мол, одни ламаки сидят, настоящие 
кул-хацкеры юзают исключительно *никсы! Но настоящими Линуксои- 
дами становятся по-другому. Это мучительный процесс, сопровож- 
даемый потерями данных, испорченными нервами и бессонными но- 
чами, проведенными в попытках определить, почему же ничего не ра- 
ботает ;}. 


Причина намбер 
ту — разрыхли- 
тельная 


Я люблю Линукс за то, 
что в отличие от 
Виндов, где все 
спрятано как 
можно 

даль- 


ше, здесь все для людей. Все файлы настроек в текстовом формате, 
с пояснениями. Вместе с самой системой (и большинством прог- 
рамм) поставляются исходники. Вот уж поле для бурной деятельнос- 
ти! От простого «здесь был Василий Пупкин» до реальных изменений 
в системе под себя. Средств разработки и различных компиляторов 
под Мпих достаточно. Среди них встречались названьица, о которых я 
до знакомства с Пингвином и не слышал :). Для любителей стильных 
«междомордий» приготовлены классные графические интерфейсы. 
То, что может СМОМЕ, окошкам-от-Билла и не снилось. Максимум, 
что ты можешь изменить в винде, это цвета, шрифты и иконки. А вот 
ГНОМ (или КОЕ) могут измениться до неузнаваемости. Прикольно — у 
каждого на компьютере совершенно другой, но абсолютно удобный 
интерфейс. Только вот проблемы с совместимостью. Приходишь к 
другу, а куда нажимать :)? 


Причина намбер сри — протокольная 


Так, мы же Хакеры? А что хакеру делать без Сети? Для ЮНИКС’ов 
ТСРЛР - родной. То есть с тем же провайдером на той же линии ты 
будешь иметь чуть более быструю скорость прокачки. Ведь вместо 
глючного \/Ипзоск’а здесь нормальная поддержка протокола. Да и 
системы безопасности куда лучше. Через 139 порт не достанут, троя- 
ны обламываются, а вирусов под Линукс почти нет. Так что в 1ВС я 
всегда под Ипих сижу. Мне 1СМР кривой пошлют, а система его про- 
фильтрует (фильтруйте базар, господа-товарищи! ;)). 


Причина намбер фор — не «зависящая». 


А вот мы подобрались к самому интересному — к тому, что я, навер- 
ное, больше всего люблю в Линуксе. Это практически полная непо- 
топляемость. Если какая-то программа и повисла настолько сильно, 
что заблокировала консоль (дисплей Иксов), то у меня всегда есть 
еще одна консоль, и я могу корректно завершить программу или пе- 
резагрузить так, чтобы потом не было проблем. И никаких тебе «го- 
лубых экранов»! Линукс для меня — такая крепость, в которой я себя 
чувствую безопасно и в сети, и при работе с глючными программами. 
В Линуксе все сделано для меня, а не так, как было проще програм- 
мистам. Новичков часто пугают слабой поддержкой железа — неправ- 
да. Яеще не встречал железяки, для которой не было бы «драйверов» 
под Линукс. Надо только искать. 


Причина намбер файв — ГАМЕРическая 


Мультимедиа тоже на высоте. Линукс не так требователен к желез- 
кам, поэтому МРЗ’шки можно играть и на слабенькой машине. Да 
и гамеру тоже хорошо жить с Пингвином. Для многих популяр- 
ных игрушек написаны бинарники под Линукс. А игры, разраба- 
тываемые специально под эту систему, тоже очень интересны и 
оригинальны. Ну и, в конце концов, как можно плохо относить- 
ся к системе, у которой в качестве логотипа такое дружелюб- 
ное животное — пингвин? Или ЕгееВ$О — замечательный 
_ Чертенок. Не то что творение БГ (не получается без срав- 
нений), такое тебе тюремное окошечко-решеточка :), на- 
вевающее воспоминания о бессмертном стихотворении 
Пушкина... 


Раны ==> СПЕЕЫПУСК#Ы 


Возникает вопрос — чем же мне Линукс не нравится? И почему я его все еще 
использую (и буду использовать!)? Что же, расставлю все точки над 6. 


Костыляндия 


Первое, что не устраивает меня, — так это неудобство установки. Именно неу- 
добство, а не недружелюбность. После установки всего необходимого жесткий 
диск похож, скорее, на структурированную свалку, чем на рабочее место. Все 
честно по каталогам, конечно, разложено — базара нет, но места это занимает 
более гига после «отшлифовки». Много в Линуксе «однотипных» по производи- 
мым задачам программ. Ну зачем нужно несколько \\Мпаомз Мападегз, прос- 
теньких редакторов картинок и прочих фекалек, — причем, схожих по возмож- 
ностям! Каждая программа использует свою библиотеку — в итоге свободное 
место на диске уходит сквозь пальцы. «Так ведь это же альтернатива, — ска- 
жешьты, — свобода выбора, так сказать... И будешь прав. Частично. Я не про- 
тив мирного существования кучи прог (Боже упаси!), пущай существуют — но 
не на моем винте! Неужели так сложно сделать установку по умолчанию, чтобы 
инсталлились функционально — необходимые программы в ЕДИНСТВЕННОМ 
числе. Одна программа для чтения почты, одна для редактирования изображе- 
ний... Если мне будет надо — то я смогу удалить/доставить нужный мне софт. 
Какой же критерий должны выбрать составители дистрибутива при подборе та- 
кого набора прог? Их функциональность. Причем, если сделать несколько ви- 
дов установки (например, как в Зизе — только можно побольше) и по каждому 
типу установки написать по категориям программ дополнительную инфу, то 
удобнее и быстрее будет устанавливать. Ну, на крайняк, можно поставить яд- 
ро, шелл и минимум, необходимый для ручной установки пакетов. 


Бесхозяйственность 


И нормального офиса нету! Под нормальным я подразумеваю тот, который по- 
нимает документы мюга 97, мюга-6.0, Е. К сожалению, только последний фор- 
мат понимается более менее широко — это редакторы Тед, \№огЧ регесе 7.0, 
8.0, За О се, Аррихмаге. Для трех последних необходимо ставить мйп1251 
шрифты, если надо сделанные в них документы таскать в М$-\Мп. Ибо в мас- 
тдайном Ехсе! очень забавно смотрится таблица в КО!-8, сделанная в старо- 
фисе :0). Разве что о Койсе ничего плохого/хорошего пока сказать не могу, 
ибо он ипаег демеортеги. 


Такое малое количество редакторов объясняется в первую очередь (опять же 
имхо) сложностью формата. Я на днях посмотрел описание формата И!-фай- 
лов — так чуть в обморок не упал, это тебе не $ (прочитать любопытных от- 
сылаю к И#р:/Лммм.пайуама.пи/ЧоситепИпа Тогт.т — описание форматов 
разных файлов). Конечно, некоторые особо продвинутые люди могут вспом- 
нить про славную прогу мм-, позволяющую конвертировать Чосёйт!, но и тут 
облом. Когда я в МапагакевЕ попытался ею сконвертить файл с описанием п{- 
формата (скачанный по ссылке, написанной выше, он около -600 кило весит), 
то получил пт! размером 2 мега, но и это цветочки. Ягодки полезли, когда я 
его посмотрел в браузере, — все шрифты просто уплыли в никуда. В общем, 
он был далек от оригинала. 


Картинки 


Пойлем дальше — графический редактор. Да, Ситр — это, конечно, клево, но 
я ХОЧУ фотошоп. Потому что я к нему привык, там «все на своем месте» — ну, 
ты меня понимаешь :0). Это такая же болезнь, как мёетасз. Но в моем слу- 
чае фотошоп еще и более функционален. 


ЕС ЧТО 
неневиж 


Цоме & Ноте 


И сама ты дура, и собака у тебя грязная. Ну ладно, ладно... Софт, может, нор- 
мальный напишут, но вот чтобы его анинсталлить — надо постараться. Обыч- 
но почти сразу после установки начинается вычищение ненужных прог (из 
1000 пакетов всегда что-нибудь лишнее да пролезет), и это затягивается на- 
долго (после первой установки Линуха я в течение полугода выкидывал лиш- 
нее, ибо по жадности своей выбрал полную установку :0) ). 


А вообще — проблема с однотипными прогами хорошо описана на [пих.ого.ти, 
посему я этот ресурс процитирую. Предположим, что после установки у нас на 
харде оказалось 20 калькуляторов (редакторов, е-глай-клиентов, ес). Ну зачем 
нам 20 калькуляторов? Предлагаю пользоваться одним, а 19 — убить... :0) 


«Проблема решается просто, если эти калькуляторы независимы. Сносишь 19 — 
оставляешь себе тот, который нравится. Проблемы начинаются, когда модный 
нынче грит соберут так, что пяток калькуляторов взаимно зависит еще от тучи 
библиотек, и те, в свою очередь, еще на что-нибудь перекинуты. Но это уже 
проблемы грт и тех, кто их собирает (ВедНаф. Линукс как ядро тут ни при чем.» 


Напоследок могу оставить 
пару ссылок — фильде- 
персовые линуксоиды 
этому будут рады: 


1. Яр://пеавБ.ипс.еди 
риб/пих/а5бибот$ “м 
разного рода дистрибутивы — раз- 
мером от 1 дискеты до нескольких си- 
Дюков. 


2. ПЕр:/Амиму. Ппихногазсгаи. _ 
ого/ — как сделать дистри- | 
бутив САМОМУ. Мини- 
мальные тре- 
бования для 
этого: 


а: свобод- 
ное время 


Ь: девайс — 
руки пря- 
мые РПР. 


Священная война 


Идет война. Нет, не между Россией и Украиной :). 
Жестокая, кровопролитная война идет среди 
пгоидов. Я это тебе совершенно серьезно гово- 
рю! Разъяренные пх’оиды, объединившись в нес- 
колько крайне враждебных друг к другу группиро- 
вок, готовы в буквальном смысле порвать на куски 
все, что еще шевелится и имеет смелость не сог- 
лашаться с их собственным мнением. А знаешь, в 
чем причина? В софтярных пристрастиях. Это до- 
вольно распространенное явление в рядах людей, 
часто юзающих комп. Нечто подобное тебе знако- 
мо по войнам между юзерами двух самых слоно- 
вых браузеров: Нетшкафа и маздайного Ишака. 


Внашем же случае война идет по поводу текстовых 
редакторов. Конечно, среди пх’оидов происходит 
много различных войн: по поводу разных шеллов, 
по поводу разных дистрибутивов, по поводу 
СМОМЕ и КОЕ... Но война текстовых редакторов, 
пожалуй, самая острая и напряженная. Наверное, 
потому, что текстовый редактор - абсолютно необ- 
ходимая для пх’оида вещь. Практически любая ра- 
бота так или иначе связана с редактированием тек- 
ста: настройка оси (п в идеале настраивается от- 


спооФе те 


ладкой конфигурационных файлов), написание 
скриптов, прог, мыла и прочее. На сегодняшний 
день основные боевые действия ведутся между 
юзерами редакторов м и етасз. Но, кроме них, ес- 
ть еще целая куча других представителей «семей- 
ства редакторовых» :). И практически все они пос- 
тавляются вместе с линухой. Если, не дай Бог, дис- 
трибутивщики забудут включить в свой дистрибу- 
тив хоть один мало-мальски известный редактор, 
его приверженцы завоют голодными волками и бу- 
дуттак долго и упорно обкладывать этот дистрибу- 


МХ’ОЧДА 


Риубеп ана Моей (повй@/ибох.ги. М 983332) 


ране > СГЕЦЕЗЫПУСКЯЫ 


‚АТЕКСТОВЫЦ 
РЕДАКТОР 


ДЛЯ 


ПыЕ: 
1% 


Чадет война. НЕТ, нЕ меЖач РоссцеЧ и УЧкрачцнои :). Жестокая, 
кровопропчтная война чает среди пх’очцдов. Я это ТЕБЕ со- 
ВЕршеЕННО СЕРЬЕЗНО ГОВОрю! РазъяренныеЕ пХ’очды, оБЪЕЗДЧ- 
нувшись в нЕСскопЬько крафнЕ враждевных друг к чругу 


группчуровов, готовы в БУивапльном смысле порвать на вус- 
КЦ ВСЕ, ЧТО ЕЩЕ ШЕВЕПЧТСЯ Ч ЧМЕЕТ СМЕПОСТЬ НЕ СОГПашаться 
С ЧХ СОБСТВЕННЫМ МНЕНЧЦЕМ. А знаешь, в чем причина? В соф- 
тярных прчустрастчцях. Это довольно распространенное явпе- 


НЫЕ в рядах пюдей, часто юзающих комп. НЕЧТО ПОДОБНОЕ 
ТЕБЕ знакомо по войнам между юзерами двух самых споно- 
вых Брацзеров: Нетшкафа ч маздайцного Чшака. 


тив фекальками, что он под конец действительно в 
них утонет. Тебе, амиго, я посоветую ради экспе- 
римента сотворить следующее: читай эту статью 
до конца, выбери себе какой-нибудь редактор, 
возьми из чулана лом/гвоздодер/кувалду, выходи 
на улицу и начинай размахивать инструментом и 
выкрикивать хвалебные фразы в пользу своего ре- 
дактора. Скоро к тебе присоединится еще несколь- 
ко тебе подобных, а чуть позже перед вами выс- 
троится такая же группа товарищей, только уже за 
другой текстовый редактор. А дальше, (ЕЁ биаке!! 


Выброс адреналина в кровь гарантирован. Но это 
позже, а сейчас давай смотреть редакторы. Мно- 
гие из них очень сложные, поэтому я для каждого 
редактора буду объяснять, как открыть существую- 
щий файл, как создать новый, как сохраниться и 
как выйти. 


МГ (мт, е\!$) 


Авторитетнейший и очень древний текстовый 
редактор. Наверное, не ошибусь, если скажу, 
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что большая половина пх’оидов все-таки юзает 
м. В линухе нет «чистого» м, так как это коммер- 
ческая прога. Зато есть клоны мт и ем (зави- 
сит от дистрибутива), которые отличаются от м 
только дополнительными возможностями и фи- 
чами. Освоить М непросто. Он работает в двух 
режимах: режим команд и режим редактирова- 
ния (это характерно для многих пх’овых редак- 
торов). Введи команду 


м <имя файла> 


Если файл с таким именем уже есть, то он от- 
кроется перед тобой, а если нет, то перед тобой 
откроется новый файл с этим именем. Ты в ре- 
жиме команд. Чтобы перейти в режим редакти- 
рования, нажми кнопарь «> на киборде. Теперь 
можешь вводить всякий текст, править, удалять. 
Скролить можно батонами курсора. Заметь, что 
при вводе текст автоматически не переводится 
на новую строку. Для этого надо в конце каждой 
строки жать Ещег. Для сохранения файла или 
выхода надо перейти в режим команд - жми Ес. 
Вводишь двоеточие, потом команду. 


:4! - ВЫЙТИ ИЗ М 
м <имя файла> - сохранить файл 


;ма <имя файла> - сохранить и выйти 
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:и (можно без «:») - отменить последнее дей- 
ствие 


Это далеко не все команды, но для повседнев- 
ных нужд хватит. Существует версия М для Х. 
Отличается наличием менюхи, с которой можно 
работать мышом. 


Етас$ 


Еще один зачинщик войн. Намного моложе \. 
Етасз$ работает под Х, но есть версия и для 
консоли. В отличие от м имеет меню, из кото- 
рого можно выполнять почти все команды. По- 
води крыской по этим менюхам для ознаком- 
ления. Там всякие Ореп Ейе, Ипдо, Рип, Сору, 
Раз, С!еаг, Ехй и прочее. Так как ты работаешь 


вХ, можно не вводить команду (как в консоли), 
а запустить етас$, найдя его |аипспег в сис- 
темной менюхе. Теперь выбери Ее -> Ореп 
Не. В командной строке редактора (внизу ок- 
на) введи имя директории, из которой хочешь 
открыть файл. В окне появятся все файлы из 
этой директории со своими атрибутами. Уста- 
нови курсор на имя нужного файла и жми 
Емщег. Сохраниться, создать новый файл и 
выйти можно из меню. В етас$ можно рабо- 
тать с несколькими файлами сразу. Открой 
еще один файл из менюхи, выбери Не -> ЗрИ 
ММАпаом. Етас$ знает (умеет подсвечивать син- 
таксические элементы) языки С, Шрз, Тех (о 
ТеХ’е позже). Если поставишь свеженькую 
версию, он будет знать еще и перл с питоном. 
Освоить базовые возможности етасз неслож- 
но, но... Там столько всяких наворотов и фун- 
кций, что без долгой практики работы с этим 
редактором полностью его не взъюзнешь. 


4ед 


Если ты занимаешься кодингом, то этот редак- 
тор твой! Знает кучу всяких языков - даже пе- 
речислять не буду. Есть и консольная версия, 
и версия для Х. В командной строке набирай 
ед (можно с именем файла). Если нажать Езс, 
а потом, зажав ЗПЩ, два раза стукнуть по ба- 
тону «?», наверху откроется меню. Нажимая 
цифры, соответствующие пунктам меню, мо- 
жешь передвигаться по нему. Вернуться на по- 
зицию выше - Зрасе. /ед умеет косить (эмули- 
ровать) под разные другие редакторы (етасз, 
Виег, \Мога$аг, ЕОТ). Осваивается легко. 


ЕЧ 


Еще более древний редактор, чем М. Вокруг 
него почти нет шумихи. Наверное, потому, 
что все его истинные приверженцы либо 
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умерли от старости, либо стали настолько 
опытными пих’оидами, что впали в нирвану, и 
теперь им совершенно по фиолетовому бара- 
бану, где, как, чем, в чем редактировать тек- 
ст и редактировать ли его вообще. Про то, 
как осваивается е4... А оно тебе надо, как он 
осваивается? Забей, эта прога свое уже от- 
жила. Да и вообще, тебе надо набирать ка- 
кой-то текст? Зачем? И какая на фиг разница 
- в чем? Брось это дело! Давай лучше при- 
мем пятую ассану из брахма-пранаямы и вос- 
соединимся с космосом!!! :) 


Р!со 


Очень хороший и простой в обращении тек- 
стовый редактор. Ты его освоишь за пятнад- 


& ГОРА. 


цать минут. Очень советую, если ты недавно 
поставил себе линуху. Внизу менюха. Жми 
СИ и букву для доступа к соответствующему 
пункту менюхи. Когда нужно открыть новый 
файл, аккуратный список с содержанием ди- 
ректории выпадает в нижней части экрана. 
Млин, все так просто, что я тебе и рассказы- 
вать ничего не буду. Просто запусти его ко- 
мандой р/со (можно с именем файла) и делай 
свою работу - никаких проблем не возникнет. 


СХЕЧЕ: и СЕЧИ 


Два очень похожих редактора под Х. Присут- 
ствуют все виндовые примочки. Вообще это 
довольно мощные редакторы: поиск, замена, 
копирование, выделение - все в ассортимен- 
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те. Естественно, можно работать с мышом. 
На мой взгляд, СЕЧИ получше, чем СХЕДЁ, но 
выбирать предстоит тебе. В СЕЧИ очень 
приятно реализована работа с несколькими 
файлами: сколько файлов - столько закладок 
в левой части окна, нажал на закладку - полу- 
чил желаемый файл. Зато в СХЕЧЙ под рукой 
все функции, связанные с мылом и конфами. 
Бери один из этих редакторов, если ты при- 
шел в линуху из маздая и тебе неохота ме- 
нять привычки. 


Тех 


Это не текстовый редактор. Юзай ТЕХ, если 
тебе надо верстать сложные математические 
и другие формулы, таблицы, сопроводитель- 
ную документацию 


к софту и прочие серьезные вещи. Тех ис- 
пользуют во всяких издательствах - напри- 
мер, для верстки научной литературы. Тех 
называют языком программирования текста. 
Он немного похож на Иёт!. Юзают Тех сле- 
дующим образом: пишешь в обычном тексто- 
вом файле всякие тег-подобные команды, 
потом пропускаешь этот файл через ТеХ и на 
экране получаешь отформатированный текст. 
Короче говоря, вещь это весьма сложная, и 
за два дня ее не освоить. Но если тебя пря- 
мо-таки пробило на ТеХ и никакие текстовые 
редакторы не удовлетворяют - мыль, помогу 
тебе разобраться в нем. 


|15ре! 


Еще пару слов о 1зрей, и я ухожу. 15ре! - это 
прога для проверки орфографии. Натрави ее 
на текстовый файл, и она тебе выдаст слова, 
которые на ее взгляд содержат ошибки, ну и, 
как водится, предложит выбрать правильные 
варианты. |5ре! можно запускать почти из 
всех текстовых редакторов (из меню), но на 
всякий случай дам тебе команду: 


15ре! <имя файла> 


Жми расе для того чтобы пропустить слово, 
циферку - для замены на соответствующее из 
списка предложенных, «х» - для выхода. 


Вот и вся любовь 


Вот такие пироги! Надеюсь, хоть чуть-чуть 
помог тебе разобраться в куче эдиторов-ре- 
дакторов, и теперь ты сможешь выбрать для 
себя что-то. Пиши, если что - помогу. До 
встречи. 


Холод (пшод@ханер.ги 


Рука помощи «Хохломе» 


За окном падал теплый снег. Зима в этом 
году началась рано, и как-то мягко - город 
был укутан белизной с головы до ног, голо- 
леда не было, соль на улицы сыпать нако- 
нец-то перестали. Мы с Покровским сидели 
в «Китайском Летчике», и тянули кофе. Было 
тепло и уютно, играл какой-то мексиканский 
народный ансамбль, вокруг слонялись - 
нам, впрочем, ничуть не мешая - разные 
пьяные и талантливые люди. 


- Во, Холод, видал? - Покровский протянул 
мне очередной газетный лист. - Опять про 
них! Уже, по-моему, во всех московских га- 
зетах написали! 


Я взял газету. На первой полосе, огромным 
шрифтом было написано: 


«Грандиозные полярники Чук и Гек на науч- 
но-исследовательском судне «Хохлома» тер- 
пят бедствие во льдах Антарктики! Экспеди- 
ция ООН по спасению пингвинов под угро- 
з0й!». И ниже, маленьким шрифтом: «Источ- 
ник массовой пропажи пингвинов в снегах 
Антарктики так и не удалось обнаружить! 
Единственная экспедиция терпит крушение 
и вынуждена зимовать во льдах! ООН в па- 
нике». 


- Вот тебе и на, - сказал Серега грустно. - 
Тоже мне, отпуск взяли. «Мы поедем, пос- 
мотрим живых пингвинов в природных усло- 
виях»! Чучи. В зоопарк ходить надо! И что 
нам теперь делать? У меня номер горит! 


- Вот у тебя номер горит, а им там, навер- 
ное, жрать нечего. - Я старался казаться 
серьёзнее. - Ну ладно, я тебя понял. Ты, Се- 
рега, лети за ними в Антарктику со спаса- 


тельной экспедицией, а я, так и быть, приг- 
ляжу за журналом... 


- Не, Холод, я не могу. Вот... всю жизнь меч- 
тал Антарктику посмотреть - а сейчас не мо- 
гу. У меня совещание в понедельник. И 
вообще, я собирался машину ремонтиро- 
вать - ей уже шестнадцать лет, и у нее... - 
тут он сделал убедительную паузу - ...короб- 
ка передач отвалилась. Вчера прямо. Так что 
завтра я её на трос, и - в гаражи, к умель- 
цам. Аки бурлак, в одну лошадиную силу. А 
ты не расстраивайся, с тобой Центнер пое- 
дет, наш самый добрый редактор... 


- Погоди, Серега. Поедет КУДА? - я поежил- 
ся, предчувствуя очередные приключения на 
свою задницу. 


- Ну как куда? Что ж теперь, Чуку и Геку зи- 
мовать в Антарктике? Ставлю вам с Центне- 


ром ответственную задачу: добраться до 
Антарктиды, забрать Чука и Гека, и вернуть 
их сюда. Да, кстати. Ты теплое пиво лю- 
бишь? 


- Нет. - я представил себе теплое пиво, и 
мне почему-то не понравилось. 


- Ак женщинам летом на южных курортах 
пристаешь? 


- Серег, ты обалдел? Я ж женатый человек! 


- Значит, не пристаешь. И Центнер, навер- 
няка, тоже не пристает. Тогда сейчас в Ан- 
тарктиде как раз ваш сезон! Очень хорошо! 
Засчитываю вам эту поездку, как отпуск. - 
Покровский явно был доволен собой. 


Еще через пару часов мы с Центнером ака 
Климом Собакиным СОЗвОНИЛиИсСЬ, И ДОгГОВО- 


ЬАЙКА 


рились о встрече. Он, сославшись на то, что 
в Антарктике холодно, пообещал взять с со- 
бой восемь банок тушенки, две банки сгу- 
щенки, два тулупа, валенки, санки, и ватные 
штаны. На мне же лежала не менее ответ- 
ственная задача: раздобыть пачку соли, 
пачку чая, пакетик сахара (кубиками), взять 
восемь коробков спичек, и - на всякий слу- 
чай - пулемет Дегтярева, чтобы отбиваться 
от воинственных туземцев-оленеводов (его 
мы выкопали ещё ранней осенью на Цен- 
тнеровском дачном огороде под Волоко- 
ламском, не без помощи металлоискателя 
Доктора Добрянского), если таковые оты- 
щутся. Пулемет был старый, ржавый, с гну- 
тым дулом, патронов к нему не было, и 
неизвестно, можно ли было из него стре- 
лять, но зато выглядел он крайне угрожаю- 
ще. Правда, возникала проблема: как про- 
нести эту штуку через таможню в Шере- 
метьево-2, но Центнер сказал, что это он 


ПИЕин ==> СПЕЦЕЫПУСКЯЫ 


берет на себя. Ещё, памятуя о чистосибир- 
ском прошлом моих предков, я прихватил с 
собой огромный шмат сала. Встречу на по- 
роге аэропорта мы назначили в восемь утра 
следующего дня. 


Как с помощью пива решить 
все проблемы 


Без четверти восемь я вылез из машины, 
подошел ко входу в зал ожидания, и, прито- 
пывая, чтоб не замерзнуть, принялся ждать. 
Центнер должен был появиться с минуты на 
минуту. За моими плечами бултыхался ог- 
ромный рюкзак, из которого неуклюже тор- 
чал замотанный в целлофан ствол пулемета 
Дегтярева. Через дверь туда-сюда сновали 
местные забулдыги в ободранных пальто и с 
синими мордами, бегали грязные босые де- 
ти в тюбетейках - по виду, беженцы из ка- 
кой-то очередной горячей точки. 


- Ну что, поехали? - Клим Собакин появился 
неожиданно, и как-то незаметно, что было 
довольно странно при его комплекции - 
парня крупнее и мощнее на вид я как-то 
раньше не встречал, а гигантский рюкзачи- 
ще за плечами только прибавлял ему 
серьёзности, к тому же, в одной руке он 
держал санки, а в другой ящик пива, неук- 
люже перемотанный проволокой. - Ты уже в 
билетных кассах был? 


- Нет ещё. Слушай, а туда вообще-то само- 
леты летают? Я что-то не припомню такого 
рейса: «Москва - Антарктида». 


- Ща узнаем. - Центнер был, как всегда, 
спокоен. - Пошли в кассы. 


Мы вошли в зал ожидания, и направились к 
билетным кассам. Увиденное и услышанное 
там нас сильно разочаровало: во-первых, 
молоденькая кассирша поведала нам, что 
первый раз слышит о прямых рейсах в Ан- 
тарктиду из Москвы, а во-вторых, она даже 
не представляет, во сколько обойдется час- 
тный рейс на этот Богом забытый материк. 
Правда, в её словах было и кое-что обнаде- 
живающее: в частности, выяснилось же, что 
рейсы частных авиакомпаний всё-таки 
практикуются даже на Антарктиду. 


Через пару минут мы уже стояли у окошка 
кассы частной авиакомпании «Вопящий 
Орел». Слоган над рекламой авиакомпании 
гласил: «Вопящий Орел - мы доставим вас в 
любую точку мира на наших сверхсовремен- 
ных самолетах с уникальным качеством сер- 
виса! Цены договорные»... 


- Куда-куда? В Антарктиду? Это я не знаю, 
если пилота уговорите. - страшная как кро- 
кодил, кассирша «Вопящего Орла» была яв- 
но заинтригована. - Вы каким классом хоти- 
те лететь? 
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- Нам бы чего попроще, - объяснил я. - Де- 
нег мало. 


- Тогда точно к пилоту. У нас сейчас всё рав- 
но только один человек свободен. Коляяя!!! 
- завопила она полубасом куда-то внутрь по- 
мещения. - К тебе люди пришли! - она сно- 
ва обернулась к нам. - Второй пилот сейчас 
занят - повез отару страусов в Сибирь - а 
этот свободен. Он странный немного, но вы 
на это не смотрите. Хороший пилот, лучший 
самолет в аэрокомпании. У нас, правда, их 
всего два, но это не важно. Они оба хорошие 
самолеты, с крыльями там, и вообще. Хоти- 
те семечек? 


Мы дружно отказались. 


- Ну ладно, тогда проходите сюда. - Кассир- 
ша открыла нам дверь рядом с окошком в 
кассу, и мы прошли к ней в каморку. - Сей- 
час он подойдет. Вообще-то, он стриптизер 
по профессии, ну там, в клубах танцует, но и 
пилот - вполне... 


Неожиданно внутренняя дверь в каморку от- 
крылась, и вошел на удивление знакомый 
гражданин, ростом с небольшого дядю Сте- 
пу. 


- Аватары“! - я выдохнул и потерял дар ре- 
чи. Собакин тоже выглядел обескуражен- 
НЫМ. 


Да, это был Аватар. Облаченный в кожаные 
штаны, косую кожаную куртку, летный шлем 
и почему-то сапоги на высоких каблуках, он 
выглядел весьма неординарно. 


- Тээкс, граждане, куда летим? ОЙ... Холод? 
Центнер? Вам тут чего? 


Последовала небольшая пауза. Первым за- 
говорил Центнер. 


- Амы и не знали, что ты у нас летчик. И 
вообще... 


- Эгей, ребята! Вот уж не подумал бы, что 
придется вас катать! Ну, что за рейс? Круг 
вокруг аэропорта? Или в Волоколамск, на 
конспиративную дачу? 


- Нам бы, Аватар, в Антарктиду... - я старал- 
ся показаться многозначительным. - Там, 
понимаешь, наши Чук и Гек терпят бед- 
ствие... амы - спасательная операция. 


Аватар остолбенел. 
- Да. Знаю. Читал. Но чтоб вы... туда... Да 
ещё со мной... Ну ладно. Разберемся сей- 


час. 


Мы повеселели. 


- Значит, так. - Аватар нахмурился, взял бу- 
мажку, ручку, сел, и стал считать. - Топлива 
одного - две тонны, а я только что полные 
баки залил, плюс амортизационные расхо- 
ды, страховка, то-се, ещё пожрать надо с 
собой купить... Много денег получается, 
парни! И для самолета - знаете, какая наг- 
рузка? Офигеть можно! 


Тут я понял, что во-первых, столько денег 
мы всё равно с ходу не добудем, а во-вто- 
рых, если срочно не сделать чего-нибудь 
этакого, спасательная экспедиция накроется 
медным тазом. А Центнер вдруг сказал: 


- Аватар, деньги - вопрос третий. Есть у нас 
деньги. - я обалдел, а Центнер продолжал 
говорить. - И пиво у нас есть. Пойдем, по- 
кажешь самолет, а заодно пивка попьем, и 
маршрут обсудим. - Он тряхнул ящиком пи- 


ва в огромной лапе, и бутылки звякнули. У 
Аватара загорелись глаза. 


- Я сейчас, Маш, - сказал он кассирше, та 
понимающе кивнула. Аватар встал, и жестом 
пригласил нас следовать за ним. 


Через небольшую дверь мы попали в длин- 
нющий коридор, который вел через здание 
аэропорта к летному полю. Первым шел 
Аватар, за ним - я, а за мной - Центнер, ко- 
торый при этом ковырялся в моем рюкзаке, 
что-то оттуда явно вытаскивая. Хрустел цел- 
лофан. 


Мы вышли к самолетам, и я почему-то сразу 
угадал, на каком нам предстоит лететь. Ста- 
рый и ободранный «Ан-2», который, по-мое- 
му, ещё восстание Сипаев помнил, стоял у 
самого края парковочной площадки. Номера 


самолета, естественно, располагал к прият- 
ному полету - «013 во». Аватар взобрался 
внутрь по крохотному трапу, и пригласил 
нас за собой. Я вскочил наверх, вслед груз- 
но протиснулся Центнер. 


- Ну что, и как же пиво? - Аватар присел на 
одно из шести пассажирских кресел, и с 
вопросом посмотрел на нас. 


- Щас будет тебе пиво, - со спокойной ин- 
тонацией сказал Центнер, и достал из-за 
спины пулемет Дегтярева. 


Аватар покачнулся, и упал в обморок. 


- Холод, заводи. Двигаем, пока этот не 
проснулся. А то там, наверное, Чук и Гек 
совсем замерзли. - Центнер совершенно 
спокойно уложил Аватара в проход между 
креслами, снял рюкзак, и занял место вто- 
рого пилота. Я, все ещё ошарашенный, 
сбросил с плеч свой, и пролез на кресло ко- 
мандира, принявшись изучать множество 
переключателей, пытаясь методом тыка за- 
вести двигатель. Клим тем временем обна- 
ружил на заголовнике кресла комбо из 
наушников и микрофона, и нацепил на себя, 
а затем нажал на первую попавшуюся кноп- 
ку на штурвале. 


- Да, Николай? - из интеркома раздался уже 


знакомый голос, и я понял, что Центнер 
только что вышел на связь с центром управ- 
ления полетами, и, по совместительству, 
билетной кассой «Вопящего Орла». - ЦУП и 
Маша тебя слышат хорошо! Прием? 


- Маш, а Маш? Ну, мы тут договорились, - 
Центнер скривил и повысил голос (теперь, 
через все аэродромные и эфирные помехи 
его можно было запросто принять за Авата- 
ровский) - идем на Антарктиду, деньги бу- 
дут. Да, кстати, Маш, я тебя целую и люб- 
лю! И когда вернусь - выходи за меня за- 
муж! 


- Коль, тебя какая муха-то укусила? - Маша 
на другом конце эфира была вне себя от 
счастья. - Коль, я согласна! Возвращайся 
скорее! 


Центнер выключил связь, и мы дружно зар- 
жали. Неожиданно завелся двигатель. Я по- 
дергал туда-сюда сектор газа, нащупал пе- 
дали, и потихоньку стал выруливать на 
взлетную полосу... 


Скатертью дорога 


Шел десятый час полета на юг. Сразу после 
взлета нас попытались догнать два истре- 
бителя, но Центнер показал им в иллюмина- 
тор пулемет, и они сразу отстали. До южной 


границы России мы добрались без приклю- 
чений, дальше тоже прошли по счастливому 
стечению обстоятельств незамеченными. 
«Аннушка», как я сразу окрестил наш Ан-2, 
оказалась удивительно капризной - вне за- 
висимости от ветра её все время потягива- 
ло влево, и машине все время приходилось 
радикально помогать держать курс - рыча- 
гов управления триммерами я так и не на- 
шел. Ящик с пивом (точнее, теперь уже из- 
под пива) опустел, по всей кабине пилота 
катались из стороны в сторону пустые пив- 
ные бутылки - знатный напиток кончился 
ещё над южной Африкой. Правда, еще пол- 
ящика мы в Египте выменяли на дозаправку, 
чтобы гарантированно дотянуть до Антар- 
ктиды и вернуться. Правда, последнюю бу- 
тылку пива Центнер не отдал мне, и не до- 
пил сам - припас её в один из своих огром- 
ных карманов, на всякий случай. 


Мы с Центнером уже окончательно освоили 
управление самолетом (хехе, точь-в-точь, 
как в Ной Упиткед), и потихоньку летели 
на юг. Океан под нами где-то далеко внизу 
казался безбрежным, но постепенно гори- 
зонт мутнел, завязывался во что-то неопре- 
деленное, и вот показался, наконец, вдале- 
ке берег того материка, что до сих пор счи- 
тается одним из вовсе неизученных челове- 
ком. 


Раны ==> СПЛЕЦЕЫПУСК#Ы 


Аватар икнул и проснулся. 


- Это мы уже где? - поинтересовался он. - 
Вы меня не убьете? 


- Нет, - сказал Центнер. - Так, попинаем 
немного, и без парашюта выкинем. А если 
уж сам убьешься по дороге - мы не винова- 
ты. 


Мы недружно засмеялись. Аватар вздрог- 
нул, ещё раз икнул и уполз в дальний угол 
салона. По-моему, он там заснул - по край- 
ней мере, до самого конца пути он молчал в 
тряпочку и не высовывался. 


К тому времени Антарктида уже лежала под 
нами во всей своей ледяной красе. Всё под 
крылом было ровным, белым и чистым. Ми- 
хин включил радио, и начал крутить какие- 
то, ему одному понятные, ручки. 


- О, нашел. - сказал он. - Холод, я их $05 
нащупал - ну, «Хохломской». Сейчас дам 
курс, по моим прикидкам до них километров 
двести всего. 


Центнер дал мне курс, и машина, повинуясь, 
плавно развернулась. Я снизился до пары 
сотен метров, и начал разглядывать гори- 
зонт. Видимо, мы шли над предполагаемым 
побережьем материка - кругом лежали ль- 
ды. Вскоре вдали показались мачты корабля 
- именно с той стороны, с которой мы и 
ожидали их увидеть. Правда, километрах в 
двух от судна с воздуха были четко видны 
ещё какие-то огни, но по мере того, как мы 
двигались к «Хохломе», они терялись, и, в 
конце концов, пропали совсем - как если б 
их притушили специально. Мы развернулись 
над мачтами «Хохломы», и пошли на посад- 


ку. 
Тайна Полярной Экспедиции 


- Пусто. - заключил Центнер, когда мы ос- 
мотрели корабль. - Передатчик молотит 50$ 
на последнем издыхании, и никого. Стран- 
но. Давненько отсюда все свалили - ни еды, 
НИ ВОДЫ... 


- Ага. И ни Чука, ни Гека. - заключил Аватар. 
После посадки он успокоился, и даже согла- 
сился («ну, раз уж такие дела») осмотреть 
«Хохлому» вместе с нами. Высоченные каб- 
луки здорово мешали ему передвигаться по 
снегу, да и на палубе он чувствовал себя, 
как корова на льду. - Ну, что делать будем? 


- Ну что-что? - сказал я. - Ты, Аватар, как 
наименее мобильный, со своими каблучи- 
щами, останешься караулить самолет. А мы 
с Центнером пойдем, и изучим, что это за 
огни в километре отсюда мы видели на под- 
лете. 


На том и порешили, и покинули пустую «Хох- 
лому». Аватар засел караулить свою «Аннуш- 
ку», амы с Центнером, переодевшись в ту- 
лупы и валенки, поперлись в сторону пред- 
полагаемого расположения пресловутых ог- 
ней. 

Идти пришлось недолго. Через полкиломет- 
ра я наткнулся на занесенную снегом колю- 


чую проволку. 


- Похоже на происки Американской Военщи- 
ны. - сказал Центнер. - Что дальше? 


- Идти надо, - грустно сказал я. 


И мы пошли дальше - тем временем, мес- 
тность становилась какой-то на удивление 
холмистой. На одном из белоснежных хол- 
мов темнело странно серое пятно. При бли- 
жайшем рассмотрении 


оно оказалось 


дверью с электронным замком. Вокруг было 
здорово натоптано. Звонка, естественно, не 
было, и мы решили просто постучать. От- 
крыл щуплый мужик в форме, по виду - ох- 
ранник, и, ничуть не удивившись нашему 
появлению, по-английски заявил: 


- Плиз, интер ё логин анд пассворд. 


Логин - Центнер, пассворд - гонобобель. - 
сказал Центнер грозно. 


- Юзер анонимус. - скромно заявил охран- 
Ник. 


- Анонимус? А вот я тебе сейчас дам - ано- 
нимус! - грозно заявил Михин. 


- Донт андерстенд, - промямлил секьюрити, 
но было поздно. Центнер мягко дал ему по 
голове кулаком. Охранник тихо охнул и упал. 


Мы зашли внутрь, и втащили за собой тело. 
Центнер обыскал его. Перед нами оказа- 
лись: зажигала «рро», пачка «Беломора (с 
логотипом Х - явно из запасов, находящих- 
ся ранее на борту «Хохломы»!), презервати- 
вы «Вме Мооп» (да, женщин в Антарктиде 
явно не хватало), и брелок со странной 


связкой пронумерованных электронных 
ключей - каждый с эмблемой «Микрософт», 
что повергло нас в недоумение. 


От двери внутрь снежного холма вел длин- 
ный коридор с бетонными стенами. Мы ста- 
рались идти тихо, но каждый шаг отдавался 
в стенах гулом. Вдали горела единственная 
лампочка. 


- Холод, ты только глянь на это! - Михин уже 
стоял под ней, и глядел куда-то вниз. Я по- 
дошел, и заглянул ему через плечо. 


Под нами была тюрьма - точнее, решетча- 
тая крыша камеры. А в камере на нарах си- 
дели ободранные, грязные но живые - Чук и 
Гек, полярники - экспедиторы! 


- Эй, ребяты! Алле! - зашипел я вниз. Пос- 
мотрите наверх! 


Те оглянулись. 


- Упс, Чук, канаем на нары - баги полезли, 
не иначе! Уже и на хазе, поганые, цепляют! 
Пырни ребут! - Чук и Гек, явно приняв нас 
на первый взгляд за плоды своего больного 
воображения, жутко испугались, и поползли 
на другую сторону камеры. 


- Сюда смотрите, раздолбаи! - голос Цен- 
тнера произвел на Чука и Гека оздоровляю- 
щее впечатление. - Мы за вами приехали! 


- Центнер, ты что ли? - Чук пришел в себя 
первым. - А с тобой кто? Холод? 


- И Аватар в самолете! - тихо шикнул им в 
ответ я. Мы вас домой заберем! Где вход в 
камеру? 


- Здесь, внизу, только ключи нужны! - за- 
вопили радостные пленники. - Мы 
уже месяц тут сидим! Что так 
долго не прилетали-то? 


Центнер ки- 
нул 


вниз связку ключей охранника. Чук и Гек ки- 
нулись на неё одновременно, и стукнулись 
лбами. 


- Харош там внизу шуршать, вылезайте! - 
крикнул я. - Как нам к вам пройти? 


- Дальше по коридору! Там лестница есть! - 
хором крикнули пленники, пробуя ключи. 


Мы с Центнером ринулись вниз. И вправду, 
вход в камеру оказался там, а рядом стояли 
жутко довольные Чук и Гек. 


- Ну что, уходим? - поинтересовался я. - Че- 
го ждем-то? Бегом наверх, и к самолету! 


- Подожди! - крикнул Гек. - Так просто уйти 
нельзя. Тут ещё полно пленных! 


- Это каких же это пленных? - поинтересо- 
вался Центнер. - Кроме вас на Хохломе ни- 
кого не было! 


- Черт возьми, ребята, у них тут половина 
всей популяции Антарктических Пингвинов! 
- Чук был вне себя от гнева. - Мы приехали, 
чтобы узнать, куда деваются птицы, и вот 
что мы теперь знаем... 


И рассказал удивительную историю. 


Оказалось, что Микрософт ещё в восьмиде- 
сятых годах построила в Антарктике лабора- 
торию по изучению пингвинов. Дело в том, 
что структура операционной системы 
Юникс, которую Микрософт жутко ненави- 
дит, была построена по образу и подобию 
системы кровообращения антарктического 
пингвина - именно поэтому эта нелетающая 
птица стала символом некоторых разновид- 
ностей Юникса. Микрософт очень хоте- 

ла узнать секрет популярности 

Юникса, и не без основания 
полагала, что он бази- 
руется именно 
на особен- 

нос- 
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тях строения, заимствованных у живых пин- 
гвинов. Но убивать животных в целях изуче- 
ния в Америке, как и во многих других стра- 
нах, запрещено. Так и возникла эта лабора- 
тория. Здесь каждый день гибли сотни пин- 
гвинов, которых спецтранспортом доставля- 
ли со всей Антарктики. Основной целью ру- 
ководителей проекта было создание пин- 
гвина - киборга, работающего под управле- 
нием \\Мпдомз СЕ. Однако пока, к счастью, 
эта работа не увенчалась успехом. И естес- 
твенно, когда ООН решила узнать, что 
происходит, и прислала в Антарктику Чука и 
Гека, их судьба была предрешена. Их взяли 
живыми, сняли с корабля и посадили в ка- 
меру - те едва успели включить $05... 


- Аещё нас пытали, - добавил Гек. - Застав- 
ляли смотреть на дохлых пингвинов в лабо- 
ратории и в питомнике, и ещё тестировать 
Микрософтовские игры. 


Это и впрямь было ужасно. Центнер поб- 
леднел. У меня в голове, тем временем, 
созрел план. 


- Ок. Чук, ты знаешь дорогу к питомникам? 
Много там ещё живых пингвинов? 


- Тысячи, Холод! И охраны сегодня никого - 
их всех увезли на презентацию \Мп4омз МЕ! 
Удачный денек, правда? 


- Точно. Ведите нас в питомник! 


Чук с Геком, казалось, только того и ждали. 
Они сорвались с места, и понеслись куда-то 
в коридор, в темноту. Нам с Центнером ос- 
тавалось только последовать за ними. 


ПИЕин ==> СПЕЦЕЫПУСК#ЯЫ 


Множество ответвлений коридора уходило в 
стороны, а мы бежали только прямо. Неожи- 
данно коридор кончился, и мы оказались в 
огромной пещере без освещения. Вдоль 
стен стояло огромное количество клеток. 
Все они были до отказа наполнены живыми 
пингвинами. Несмотря на то, что птиц было 
целое море, вокруг стояла тишина - видимо, 
все пернатые находились в состоянии глубо- 
кого шока. 


- Там центральный пост! - крикнул Чук, и 
указал пальцем в глубину зала. 


Там, в нише у стены, стоял маленький тер- 
минал без кресла. Я подошел, и ткнул паль- 
цем в кнопку включения монитора. На экра- 
не появился план помещения с пингвинами, 
где сейчас находились мы. Я ткнул пальцем 
в опцию «Ооог [0сК Сопго!», а потом - 
«Етегдепсу Ореп А! Боогз». И тут двери кле- 
ток начали открываться - медленно и бес- 
шумно. Потом часть дальней стены подня- 
лась вверх - открылся огромный выход нару- 
жу, в снежную пустыню. На нас дохнуло мо- 
розом. Птицы, почуяв волю, заорали, зато- 
пали, и ринулись наконец к выходам из кле- 
ток, и огромным нескончаемым живым пото- 
ком побежали к выходу из помещения. Мы, 
с трудом держась на ногах из-за этой живой 
массы, едва передвигаясь, пошли к выходу. 


Агент Сидоровский 


Воздух пьянил нас - после вонючей пин- 
гвиньей тюрьмы было здорово оказаться на 
огромной равнине, пронизываемой ледяным 
ветром. 


- Пошли к самолету, - гаркнул Центнер, пе- 
рекрикивая ветер. - А то замерзнем! 


Мы поняли вдруг, что ситуация осложни- 
лась. Никто из нас толком не знал, где те- 
перь по отношению к нам находится само- 
лет, и в какую сторону идти. А ветер стано- 
вился всё сильней и сильней - явно прибли- 
жался буран. И тут... 


Из-за ближайшего холма послышался звон 
бубенчиков, он всё нарастал, рос, и появи- 
лась наконец оленья упряжка. Управлял нар- 
тами некто, закутанный в национальные на- 
найские одежды, и обутый в унты. Упряжь 
подъехала к нам, и остановилась. 


- Такси, однако. Спички, соль, спирт, однако 
есть? Куда едем, однако? 


- Ты самолет видел? - я кричал во весь голос 
- ветер стал уже совсем сильным, и иначе 
ничего не было слышно. 


- Железная птица, однако? Большой, одна- 
ко, с номером 13? 


Раздумывать было некогда. Мы 
плюхнулись в нарты, и заорали: 


- Гони! 


- А оплата, однако? - абориген не 
торопился. - Сало, однако? Пиво? 


- На. - и Центнер протянул местно- 
му колхознику последнюю, забот- 
ливо им припасенную, бутылочку 
пива. - Гони, брателло! 


Выяснилось, что по коридорам мы 
побегали прилично. Ехали до само- 
лета с полчаса. Буран приближал- 
ся, надо было срочно взлетать. 
Приблизившись к самолету, мы 
дружно спрыгнули с нарт, поблаго- 
дарили туземца, и побежали к тра- 
пу. Аватар уже прогревал двига- 
тель, видно, заметив нашу упряжку 
вдалеке. Мы прыгнули на трап, 
влезли внутрь, и уже собрались 
втащить его за собой, как вдруг... 


- Эо, братцы, а я как же? - у поро- 
га самолета стоял, обутый в унты, 
2ро!50п$ в национальном нанай- 
ском костюме... 


А дома лучше 


В «Китайском Летчике» было теп- 
ло. 


- Да, про Сидоровского я вам зря 
не сказал. - Покровский смотрел в 
окно, и отхлебывал кофе. - ФСБ 
его туда отправило за пол-года до 
Чука и Гека, но с того момента - ни 
слуху, ни духу. А тут сразу после 
вашего отлета выяснилось, что он 
внедрился в Микрософтовские 
структуры, и уже готовит эвакуа- 
цию пингвинов. В день вашего 
прибытия в Антарктиду он должен 
был, замаскировавшись чукчей, 
подъехать к базе Микрософт и ос- 
вободить птиц. Но тут вы вмеша- 
ЛИСЬ... 


Мы с Центнером засмущались. Чук 
и Гек заржали. Ядовитый заулы- 
бался. 


- Да ладно, - сказал он, - главное - 
дело сделано, все дома, всё хоро- 
шо... Давайте ещё кофейку возь- 
мем, а? 


А за окном падал теплый снег, и 
кутал столицу в необъяснимые бе- 
лоснежные шубы... 


"..ДВА ШАГА 
ОТ МЕТРО..." 
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Оелсо( это! 


Ен => СПЕЦВЫПУСК#Б 


Основные коменоы 


операциуонной сустемы 


У некоторых пользователей, перешедших на 
ОМХ с МИпдомз и мало работавших до этого 
времени в 405’е, развивается консолефобия: 
они стремятся быстрее убежать из командной 
строки, работать только в тс и иногда вмес- 
те обычного |0дп’а вешают дат для входа в 
систему. На самом деле человек, знающий в 
совершенстве все команды ИМХ, может го- 


раздо быстрее и эффективнее выполнять не- 
которые задачи, чем пользователи, работаю- 
щие с графическим интерфейсом. В этой 
статье ты познакомишься со стандартным на- 
бором команд, которые ты найдешь почти в 
любой УМХ системе и которые используются 
пользователями почти при каждом сеансе ра- 
боты. Приготовься — будет сложно. Ты же 


УМХ 


рабо <иобн@еРЕ!.ога> 


мечтал быть настоящим крутым консольным 
юниксоидом? Ну вот и напросился :). А начну 
я с самой, на мой взгляд, используемой ко- 
манды: 


1$ — печать содержимого каталога. 


Флаги команды: 


Раны ==> СПЕЦЕЫПУСК#Ы 


— авывод списка всех файлов (без этого фла- 
га файлы, имя которых начинается с точки, не 
выводятся); 


— | вывод полной информации: режим досту- 
па, количество ссылок на файл, имена вла- 
дельца и группы, размер в байтах и послед- 
ней модификации. 


— Ресли файл является каталогом, то выда- 
вать после его имени ‘/’; если файл является 
выполняемым, то выдавать после его имени 
символ ‘*’, если это ссылки, то выдается пос- 
ле имени ‘@”. 


са! — простейший текстовой редактор: 
Использование: са{ [файлы]. 
Пример: прочтем файл сай 710.с 


Содержимое файлов 71061.с и 71062.с запи- 
шем в зирегя!оБ.с: саЁ 71061.с 71062.с > зирег- 
206.с 


Нпа — поиск файлов. 
Использование: Йпа [каталоги] [выражение]. 


Важные флаги команды: 
-пате шаблон для поиска; 


-регт поиск с файла с заданным режимом 
доступа; 


-фуре поиск определенного типа (4 — каталог, 
| — файл, | — ссылка); 


-изег поиск файла, принадлежащего опреде- 
ленному пользователю; 


-дгоир поиск файлов, принадлежащих опре- 
деленной группе; 


-5ме поиск файлов с определенным разме- 
ром, по умолчанию размер в блоках; если 
после числа стоит символ ‘с’ то размер в бай- 
тах, если перед числом символ ‘-’ или ‘+, то, 
соответственно, ищется файл, размер кото- 
рого меньше или-больше указанного. 


-рипЕ данный флаг необходим, если ты рабо- 
таешь не с СМИ версией Нпа. Без него коман- 
да не будет выводить имена найденных фай- 
лов. 


Пример использования команды: Найдем все 
файлы, принадлежащие группе доб!п$, раз- 
мер которых более 500 байт: Ипа / -дгоир 
90$ -52е +500с 


Найдем все каталоги с режимом доступа 777: 
Япа / -1уре 4 -регт 777 


ср — копирование файлов. 


Важные флаги команды: 

-В если директория копируется с этим фла- 
гом, будут скопированы все поддиректории и 
их содержание. 


пп — удаление файлов. 


Важные флаги команды: 

-Р команда не выдает сообщений, когда уда- 
ляемый файл не существует, не запрашивает 
подтверждения при удалении файлов, на за- 
пись в которые нет прав. Если нет права и на 
запись в каталог, файлы не удаляются. Сооб- 
щение об ошибке выдается лишь при попытке 
удалить каталог, на запись в который нет 
прав. 


-Г удаление всех каталогов и подкаталогов, 
перечисленных в аргументах. Подтверждение 
при удалении файлов, на запись в которые 
нет прав, не запрашивается. 


ппах — удаление директорий (команда может 
удалять только пустые директории). 


ту — перенос файлов. 
Важные флаги команды: 
-Ё не запрашивать подтверждение на перепи- 


сывание. файлов. 


и = информация использования дискового 
пространства. 


Использование команды: 

-5 выдается только общая сумма для каждого 
заданного файла (даже если он является ка- 
талогом); 

-а для каждого файла, встретившегося при 
обходе, выдается строка, содержащая число 
блоков и имя файла. 


ехй — выход из системы. 


мпо — вывод информации о том, кто в данный 
момент работает в системе. 


спо — изменение режима доступа к фай- 
лам. 


Использование: сптоЧ [режим доступа] [фай- 
ЛЫ]. 


Режим доступа задается как в числовом виде 
в восьмеричной системе, так и в символь- 
ном. 

г — чтение 

М! — запись 


х — исполнение 


и — для владельца 


Оелс (у это! 


9 — для группы 
а — для всех остальных 

$ — при выполнении изменяется действую- 
щий идентификатор пользователя или груп- 
пы. 

Пример использования: 

Разрешим модификацию файла для группы: 


спо 9-м 7106.С 


Запретим исполнение файла для всех осталь- 
ных пользователей: сптоЧ4 а-х 7106 


спдгр — изменение группы владельца файла. 


Использование: спогр [новая группа] [фай- 
ЛЬ]. 


сИмюп — изменение владельца файла. 


Использование: спомп [новый владелец] 
[файлы]. 


п — создание ссылки. 


Использование: п [флаги] файл1 [файл2 ...] 
целевой файл. 


Важные флаги: 

-5 создание символической ссылки, по умол- 
чанию без этого флага создается жесткая 
ссылка. 


9 — вывод информации о дисках. 


Использование: 4 [флаги] [файловая систе- 
ма] [каталог]. 


Важные флаги команды: 
-К вывод размеров в килобайтах; 


-В вывод размеров с символьными обозначе- 
ниями размерности. 


р$ — вывод информации о’процессах в систе- 
ме. 


Важные флаги команды: 
-а вывод. информации 0 процессах всех поль- 
зователей; 


-с не выводит полное имя процесса; 


-т сортировка процессов по размеру исполь- 
зуемой каждым памяти; 


-0 вывод информации о процессах, принад- 
лежащих определенному пользователю; 


-х вывод информации о демонах; 


-р вывод информации о процессе с опреде- 
ленным идентификатором (Р!); 


-и вывод подробной информации о процес- 
се. 


КИ,КИа|, тар — посылка сигнала процессу. 
Использование: КИ! [-сигнал, заданный но- 
мером или по имени] [номер процесса 
(Р10]]. 

КШа| [-сигнал, заданный номером или по 
имени] [номер процесса (Р!О), процесс также 
может быть задан по имени]. 

тар [-$ сигнал, заданный номером или по 
имени] [номер процесса (Р!О), процесс также 
может быть задан по имени] 

З@АЕВМ — 14 — Наступление тайм-аута тай- 
мера сигналов генерируется - функцией 


аагт(). 


НУР - 1 разрыв связи с управляющим 
терминалом/перезапуск процесса. 


МТ — 2 Прерывание процесса генери- 
руется нажатием клавиш Соп\ + С. 


$@кШ: — 9 Уничтожение процесса (данный 
сигнал процесс не может игнорировать) 


би — 3 Выход из процесса. 
У@5ТР — 18 Остановка процесса. 


УСТЕВМ — 15 Завершение процесса (по 
умолчанию посылается командой К!|). 


{а| — вывод хвостовой части файла. 
-п вывод последних п строк; 
-с вывод последних п байт; 


-6 вывод последних п блоков. 


пеаа — вывод первых строк файла. 
-п вывод первых п строк. 


ое/рсо — простые и привычные для пользо- 
вателя консольные текстовые редакторы. 


мс — подсчет количества символов, слов и 
строк в файле. 


Важные флаги: 
-{ вывод только числа строк; 


-М! ВЫВОД. ТОЛЬКО-ЧИСЛа Слов; 
-С ВЫВОД, ТОЛЬКО ЧИСЛа символов. 


дгер — фильтровка строки по заданному шаб- 
лону. 


Использование: огер [шаблон] [файл]. 

В шаблон могут входить обыкновенные сим- 
волы, представляющие сами себя, а также — 
спецсимволы, выполняющие служебные фун- 
кции шаблона: . * ^ $ [] 


. — означает любой произвольный символ; 


* — “множитель” (предыдущий символ любое 
число раз); 


.* — любая последовательность символов; 


^шаблон — привязываем шаблон к началу 
строки; 


шаблон$ — привязываем шаблон к концу 
строки; 


[символы] — ровно один символ из тех, что 
стоят в скобках. 


Важные флаги: 


-п перед каждой строкой ставить ее номер в 
файле; 


-С выдавать только количество успешно со- 
поставленных строк; 


-| при сопоставлении не различать большие и 
малые буквы; 


-у выдавать только строки, не удовлетворяю- 
щие шаблону; 


-| выдавать только имена файлов, в которых 
есть успешно сопоставленные строки, разде- 
ляя имена переводами строк. 


{аг — Архиватор. 


Создаем архив 7106.{аг и добавляем в него 
два файла и одну директорию. 


Раны ==> СПЕЦЕЫПУСК#Ы 


Чаг -с\ё 7юБ.1аг 71061. 71062. 91 
Разархивируем 71ю6.{аг 

Чаг.-х\уЕ 2106 4аг 

Добавим файл 210ЫК.с в архив. 

{аг -ам 71об.{аг 710К.с 

Извлечем отдельный файл из архива. 
{аг хм 71об.1аг 41 /1юбпк.с 

{епе! — обычный {епе!-клиент. 


Яр — обычный Нр-клиент, похожий на стан- 
дартный \\Мпао\/$’вский. 


ткКа — создание директории. 
рм — вывод имени текущей директории. 


еспо — выдача аргументов командной строки 
на стандартный вывод. 


пап — чтение страниц руководства. 


Пример использования: 
Получим справку по команде Таг : пап {аг 


Страницы делятся на несколько разделов. 
Иногда одной и той же теме соответствует 
несколько тап страниц на разные темы. 

1 — основные команды 

2 — системные вызовы 


3 — функции в С-библиотеках 


4 — специальные файлы (драйверы устрой- 
ств) 


5 — форматы файлов 
6 — игры 
7 — различная информация 


8 — поддержка системы и системные коман- 
ды. 


Например, если набрать ‘тап 1 рип, ты 
получишь страницу руководства по команде 
рип, которая осуществляет форматирован- 
ный вывод в стандартный поток, а если ты 
наберешь ‘тап 3 рип, то получишь руко- 
водство по функции рипй из языка Си. 


мтЦе — написать сообщение пользователю, 
находящемуся в данный момент в системе. 


Использование: мЩе [ВуМ] [имя пользовате- 
ЛЯ]. 
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НУМ — терминал, к которому под- 
ключен пользователь (его имя мож- 
но получить командой м/о). 


тс — консольный менеджер фай- 
лов, похожий на — № поп 
Соттапаег для 40$. 


дир/дипир — архиватор/разархи- 
ватор файлов. 


Пример использования:-добавим 
файл в архив ‘971р-7юБогоп.с” 


Затем извлечем его 
обо{гоп.02” 


‘дип 


$и — получение прав другого 
пользователя. 


Использование: $и [флаги] [имя 
пользователя] 


Важные флаги: 
-с исполнение заданной после 
этого флага команды. 


Например: Исполним команду ]ое 
/е1с/раз$ма с правами пользова- 
теля гоо{ ‘зи гоо\ -с.‘]ое /ейс/разз- 
ма’ 


$й.— простейший интерпретатор 
командной строки, который. ты 
найдешь в любой УМХ системе, 


Используемые-специальные сим= 
волы: 
* 7 [] — Эти метасимволы позво- 
ляют указывать ‘сокращенные 
имена файлов при поиске по шаб- 
лону. 


& — Означает, что команда будет 
выполняться в фоновом режиме. 


; — Точка с запятой разделяет ко- 
манды в командной строке. 


\ — Отменяет специальное значе- 
ние символов, таких как *, ?, [ |, 
| 


'’ — Одиночные кавычки отме- 
няют значение пробела как разде- 
лителя и специальное значение 
всех символов. 


“...’— Двойные кавычки отменяют 
значение пробела как разделите- 
ля и специальное значение всех 
символов за исключением $ и \. 


> — Перенаправляет вывод ко- 
манды в файл. 


< — Перенаправляет ввод для ко- 
манды из файла. 


>> — Перенаправляет вывод ко- 
манды, который должен быть до- 
бавлен в конец существующего 
файла. 


| — Создает канал, направляющий 
вывод одной команды во ввод 
другой.команды. 


`..` = Используется в паре; поз- 
воляет использовать вывод ко- 
манды как аргументы в коман- 
дной строке. 


$ — Используется с позиционны- 
ми параметрами и определенны- 
ми пользователем переменными; 
также используется по умолчанию 
в качестве подсказки Пей. 


Встроенные переменные: 

СОРАТН — Путь поиска для команды 
с4. Смотри раздел ВСТРОЕННЫЕ 
КОМАНДЫ (Зреса! Соттапо$), ко- 
манда “с”. 


НОМЕ - Аргумент по умолчанию 
(входной каталог) для команды 
с. 


РАТН — Путь поиска команд (спи- 
сок директорий, где интерпрета- 
тор будет искать введенную вами 
команду). 


МАШ — Если эта переменная оп- 
ределяет имя почтового файла, то 
интерпретатор $Пе! информирует 
пользователя о прибытии почты в 
указанном файле. 


ТМОЧТ -— время бездействия юзе- 
ра в системе, через которое он 
автоматически будет отключен. 


Р$1 — Первичный вид ‚интерпре- 
татора командой строки по умол- 
чанию “$”. 


Р52 — Вторичный вид интерпрета- 
тора командой по умолчанию “>”. 


ЭНЕН. 
шелла. 


— Имя используемого 


Ну вот и все, ну почти все ко- 
манды, которые могут понадо- 
биться тебе в процессе изгна- 
ния демонов и дрессировки 
пингвинов. Если зверюги слу- 
шаться не будут или еще какие 
проблемы возникнут — пиши, 
помогу ,). 


Интернет магазин с доставкой на дом 


еб) пор 


О т ата 


(095) 258-8627 
(095) 928-6089 
(095) 928-0360 


е- ай вн (812) 311-8312 


Доставка поМоскве и Санкт - Петербургу $3, 
по Московской области $5- $9 
Представительство в Санкт-Петербурге: 
езПор@Жерго.зрЬ.ги 


51 = {3 =: Ф 


Тре Э1жй Зепзе 


ИАТА, 


Пишите и звоните по любым вопросам. 
Мы можем доставить новые фильмы, 


которые вышли в США 


А им 


В/аде Вуппег 
Тпе Мап /п {пе гопМазк 


Девятые врата 


Замена Певец на свадьбе 


Дневник баскетболиста 


Заказы по телефону можно сделать с 10.00 до 19.00 без выходных. 


КегмЕе! 
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Оптимизация Лунукса 


[ее 


В последнее время в разного рода конферен- 
циях по линуксу возникает флейм по поводу то- 
го, что линукс типа сакс, отстой и полные 
тормоза и что винда была, есть и будет 
форева. Ярые сторонники этой мысли 
при скромном вопросе — а вы линух- 
то свой оптимизировали вообще? — 
Тут же замолкают и спрашивают, 
на фига это надо — дескать, и без 
этого грузится вроде, но тормо- 
зит... Не стоит наивно полагать, 
что в конфигурации по умолча- 
нию все прооптимизировано, 
ибо она настроена так, чтобы ра- 
ботать как на твоем Пентиуме |! 
с кучей прибамбасов, так и на 
старой трешке. Я не затрону в этой 
статье “железной” оптимизации 
(...из нашей статьи вы не узнаете о 
том, что вешать на один шлейф С0-ВОМ 
и хард нехорошо :0)) — я лишь поговорю 
0б оптимизации на уровне софта. Так что впе- 
ред — оптимизировать, оптимизировать и еще 
раз оптимизировать... :-)) 


Установка 


Возможно, у тебя линукс уже уста- 
новлен, однако этап установки яв- 
ляется одним из важных шагов по оп- 
тимизации. В первую очередь, ско- 
рость работы зависит от дистрибу- 
тива, коих на рынке сейчас великое 
множество. Каждый из них имеет свои 
особенности, достоинства и недостат- 

ки. Наиболее быстроходным, по моему 
мнению, является дистрибутив 
Мапагаке, наиболее тормозным — Зи5е 
Ипих (как это ни печально). Ядро 
Мапагаке оптимизировано для процессо- 
ров Пентиум, так что по сравнению с ВедНа{ 
он быстрее где-то на 10-15% (по моим субъек- 
тивным оценкам). 


Во время установки (в принципе это можно сде- 
лать и после, набрав в командной строке пуз\) 
можно убрать ненужные сервисы из автоматичес- 
кого старта, тем самым уменышая время загрузки 
линукса. Например, из всего что есть в списке, у 
меня остались сервисы: сгоп, а, пемюогк, хЕ, 
ХИ. 


Также еще один важный момент — это использо- 
вание свапа и его размер. Я думаю, все знают, 
что когда заканчивается оперативная память (и 
даже несколько раньше ;-)) при запуске очеред- 
ной проги, неактивная в данный момент прог- 
рамма свапуется, то есть О$ копирует память, 
занятую этой прогой на хард, очищает память и 
загружает в нее свежезапущенную программу. 
Ну так вот, важно правильно выбрать размер 
свапа: если у тебя 16...32 МЬ памяти, то размер 
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свапа должен быть в 3-4 раза больше размера 
памяти, при 32...64МЬ размер свапа где-то в 
1.25-2 раза больше объема памяти, при коли- 
честве памяти более 64 МЬ свап уже включают 
по желанию. Короче: чем меньше памяти, тем 
больше должен быть свап. Могу сказать, что у 
меня, при 128 МЬ ОЗУ, свап потребовался толь- 
ко ОДИН раз, и обычно ВСЕГДА где-то 20МЬ 
пребывают свободными. 


Также попробуй расположить свой своп-диск 
ближе к началу ШЕ диска. Начало жесткого дис- 
ка физически расположено на внешней части 
цилиндра. Головка чтения/записи в этом случае 
сможет покрыть большую область за один обо- 
рот диска. Это значит, что может быть записа- 
но/считано больше данных за один оборот. У 
меня разница составляет ЗМВ/сек в зависимос- 
ти от местоположения логического диска на ЮЕ 
устройстве. 


Раз мы уж заговорили про память, скажу пару 
слов о “прожорливом” софте. Самые памятелю- 
бивые под линухом (в порядке убывания): 
ЗагО се — 128МЬ, Мо7Ша М1* — 96 МЬ, Кде & 
Споте — 64 М, №езсаре 4.х — З2МЬ. Так что 
даже не пытайся поставить староффис на пень с 
32 мегами — встать-то он встанет, но пока будет 
запускаться — успеешь кофе сварить :-(. 


Ядро 


Ядро, устанавливаемое по умолчанию, содержит в 
себе много ненужных для тебя опций, цель кото- 


р 
Сл 
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рых — заставить его работать почти на любой кон- 
фигурации. У нас есть 2 задачи: выкинуть из него 
все лишнее совсем и выложить то, что нужно для 
твоего компа, в отдельные модули. Дело в том, что 
при работе Ипих ядро — единственный кусок памя- 
ти, который не свапуется, поэтому логично сделать 
его меньше. Что же выкидывать из ядра? Тут слож- 
но продвинуть конкретные рекомендации — все за- 
висит от конфигурации твоего компа. Но несколь- 
ко советов я могу дать: 


Кегтме! 


- Разреши ТОЛЬКО специфичные $$! контролле- 
ры, которые у тебя есть. 


Пример: Ааарес АС7ххх. 


- Запрети ВСЕ сетевые устройства, поддержка ко- 
торых тебе не нужна. 


- Установи максимальное число Ипх98 РТуб в 
128. 


НЕ всеЕ чз этих опций смогут равотать на твоЕЙ машине, 
могут добавиться и другие к моменту чтения тобой этой 
статьч, но могу сказать одно: поуграв с ними и написав 
‘Варагт -4 | -с 5 /ЧЕ\/НДа’ и ‘Адрагт -К /ЧЕ\/ВЗа’, я повы- 


сип скорость работы 


СВОЕГО ЧУЧСска под пчунуисом с 


5МЬ/сЕс до |2МЬ/сес. Типа, апгреЕЙд подождет! 


- Установи семейство процессоров в РРго/6бх8 6 МХ 
для Репйит ПИИ систем. 


- Разреши МТАВ для РепйитРо ЛИ! и АМО Кб- 
2/3 систем. 


- Запрети багофиксы для чипсетов, которых у те- 
бя нет. Пример: СМО640 и 871000. 


- Разреши бепепс РС! Биз-тазег ОМА поддержку 
и использование ОМА по умолчанию ((15е ОМА Бе 
деи}. 


- Разреши поддержку чипсета, который у тебя ес- 
ть. Пример: ИАВ2С586 для ИА ИР2/З и МУРЗ ма- 
теринских плат. 


Пылгь Вы 
бшетии .. 


врет 


Зам иги 
слит 5] Ч 


Кеть! В 


ит Иеговы к Сант ети нею Рае 


па ВЕ Еетгть Ея ТТТ 


рт рига сит 
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- Установи ‘рег апЁ ата бийег’ в конфигах зву- 
ка. 


- Запрети все файловые системы, за исключе- 
нием: [50 9660 СОРОМ, МРАТ, 5есопа ежепдеа Г5, 
/аеу/рё и /ргос поддержка. 


- Запрети все сетевые файловые системы 
(МЕ5). 


- Запрети все консольные драйвера. Исключение: 
ИСА 1ехЕ сопзое. 


- Запрети Еппапсеа Веа! Тте Соск поддержку. 


- Запрети поддержку /50М. 


ге РеИсня. Резенане 1 


оееегяя: Ге] Б.Ц 


- Запрети поддержку 1Риб. 
- Запрети поддержку Атаеиг Вааю. 


- Запрети поддержку инфракрасных устройств 
(ГРА $ибзучет). 


- Запрети поддержку джойстиков (/оузИск$). 


таке 67 
таке тодше$ 
таке тодшез тяа!! 


Необходимо также заметить, куда скомпилилось 
новое ядро (у меня это всегда корень), и доба- 
вить в файл /е(©/1о.сопЁ строки, дающие возмож- 
ность загрузить старую версию ядра, если эта 
криво скомпилена или просто глючит (и такое 
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используемой в линуксе, диск менее подвержен 
фрагментации, но она все же имеется (у меня она 
составляет максимум 10%). Если у кого-то она 
очень большая, то можно скачать дефрагмента- 
тор с Вр://теааБ.ипс.еди/рибЛти/зу$ет/Йезуз- 
{ет5. 


Далее. Несмотря на стабильность линуха, некото- 
рые проги все-таки падают, давая прибавление 


- Запрети все Наре. бывает!): на харде в несколько мег путем образования 
файла соге — дамп памяти, с которой работала 
Попробуй другие вещи. Отредактируй  (таде=/АтИпи? #пуъ к новому ядру  упавшая программа (они это делают для удоб- 


Лизг/згс/Ипих/Макейе: найди строку 'МАКЕ =таке” 
и измени ее на 'МАКЕ =таКе -5’ — так будет ис- 
пользоваться несколько копий таке, с которыми 
на некоторых системах будут быстрей компилиро- 
ваться программы. Потом измени: ‘СЕАСЗ = - 


шефа 
} всыв Ш 


Сар 


гооЕ=/Чем/пда3 #путь к корню, пишем тот же, что 
и для установленного системой ядра геад-опу 
етих пем #название нового типа загрузки 
Далее ставим эти 4 строчки ПЕРЕД кодом старого 
загрузчика (обычно начинающегося с 
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рый гыгыгы 
а 


ГЕмЕЮГ 


И ЕТС 


петеяьи ведреыиге 
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ства отладки). 


Если тебе надо ограничить максимальный раз- 
мер образа ядра в {©зй — используй команду 
ити’. Набранная сама по себе, она покажет теку- 
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Ма! Ме тсЕ-ргооурез -О2 -ютй-тате-ройщег на 
‘СНА@$ = Ма! —\МисЕргоюурез -О7 -ютй- 
Тате-ройтег -по-ехсерйоп$’, что включит исполь- 
зование оптимизирующих фишек, которые могуг 
работать или не работать со всеми ядрами (опти- 
мизация кода при компиляции). Ядро желательно 
брать посвежее и стабильное, например, 2.2.17 — 
последний стабильный релиз ядра из серии 2.2.* 
на данный момент. 


Компиляция его осуществляется 
командами: 

таке теписопйд (или хсопйд, если компилить 
из-под Х [*] — данный параметр ядра будет ском- 
пилирован встроенным в него [М], — означает, 
что он будет откомпилирован в качестве отдель- 
ного модуля, загружаемого по необходимости) 
таке дер 


шеи ГЕНРЕЕТРИ НТИ а 
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итаде=/боомтИпи?), чтобы твое ядро грузилось 
первым по умолчанию, и ребутимся. Вуаля! Все 
должно работать! 


Жесткий диск 


Здесь оптимизацию можно разделить на две час- 
ти: оптимизация производительности харда и оп- 
тимизация свободного места на нем. Скажу сра- 
зу — лучше устанавливать программы по миниму- 
му, а то потом будешь просто офигевать, загля- 
дывая в папку /../5п и думая, что тебе со всем 
этим делать. Ибо проще доставить НУЖНУЮ тебе 
прогу, чем потом удалять кучи прог, которые ты 
не использовал, освобождая место на винте. Бла- 
годаря особенностям файловой системы ех@№, 


внесга | 


щее значение для данного шелла. 


Также соге-файлы могут представлять угрозу для 
безопасности системы, так как могут содержать 
куски памяти, содержащие пароли и другую важ- 
ную информацию. 


Для отключения сохранения образа ядра при 
сбоях используй ‘т согедитрзйе 0’ или добавь 
в файл конфигурации бай (-/базй ргоМе) строку 
‘уйти -с 0’. 


Вообще, можно попробовать использовать 
ВесегЕ5 — журналируемую файловую систему — 
‘самоизлечивающуюся’ при потерях кластеров, 
связанных с некорректным выходом из системы 
(кнопка ромег ой?) или перебоях с электропита- 
нием. 
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И, наконец, оптимизация производительности 
харда. Для этого есть хорошая команда ‘Парапт’. 
Запустив ее парагт -Ё <имя раздела или диска>, 
можно померить производительность данного 
раздела (или диска в целом). У этой команды ес- 
ть много ключей — вот самые интересные: 


- [0/1] включение ОМА 
-с [128] 16/321 общение с диском 
-т количество секторов, считываемое за раз 


-К сохранение параметров. 


Не все из этих опций смогут работать на твоей 
машине, могут добавиться и другие к моменту 


Споте-+-Епйонитепь, то здесь явно ничем хорошим 
не пахнет, так что лучше не мучить себя и компью- 
тер. На 32 метрах памяти все вышеперечисленное 
в этом разделе работает весьма сносно. 


Видеокарта 

Для ускорения видеокарты в Х можно использо- 
вать следующую фичу: требуется процессор реп- 
бит рго :0). 


Смотрим в /ргос/рс! (саё /ргос/рс) : 


УСА сотраНвЫе сопоег: 53 1пс. \МАСЕ/ОХ ог /@Х. 
(гем 1). 


КегмеЕ! 


1) Отредактировать паб, уменьшив число 
виртуальных консолей — особенно, если мож- 
но запускать Х-{егт5. Я еще не видел челове- 
ка, который бы работал одновременно с шес- 
тью консолями и Х-М/пао\. 


Найти следующую строчку: 
с1:1235:тезрамт:/5Ып/адену 38400 Цу1 йпих 
(Обычно их бсс1 по сб) и закомментировать 
ненужные (только случайно не закометируй 


все ;)) 


2) Убрать из /е\ все ненужные записи — особен- 
но эту тьму разных ру. 


чтения тобой этой статьи, но могу сказать одно: 
поиграв с ними и написав ‘парапт -9 1 -с 3 
/Чем/пда’ и ‘парапт -К /Чем/пда’, я повысил ско- 
рость работы своего диска под линуксом с 
ЗМЬ/зес до 12МЬ/ес. Типа, апгрейд подождет! 


Диск — 1ВМОТТАЗ51010. После того как наиг- 
раешься с параметрами и добьешься результа- 
тов, создай простой скриптик, вписав в него все, 
что ты поменял, а потом, сделав его запускае- 
мым, скопируй его в /е!с/тс.дЛоса|, чтобы он при 
каждом старте системы срабатывал автоматичес- 
ки. 


Х—МИМ/Лпаоме 


Не секрет, что для иксов лучше иметь не менее 16 
мег оперативки. Такого же мнения придерживают- 
ся и несколько БезКюр & \Мпаом менеджеров :0). 
Самые навороченные из них это АНегЗер, 
М/ебМакег, |се\ММ, В/асКВох. Что касается моего 
любимого КОЕ — то он несколько не торопится при 
старте на слабой машине. Есть шанс ему помочь, 
найдя стартовый скрипт — зай Кае (у меня он ле- 
житв /15г/6т) — и закомментировав строчки “‘Зеер 
2”, говорящие о паузе в две секунды между стар- 
тами разных КОЕ сервисов. Что касается 


Мефит демзе!. 1ВО 7. Мачег СараЫе. 1а{епсу=40. 
Ми СпЕ4.Мах [аЕ=255. 


№п-ргее стае 32 Би тетогу аЁ 0х8000000 
[0х18000000]. 


Видим нашу видеокарту. Теперь мы попробуем 
увеличить скорость записи в Устройство, ис- 
пользуя ‘мИе-сотЬпиод’. Команда, разрешаю- 
щая ‘м Ие-сотЬпто’ в 4-х меговую область, на- 
чинающаяся с — 0х8000000 ‘еспо 
\"Базе=0х18000000 $2е=0х400000 1уре=иийе- 
сотбпио\” >> /ргос/тит. 


Теперь в /ргос/тит мы видим следующую новую 
строчку: 


гед02: Базе=0х!8000000 (3968МВ), те= 16МВ: 
мпе-сотбтиа, соипЕЕТ . 


Если понадобится, можно запретить использо- 
вание ‘ммЩе-сотЬтио’: ‘еспо \”4аще=2\” 
/ргос/тит”. Более подробно об этом можно 
посмотреть в 


Лизг/згс/Лпих/Ооситетавоп/тит. 6. 


Также можно поиграть с нестандартными разре- 
шениями карточки, выжав из нее все — но тутя 
не советчик, ибо этого САМ не пробовал. Понят- 
но, что перед этим неплохо почитать доку на 
свою карточку. 


В общем и целом 


В оставшейся части я дам несколько общих сове- 
тов для ускорения Ипих’а. 


Кому это надо, когда есть РзеидоТептипа! 
Мирехог. 


3) Отключить мею@/хте — зачем он нужен, если 
нет насущной потребности, скрываясь от полиции 
в Интернет-кафе “Зимбабве”, стереть с жесткого 
диска важный налоговый документ, подключив- 
шись по тете. 


4) Убрать лишние шрифты ХЕгее8б, поставить 
шрифты 75ару, 100ару, Зреедо, РЕХ, Туре], пс, 
сутс. Реально МНО нужны 75арь, пёс, Туре]. 
Шрифты суйс — вообще довольно низкого ка- 
чества, гораздо лучше Суг-ВЕХ (75ар!, пс со 
встроенной кириллицей). 


5) Отключить все ненужные сетевые сервисы: 
зепагай, па, Пра. 


Ну и, напоследок, 
несколько ссылок: 


1) Яр:/№р.св9д.ги/риб/бепсйтагк — разнообраз- 
ные проги для замера производительности под 
линукс. 


2) Если ты хочешь себе купить к компу какую- 
нить новую железку и не знаешь, будет ли она 
поддерживаться твоим ядром, то обратись сю- 
да: И р://саЬ.зизе.де/с9!-п/зс96?НТМЕ=ЕМС- 
И$Н/саб_и$Нетр!аез/тепи.т&ГАМ@=ЕМС- 
И$Н 


Р9; При написании этой статьи были использова- 
ны ресурсы — ВИр/мим.пих.огоги и 
вир:/миии. ореппейги 


ПООР (ПООР@ханер.ги ; АНр://тосР.Ча.го) 
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КсоттапдЕг @ 


Вес: ЗЗ2КЬ 
вир://миии. содегага$.ого/ксоттапаег/ 


Прикольный файловый менеджер. Если ты пере- 
ползаешь на линукс с виндов и хочешь в линуксе 
видеть любимые виндовские проги, то 
Ксоттапаег для тебя. Интерфейс один в один как 
у ММпаомСоттапдега. Да и функции те же: ра- 
бота с разнообразными архивами (27, гаг, 197 
ес), поддержка множества языков, автомонтиро- 
вание дисков и работа с файлами, естественно... 
Интерфейс программы КПЕ. К сожалению, еще 
мало функций, но программа постоянно разви- 
вается, и можно надеяться на то, что Ксоттапаег 
наконец-то дорастет до своего виндобрата. 
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Софт для Лунукса 


Е - 11 
Те В 5-ти 
ыы |-> 
УиствЕ-чт ВЯ- 79-Е 
ты ИН-Т 
тии ПА + НЕ 
Пора ва. | Ве: 
РТРЕ ЧЕТ р: 29-Е 


Ехр/огеРЕс @ 


Вес: 1.5МЬ 
иИр/Лигапиз.П.зилт.еди.аи 
/-ПЛпижехрюге? 5. т 


Это не линуксовая программа, а виндовская. 
Но она чрезвычайно полезна будет первое 
время... Да и не только первое, а все время, 
пока у тебя будет стоять две операционки. С 
ее помощью ты можешь работать из виндовс с 
дисковыми разделами линукса. Ну разве не об 
этом ты мечтал всю жизнь? Если об этом, то 
твоя мечта сбылась. Прога без проблем под- 
держивает диски больших размеров. Ну и 
стандартные феньки форточек типа Огад&Огор 
тоже присутствуют. 


Па = Рыга РА а а 


КАгсНМЕЧГ @ 


Вес: 509КЬ 
ВИр:/Аама.Ыеаег.тее.п/кагсНмеиг еп. Вт! 


Еще одна прога для ностальгирующих по виндам. 
Если ты не можешь работать с архивами из файл- 
менеджера, а привык пользоваться \\ИпЙр’ом, то 
КАгсвмеиг поможет тебе. Как ты понял, это графи- 
ческий интерфейс к архиватору. Поддерживает туе- 
ву хучу архивов разнообразных форматов - начиная 
зипом и заканчивая таром. Интерфейс КПЕ. 


РгЕЕСгаЁ @ 
Сайз: 2.8МЬ 


Раны ==> СПЛЕЦЕЫПУСК#Ы 
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Воу! Хоть это и не прога, а игруха, не упо- 
мянуть о ней я не мог. Клон \МагСгаЕ2 (та- 
кая игра для доса была, если не знаешь :)). 
Если ты забыл - напоминаю: реал-тайм 
стратегия, люди против орков. Игра чрез- 
вычайно интересная, вот только графику не 
мешало бы подправить чуть-чуть. Есть вер- 
сия и для 0ео$. Если вдруг схватит носталь- 
гия по старым игрушкам, поиграй в 
НееСгай - может, отпустит. 


Да, опять игра. Опять эпи- 
ческая. Еще один клон. На 
этот раз - Цивилизация 2. 
Правда, как утверждают 
разработчики, Цивилиза- 


ИУмеогГР 


ция вообще не имеет никакого отношения к 
Неесм. Врут, понятно дело, мерзавцы. Игрушка 
убивает кучу полезного времени, но поиграть 
очень хочется. 


Необычный оконный менеджер. Если тебе надоел 
плоский двухмерный рабочий стол, то ЗОмит спе- 
циально для тебя. Он добавит немного трехмер- 
ности на рабочий стол, и твой сверхплоский экран 
станет чуть-чуть трехмерным. Первое время, ко- 
нечно, будет не по себе, захочется стошнить, но 
потом привыкнешь и полюбишь :). 


Если ты - безумный фанат матрицы, то эта прога 
тебе понравится. Она занимается тем, что во вре- 
мя твоей работы показывает на рабочем столе 
эффект ТОГО САМОГО матрикса. Признаюсь чес- 
тно: сильно утомляет, но перед девчонками повы- 
пендриваться можно, типа: “Вот, матрицу хакнул, 
теперь у меня в мониторе живет”. С помощью ку- 
чи опций ты действительно легко сможешь нас- 
троить матрицу под себя. 


7 ране 


Длина: 1.3МЬ 
рир://ииии.ееатр.огаЛпаех. т! 


Один из популярных тред-проигрывателей. 
Понимает тред], 2 и 2.5. Кроме версии для 
линукса, есть версия для виндов, соляриса и 
еще чего-то. Поддерживает скины, коих на 
сайте целое море. Есть скин, имитирующий 
интерфейс ммпатр’а. Отличный проигрыва- 
тель! 


Спарс*Ег @) 


Масса: ЭЗКЬ 
вир:/ЛимииЛагайс.пеу-дав/паех.Пт/ 


Напстер для никсов. Умеет скачивать, выкачи- 
вать, искать файлы. Можно задать порядок вос- 
произведения песен в собственном плеере. 
Чрезвычайно прост и удобен в использовании. 
Интерфейс Споте. 
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Качать придется: 5.3МЬ 
р#р.//Косе.кае.ого/ 


Как ты догадался по названию, это офис для 


КОЕ. Кроме К\Мога (текстовый редактор), тут 
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Раны ===> СГ]ЕЦЦЕЫПУСК#ЯЫ 


К!тадебпор, Каабазе, КРоптиа, КСпай и 
К!таде. И все это весит чуть больше пяти мет- 
ров. Для работы требуется куча библиотек, 
которые ты можешь скачать там же. Но все 
они небольшие и не сильно увеличат размер 
офиса. 


Зошо @ 


Ширина: 15КБ 
В#р./Лмими. датЬИ. тэК.зи/-ио/ас/Лпаех.т 
| 


Англо-русский и русско-английский словарь 
для линукса. Чрезвычайно похож на Лингво 
для виндов. Есть несколько дополнительных 
специализированных словарей. Прога, понят- 
ное дело, бесплатная и написана нашим че- 
лом. 
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РРЕЕММ!аге @ 


Вес: 225КЬ 
ВЕр:/Аилми. рех8б.огаЛапо/гивап/пю. Пт! 


Эмулятор компьютера. Аналог \УМмаге, только 
бесплатный. Позволяет запускать проги, как на 
обычном компьютере. Соответственно, эмули- 
рует память, процессор, диски и всякие другие 
периферийные устройства. Вроде как, говорят, 
даже работает :). 


Раг оп |тадЕ @) 


Масса: 192КЬ 
ВИр/райтаде.зоигсеюгде.пеу 


С помощью этой утилиты ты сможешь делать об- 
разы любых разделов жесткого диска. Понимает 
16, 12132, п, ех2Е5. Если ты решил поэкспери- 
ментировать над своим жестким диском, то сде- 
лай его образ, а потом экспериментируй. Если че- 
го сломаешь, потом из образа легко восстано- 
ВИШЬ. 


|пофапё МоугЕг @ 


Аж целых 16КЫ 
Ир.//дий$.Лпихамогк.аИпяапЕ Пт! 


Очень удобная и чрезвычайно полезная утилитка. 
С ее помощью можно монтировать диски одним 
щелчком мыши. Естественно, требует наличия та- 
ких прог, как пои и иптоип. Интерфейс прог- 
раммы КРЕ. 


Ч$5В МЕшЕГг ® 


Весит: 55КЬ 
ВЕр:/ммили.Ктоай.сот/Шпих-изБ/ 


Если у тебя на компьютере куча ИЗВ-ус- 
тройств, но работают они под линуксом 
как-то не так, то с помощью этой проги ты 
сможешь все как следует настроить. У5В 
\Лемег выводит на экран полную информа- 
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цию о всех 5В устройствах и их характе- 
ристики. Это значительно облегчит твою 
задачу. 


ИММ/ВЕЕ! @ 


Сливаем: З70КЬ 
рир:/Допавт$.огдЛтийее/ 


Ты являешься счастливым обладателем мыши 
с разнообразными колесиками? И тебя бесит, 
что линукс не понимает, зачем они нужны? Точ- 
нее, не понимал... Теперь с помощью програм- 
мы !М\МТее! ты сможешь заставить работать 
крысу на полную мощность. Прокручивать окна 
сверху вниз\слева направо, а также наискосок 
и в другие стороны будет так же легко, как лис- 
тать этот журнал. 
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Качаем: э75КЬ 
Вр:/диата.зоигсеюгде.пе/ 


НТМЕ-редактор для кул-дизигнеров. Подсвечи- 
вает Ит|-теги, есть превю. Что еще нужно? Все 
просто и удобно. Интерфейс программы КПЕ. 
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Объемыч: 387КЬ 
ВИр:/иейзв.орепойсе.п/ 


Еще один НТМ!-редактор, но более наворочен- 
ный. Понимает каскадные таблицы стилей ($$) и 
59. Можно использовать как редактор для РНЕЗ, 
потому что это тоже понимает ;). 
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Масса: 230КЬ 
И#р.//зспредЙог.тогаем.огд/ 


Еще одна программа для редактирования 
Вт-файлов. Кроме, собственно, гипер-тек- 
ста, умеет работать с |амазсирь с$$, рпр и 
еще с кучей других скриптовых языков. А сек- 
рет этой программы в том, что она для своей 
работы использует ядро Мо7Ша М15, и на лю- 
бой операционке, куда портированна Мо7а, 
Эсир!ЕЧИог будет работать просто запросто 


"). 


Х-Сна! @ 


Размер: З88КЬ 
ВИр/миии хсва. ого/ 


Чрезвычайно приятный и удобный ис-клиент. Ра- 
ботает, естественно, под х11 и имеет все фун- 
кции, присущие ис клиенту. Можно писать 
скрипты на его скриптовом языке. Понимает 
всевозможные плагины. 
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Сливаем: 1.7МЬ 
рир:/Амиии.пеилоп.сх/Баба/ 


Почтовый клиент для любителей АутГлюка. Ин- 
терфейс очень похож на своего виндовс-брател- 
ло. Множество настроек и различных функций. 
Умеет работать с рор, эт, итар протоколами. 
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Взвешиваем: 18КЬ 
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Полезная программа, которая лазает по твоим 
почтовым серверам, используя протокол РОРЗ, и 
в твоем браузере отображает всю почту, которая 
к тебе пришла. Для своей работы прога исполь- 
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зует стандартный ИНра-сервер, а значит, будет 
работать не только на линукс-машине, но и на 
различных видах юниксов. 


Рап @) 


Неподъемная: 615КБ 
ВИ р://мили. зирегритр.ога/ 


Программа для работы с конференциями изепе. 
Имеет все необходимые для этого функции и да- 
же больше. Умеет искать в сообщениях разную 
фигню. Интерфейс программы СМОМЕ. 
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Совсем много весит: ЗМЬ 
рир.//мими.сгс.са/РгееИАИтаех. Пет! 


Браузер для просмотра /ВМЕ-миров. Поддер- 
живает уамабспрь Рей, уауа. Для запуска 
необходимо скачать |с!а5зез$ - это примерно 
45КЬ. Работает не только в линуксе, но и в со- 
лярисе, ириксе и других подобных операцион- 
ках. 


ОапЕ @ 


Объем: 7КЬ 
ВЕр:/ пет зоигсеюгде.пе/ 


Звонилка для линукса. С ее помощью ты смо- 
жешь легко настроить большинство парамет- 
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ров твоего провайдера. Поддерживает прото- 
колы рар и спар авторизации. 
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Масса: 1.2МЬ 
В р.//иеге. По. ди/-ОБоигая/ 


Еще одна звонилка. Умеет перебирать теле- 
фонные номера, менять имя и пароль поль- 
зователя. Может вести статистику соедине- 
НИЯ. 


Оа!Моп @ 


Размер: 176КЬ 
В#р.//мми. диаКто.детоп.со.иК/айтоп.йт 
| 


И еще одна звонилка, умеющая дозваниваться 
до провайдера. Удобный интерфейс и мно- 
жество настроек. Имеет возможность вести 
подробную статистику соединения и выбирать 
необходимую учетную запись из нескольких 
существующих. Есть версия для виндов. 
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Что нужно крутому юзеру? 
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< ТЕХГУТТ ЯЗ 


ДИДЖИТАЛ 


МУЛЬТИМЕДИЙНЫЕ КОМПЬЮТЕРЫ 


ТСМ на базе оригинального процессора 
те РепНит" в штучной упаковке. 


Компьютер ТСМ “Ехгете СТх“ - предназначен для решения задач, 
требующих значительных вычислительных ресурсов. Он сочетает в 
себе высокий уровень производительности и лучшие техно- 
логические достижения компьютерной индустрии. ПК ТСМ “Ехтете 
СТх“ обладает широкими возможностями для работы со средствами 
мультимедиа, разнообразной творческой деятельности, разработки 
богатых по содержанию МеБ-узлов, а также может использоваться в 
тсм 
“Ехжнете СТх“ проходят обязательный многоступенчатый контроль 


роли высококлассной игровой станции. Компьютеры 
качества на всех этапах производства в соответствии с международ- 
ными стандартами. Все компьютеры удовлетворяют требованиям 


стандарта безопасности, а также гигиеническим нормам. 


Бесплатная 


гарантия 2 года 
доставка по Москве 
техническая поддержка 


Крутои компьютер! 


ТСМ “Ехгете @аТх” 


ь 4 


[ 
( 


АУУ 52 `` 


у 


И выход в интернет... 


Домашний 
компьютер 


на базе оригинального процессора те Репнит®! 


с тактовой частотой 733 МГц - лучший выбор для работы в интернет и игр. 


Путь к новым возможностям тете 


ст. м. “Динамо”, ул. 8 Марта, д.10 (095) 723-81-30 

ст. м. “Красносельская”, ул. Русаковская, д.2/1 (095) 264-12-34, 264-13-33 

ст. м. “Каховская”, Симферопольский б-р, д.20а (095) 310-61-00 

ст. м. “Сокол”, ул. Новопесчаная, д. 11 (095) 157-53-92, 157-42-83 

ст. м. “ВДНХ”, ВВЦ, пав.№14 “Вычислительная техника”, (095) 974-63-37 

ст. м. “ВДНХ”, ВВЦ, пав.№18 “Электротехника”, (095) 974-60-10 

ст. м. “Савеловская”, ВКЦ “Савеловский” павильон О-20, 0-38 (095) 784-64-85 

ст. м. “Полежаевская”, Хорошевское ш., д. 72, корп.1 (095) 941-01-76, 940 23 22 
. м 


. “Дмитровская”, ул. Башиловская, д.29/27 (095) 257-82-68 


Корпоративный отдел: (095) 723-81-26 е-тай: согр@{есНтагке{.ги 
Дилерский отдел: (095) 214-20-17 е-тай: ор{@\{еситагке{.ги 

Сервис центр “Техмаркет Компьютерс», 1-я ул. 8 Марта, д.3 (095) 214-3162 
М/ЕВ - сайт: млмм. {есптагке{.ги прайс-лист на все оборудование 

Е-тай: оНсе@{есптагке.ги 


Игровой компьютерный клуб “Техмаркет” 
ст. м. “Дмитровская”, ул.Башиловская, д.29 (095)257-82-68 


мии. 5ОО0О.ги 


ФИЛИАЛ: 
Великий Новгород “Техмаркет Новгород? ул. Новолучанская, д.10 
(816-22)-7-43-98, (816-2)-13-73-73, (816-2)-13-77-00 


НАШИ ДИЛЕРЫ: 


Ярославль "Скан" (0852) 30-2514,22-5711 г. Ярославль, ул. Первомайская, д. 7а 

Уфа "Форте-ВД" (3472) 37-9606 г. Уфа, Проспект Октября 56 

Иркутск "Атон" (3952) 51-0545, 51-1745 г. Иркутск ул. Лермонтова, 130, корп. 2 офис 310 
Челябинск Компьютерный салон "Альт" (3512) 66-5062 г. Челябинск, Проспект Ленина 35 

Казань "од Зуз1етз” (8432) 64-1072, 64-1082, 64-1092 г. Казань, Б. Красная д. 34 

Красноярск "Индекс" (3912) 27-9887, 65-0372 г. Красноярск, ул. Парижской Коммуны 33, 4 эт.,К.424 
Ярославль Компьютерный салон "ХХ! век" (0852) 30-8888, 30-4677 г. Ярославль, ул. Совтская 7а 
Владивосток "Ака-Компьютерс" (4232) 30-0219, 22-9924 г. Владивосток, ул. Светланская 85 
Казань "Мэлт" (8432) 64-2830, 38-4052 г. Казань, Кремлевская 18 

Якутск "Сибирская компания системной интеграции" (4112) 24-1164 г. Якутск, ул. Октябрьская 26/1-56 
Липецк "Роскомпьютер" (0742) 24-55-21, 24-66-35 г. Липецк, Площадь Плеханова д.1 
Южно-Сахалинск "Орбита" (4242) 42-58-11 г. Южно-Сахалинск, ул. Емельянова, д З4а 
Екатеринбург "Мегабор" (3432) 22-70-51, 22-46-44 г.Екатеринбург, ул. Степана Разина, 109а, оф.732 
Красноярск "Синтез-Н” (3912) 23-8379, 27-5748 г.Красноярск Проспект Мира, 36,0ф.510 

Барнаул "Мэйпл" (3852) 36-4575 г.Барнаул Ул, молодежная 3,оф.9 

Ростов-на-Дону НПП “ГеРо" (8632) 90-7200, -01, -02,-03, 66-5256 

г.Ростов-на-Дону, ул.Пушкинская 70, оф.107 

Екатеринбург Компания АСП (3432) 706-705 г.Екатеринбург, ул.Луначарского 36 

Омск Сибирский медведь-компьютер (3812) 30-1210, 30-6693 г.Омск, ул.Ленина 48 


Посетите наш Интернет магазин. 
Здесь Вы можете сделать заказ, 
который Вам доставят в офис 
или домой. 


Логотипы ие! и Реп#ит являются зарегистрированными товарными знаками компании |г{е! Согрогайоп 


А 


Дубель раз 


История .началась-порядочное время назад, 
когда “я-сидел под операционной’ системой 
М/паом$, играл в игрушки, кое-как ползал по 
просторам МММ (естественно, при помощи 
непревзойденного Експлорера) и считал, что 
все просто отлично!! Чуть позже я стал иг- 
рать меньше, ползать по Сети больше, и нас- 
тупил момент, когда я осознал, что МазДай 
уже не выполняет те задачи, которые я пы- 
таюсь ‘перед\ним' поставить. Оказалось, что 
многое-из-того, что-я хотел сделать в Инете, 
на машине под’управлением \Ип4омз сделать 


или невозможно, или настолько проблемно и 
чревато глюками, что лучше об этом и не за- 
думываться :). Как раз в то время я услышал 
0 том, что есть такая операционная система 
Линукс, которая хоть и является клоном 
Юникс (слово; которое в те времена вызыва- 
ло благоговейный трепет и мысли о Кевине 
Митнике), но; тем не менее, довольно-таки 
проста в использовании (о молодость, о глу- 
пость!). И когда Експлорер в очередной раз 
повис из-за какой-то ошибки в Ява-скрипте, а 
потом, сидя в чате, я вылетел раз пять подряд 
(наверное; коннект-был` плохой :)), мне все 
это жутко надоело, я отправился в ближай- 


Прувет! ПЕРЕД тЕМ как приступить к рассказу о том, что и 
как пучшЕ сдЕпать при установке Пчнукса, я хочу пове- 
дать тЕБЕ одну печальную историю, относящуюся к моЕМУ 
пичному опыту. Это ПОМОЖЕТ ТЕБЕ понять ТЕ причины, по 
которым я чусепся писать статью на стопь часто освещае- 
мую (читай — изБитую :)) тему. Спушай и мотай на цс! 


Е опегхХ Цопегх@сгавешид5 пей 


ший магазин и купил первый попавшийся мне 
на глаза дистрибутив Линукс. Этим дистрибу- 
тивом оказался Вед На{ (версии 5 с чем-то). 
Окрыленный осознанием фундаментальности 
покупки, я прилетел домой, откупорил бутыл- 
ку пива и, радостно потягивая из стакана 
“Балтику”, сел ставить долгожданного Пин- 
гвина. Но тут-то меня и поджидал первый 
крутой облом. Программа инсталляции с пер- 
вых же шагов обматерила меня кучей непо- 
нятных слов. Я просто не знал, что мне делать 
с какими-то 1а1, 49а? и прочими рзАих!!! 
Когда же я увидел на экране призыв опреде- 
литься с тем, каких демонов надо запускать 
при загрузке (зачем демоны??? куда запус- 
кать???), я понял, что все, труба... Инсталля- 
ция была прервана. Загрузившись в \\Мпо\$ 
(как все привычно и знакомо!!!), я полез в 
сеть за инструкциями. Инструкций (в виде 
всяческих п${аНавоп Сие и разных доморо- 
щенных сайтов) я накопал целый вагон. Вро- 
де бы многое встало на свои места, и я сно- 
ва, уже более ответственно, уселся за уста- 
новку Линуха. 


Дубель два 


Провозившись очень долгое время, я, нако- 
нец-то, добрался до конца процесса инстал- 
ляции и с радостью дал машине команду пе- 
резагрузиться. Уж теперь-то, думал я, все бу- 
дет в порядке. Как бы не так!!! Единственным 
более или менее осмысленным действием, 
на которое я оказался способен, было введе- 
ние логина и пароля. На этом моя работа с 
Линукс закончилась :). Снова МазДай, снова 
Инет, снова документация... Ну и, конечно 
же, переустановка Линуха... просто так, для 
уверенности :). Прежде чем я смог по-нас- 
тоящему освоить операционную систему 
Нпих, этот порочный цикл повторился раз де- 
сять!!! И хоть сейчас я работаю исключитель- 
но под Линуксом, наслаждаюсь каждой мину- 
той работы и все больше и больше прони- 
каюсь уважением к этой операционной сис- 
теме, воспоминания о тех днях, когда я уста- 
навливал Пингвина, руководствуясь тем 
взглядом на компьютерный мир, который 
привил мне Билл Гейтс своим гениальным 
творением (альтернативы просто не было), 
вызывают дрожь в коленях и желание выпить 
валерьянки :). 


Будет не трудно, а очень 
трудно 


Ты спросишь, к чему я рассказываю все 
это??? Да к тому, что каким бы супер-пупер 
спецом ты бы ни был, моментальный 
и безболезненный переход от 
операционной системы 
МИпаом$ к операционной 
системе Цпх НЕВОЗМО- 
ЖЕН!!! Усек? Так что при- 
готовься сразу — сперва 
будет трудно. И не просто 
трудно, а очень трудно. И 
большую часть работы по по- 
лучению навыков и опыта работы 
с Линуксом тебе придется проде- 
лать самому. Это касается и получения 
информации, и выбора из этой самой ин- 
формации той ее части, которая может те- 
бе реально помочь. Но некоторые неприят- 
ные этапы адаптации к Пингвину можно (и 
нужно) свести к минимуму. В общем-то, для 
этого я и написал те килобайты текста, кото- 
рые ты сейчас читаешь. Просто я хочу, чтобы 
ты не натыкался по несколько раз на те граб- 
ли, на которые наступал я в твоей ситуации. 
Естественно, я не смогу рассказать тебе о 
всех нюансах, связанных с установкой и нача- 
лом работы в Мпих. Но кое-что я для тебя 


сделать смогу. Я покажу тебе, как правильно 
установить Линух на твой компьютер, загру- 
зить его, включить графический интерфейс (и 
не говори мне о режиме командной строки — 
тебе для этого не одну книгу прочитать при- 
дется), настроить подключение к провайдеру 
и заставить твою систему понимать русские 
шрифты и раскладки клавиатуры. Так что 
пристегни ремни, приятель, поехали!!! 


Пристегните ремни и 
приведите спинки кресел 
в вертикальное положе- 
ние 


Первым делом давай определимся, что тебе 
нужно для установки Ипих. Конечно же, без 
дистрибутива самой ОЗ тебе не обойтись, а 


С:-ЕАТЗ2-2996МЬ (тут у меня живет 
МЛп4ом$98) 

О:-РАТЗ2-1011МЬ (здесь я храню раз- 
личные виндовые архивы, дистрибути- 
вы и прочее) 

Реее $расе-2165МЬ. 


После того как ты поделишь свой винт подхо- 
дящим тебе образом, можно доставать дис- 
трибутив Вед На{ 6.2 и переходить непосред- 
ственно к установке. 


Инсталлировать Линукс можно несколькими 
способами. Это значит, что программа инстал- 
ляции может установить систему с: 


1. локального СО-ВОМ 
2. локального НАВОО!$К (то бишь винта) 
3. удаленного сервера. 


=е)=5<3 = 


Я покажу тЕБЕ, как правильно установить Пинцх на твой 
компьютер, загрузить его, включить графический интЕр- 
фейс (и нЕ говори мнеЕ о рЕЖУМЕ командной строки -— тЕБЕ 
дпя этого нЕ одну книгу прочитать прчдется), настроить 
ПОДКЛЮЧЕНУЕ к провайдеру и заставить твою систему по- 
нимать русскичЕ шрифты чц раскладки кпавчцатуры. Так что 


прустеГгНни ремни, пруятель, поЕхапи!! 


так как эту статью я пишу об установке Вед 
Наь, то и дистрибутив тебе нужен именно этот 
— Мпих Вед На 6.2. Также я предлагаю тебе 
не убивать \МИпдомз, а позволить двум опера- 
ционным системам мирно сосущество- 
вать рядом, на одном винте. Для это- 
го тебе понадобится программа для 
“нарезки” жесткого диска, а также 
прога, позволяющая загружать раз- 
ные операционки. Для этих целей я 
могу порекомендовать две утилиты 
от РомегОез: — Рай юп Мадс и 
Воо{ Мадс. Как только все это ока- 
жется в твоих руках — ты готов к ус- 
тановке Пингвина. 


Теперь, когда ты приобрел 
все нужное, необходимо 
подготовить твою машину 
к предстоящей инсталля- 
ции. Сперва надо выделить около 1 гигабайта 
свободного места на винте — туда ты воткнешь 
Ипих. Для этого воспользуйся вышеупомяну- 
той утилитой Рай оп Мадс. Программа дос- 
таточно проста, и, немножко поиграв с Везте 
Ра\Июпз, ты добьешься того, что тебе нужно. 
После подобных манипуляций мой диск, к при- 
меру, выглядел следующим образом: 


Так как у тебя есть дистрибутив на СО-ВОМ, то 
мы воспользуемся именно первым способом 
установки. Вед НаЁ 6.2 поставляется на загру- 
зочном диске, поэтому для запуска инсталля- 
ционной программы достаточно вставить СО в 
привод, выставить в настройках В10$ (раздел 
ВЮ5$ ГЕАТУВЕЗ 5ЕТУР) загрузочную последо- 
вательность, начинающуюся с СО-ВОМ, и пе- 
резагрузить компьютер. Если ты все сделал 
правильно, то после перезагрузки ты увидишь 
экран с текстом на черном фоне и надписью (в 
самом верху) Месоте То Вед На Ипих 6.2. 
Вот теперь-то и начинается самое интерес- 
ное!!! 


Жми Ещег. По экрану побегут строчки — это 
программа инсталляции проверяет конфигура- 
цию твоей машины (тип жесткого диска, про- 
цессор и прочее железо). Этот процесс не 
должен занять много времени. После провер- 
ки конфигурации запустится графический ин- 
терфейс, и ты увидишь логотип Вед На (соб- 
ственно, размытая физиономия в КРАСНОЙ 
ШАЛПКЕ :). Логотип повисит секунды две, и ин- 
сталляция перейдет в фазу конфигурирования 
устройств ввода/вывода. С этого момента чи- 
тай внимательно — я начинаю рассказывать о 
важных вещах!!! 


==; 


ООЗА 


Перво-наперво тебе будет предложено выб- 
рать язык, на котором будет происходить ин- 
сталляция и который будет прописан в твоей 
системе как основной. Выбирай ЕпдйзИ (да- 
да, ты не ослышался — именно английский, 
русификацией займемся позже). Выбрал??? 
Жми на пимпу Мех!. Следующим пунктом идет 
конфигурация клавиатуры. Тебе надо выста- 
вить такие настройки: 


Мочде!: бепепс 101-Кеу РС 
Гауош: 9$ ЕпаИ$В 
Оеа4 Кеуз: О!5аЫе деад Кеуз. 


выбрать тип инсталляции. Это значит, что ты 
можешь установить Ипих с упором на функции 
рабочей станции (два варианта — КОЕ и 
Споте) или сервера. Но так как мы ребята 
свободные и того, что нам предлагают по 
умолчанию, не любим, отмечай Сизют (в 
этом случае ты сам будешь определять, что 
тебе нужно). А теперь вдохни поглубже и наж- 
ми М№х. Пора заняться по-настоящему 
серьезными делами. 


Сейчас тебе предстоит изменить структуру 
твоего винта. Если точнее, то тебе надо доба- 


НачвБопЕЕ распространенной формой поставки софта дпя 
Веа На{ являются так называемые ВРМ-пакеты. В этих па- 
КЕТах содЕржатся уже скомпипиурованныЕ программы и 
инструкции по их установке. В цепом, установка ВРМ па- 


КЕТАа многим ПОХОЖа на установку софта дпя М/Ипдоше. 


В пустой строчке, под надписью “ТезЁ уоиг 
з@есйоп Пеге”, ты можешь проверить, все ли 
клавиши реагируют на нажатие как полагает- 
ся. Снова жми Мех. 


Теперь пора определиться с 
МЫШЬЮ. Посмотри вниматель- 
но на список мышей и выбе- 
ри ту, что нужно. Если ты 
своей мыши не обнару- 

жил, то не расстраивайся. 

В списке есть раздел под 

названием Сепепс. Выбе- 

ри из этого раздела мышь, 
которая больше всего похо- 
жа на твою (я имею ввиду 
количество кнопок и порт, к 
которому присоединена хвос- 
татая). Например, для трехкнопоч- 
ной мыши, воткнутой в Р5$/2 порт 
(кругленький такой разъем), подходит 
следующий пункт — 3 Вийоп Моизе 
(Р5/2). Ежели случилось так, что на твоем 
девайсе две, а не три кнопки, — проверь 
состояние пимпы Етиае 3 Би{оп$ (эмули- 
ровать 3 кнопки) — эта пимпа должна быть 
нажата!!! Готово? Если да — то №х4 :). 


Конфигурирование устройств ввода/вывода 
закончено. На экране снова должен поя- 
виться логотип Красной Шапки с надписью 
учет п$а[ег. Это значит, что инсталля- 
ция переходит в фазу установки системы. 
Немного полюбовавшись на уже знакомую фи- 
зиономию, жми Мех. 


Упс! Начинаются непонятности. Но не бойся, 
просто программа установки предлагает тебе 


вить разделы файловой системы ех2, на кото- 
рой базируется Линукс. В программе инстал- 
ляции это осуществляется с помощью утилиты 
015к Огпу9. Давай рассмотрим ее поподроб- 
нее. На экране ты видишь два окошка. В 
одном из них (верхнем) отображается 
количество уже существующих раз- 
делов, а во втором (нижнем) — об- 
щая информация о жестком дис- 
ке. На моем компьютере вид вер- 
хнего окна был приблизительно 
следующим: 


<по{ еР> пда1 2996М 2996М 
МИМ98/РАТЗ2 
<по{ $е[> Пдаб 1011М 1011М 
МИМ98/РАТЗ2 


Что это значит? Параметр <по{ {> 
сообщает о том, что точка монтирования 
(слова непонятные, но не огорчайся — 
со временем я дойду и до этого) разде- 
ла не обозначена. Для разделов ЕАТЗ2 это и 
не нужно. Понятия Вда1 и Пда5 обозначают 
непосредственно разделы харда (в моем 
случае Пда1 соответствует тому, что в 
\мпдом$ называется “С:”, а даб — ни 
что иное, как логический ДИСК 
“О:”). Две цифры, следующие за 
ВЧа*, указывают затребованный и 
актуальный размеры разделов. Для 
\ммпдом!з-разделов они совпадают. И 
на последнем месте стоит непос- 
редственно тип файловой системы. С верхним 
окошком разобрались, перейдем к нижнему. В 
нижнем окошке тебе следует обратить внима- 
ние исключительно на данные об имеющемся 
свободном (нее) пространстве. Если ты на 


предыдущих этапах все сделал правильно, то 
свободного места должно быть достаточно. У 
меня было около 2165М, то есть столько, 
сколько я освободил программой Рай оп 
Мадс. Разобрался? Отлично! Теперь давай 
изменим эту картинку. Сперва добавим раз- 
дел свопинга (5мар райЙюп). В этом разделе 
Линукс будет создавать необходимые $мар- 
файлы (как только ни переводили термин 
эмар — и виртуальная память, и файл подкач- 
КИ... :)). Для этого жмем на кнопку АЧЧ под 
окошком разделов. В появившемся окне кон- 
фигурации выбираем — Вай юп Туре = Эмар 
Ра юп; зме(Медз) = 32. Раздел МоипЕ Рош 
трогать не нужно. Жмем ОК. В окне разделов 
должна появиться строка <Змар> Паб * * 
Ипих Змар (на месте звездочек будут стоять 
цифры). Получилось? Поехали дальше. Перед 
тем как добавить основной Цпих раздел, тебе 
необходимо понять основы файловой системы 
Пингвина. Дело в том, что Линух не оперирует 
понятиями типа “основной диск, логический 
диск, СО-ВОМ”. Все файловые системы, нахо- 
дящиеся на разделах винта и других носите- 
лях, объединяются в единое файловое дерево. 
Основой этого дерева является так называе- 
мый “корневой раздел” (гоо{ ра|Июп), кото- 
рый обозначен знаком “/”. Все остальные раз- 
делы (включая съемные накопители информа- 
ции) должны быть особым образом присоеди- 
нены (или ПРИМОНТИРОВАНЫ) к корневому 
разделу для того чтобы образовать то самое 
единое файловое дерево. Для правильного 
монтирования раздела (носителя, файловой 
системы, устройства) нужно указать точку 
монтирования этого раздела (носителя, фай- 
ловой системы, устройства). Например, у ме- 
ня есть СО-ВОМ, на котором находятся две 
папки (пусть будут “папка1” и “папка2”). В ка- 
честве точки монтирования я укажу папку 
сагот, находящуюся в директории гпгЁ на кор- 
невом разделе диска (/тпп/сагот). Тогда пос- 
ле монтирования путь к каталогу “папка1” бу- 
дет выглядеть следующим — образом: 
/тпУсагот/папка1. Трудно? Я знаю, что труд- 
но, но ничего тут не поделаешь... Для работы 
с Юникс системами просто необходимо нау- 
читься разбираться в этих вещах. Но сейчас 
тебе надо просто добавить еж раздел и 
обозначить его как корневой (гоо\). Для этого 
снова жми Ада и вводи следующие парамет- 
ры: МоипЁ рот! = / (то самое обозначение 
корневого раздела); Рай ют Туре = Мпих 
Мабуе; Зме(Медз) = тут введи цифру, наибо- 
лее близкую к оставшемуся количеству сво- 
бодного места. Вдобавок к этому нажми кноп- 
ку @гом №0 Я! 41$К — это позволит разделу за- 
нять все оставшееся свободное место на дис- 
ке. Ввел? Жми ОК. В окне разделов должна 
появиться соответствующая строка. 


Когда ты будешь выбирать Моипё Рот, ты 
увидишь, что, кроме “/”, можно выбрать“еще 
несколько вариантов (/изг, /Поте и т.п.). Сей- 
час не задумывайся о том, для-чего это нуж- 
но... Когда ты толком разберешься с архитек- 
турой Линукс — а это придет только с опытом, 
— тогда ты и начнешь пользоваться этими оп- 
циями. Ну что, готово??? Великолепно! Жми 
М№ хи 


После того как ты победил @$К Чи, предло- 
жение отметить разделы для форматирования 
кажется просто чепухой, не так ли? Тем более, 
что тебе надо отметить всёго лишь раздел. под 
названием “/”. Других просто нет (Змар нев 
счет). Если хочешь, чтобы"при форматирова- 
нии отсеклись поврежденные блоки! жесткого 
диска, отметь опцию Спеск Гог бад Боске... Го- 
тово? Мех 


Теперь ты добрался’до конфигурирования сис- 
темного загрузчика ШО (Мпих Гоайег). Чтобы 
долго туг-не-задерживаться; сделай все так, 
как скажу я. Опции Сгеае Боо{ 4$КизОо по! 
па! ЦЕО должны быть отключены (не пере- 
путай). В подразделе пза!-НЕО-боо{ гесога оп 
отметь-РизЕ зесюг”оГ 001 расюп: (повторяю, 
именно эту опцию — это 'ОЧЕНЬ-важно). Все 
остальное можно оставить “неизмененным. 
Снова Меж. 


Сейчас тебе придется выбрать пакеты прог- 
раммного обеспечения, которое будет постав- 
лено на твой компьютер. Что за пакеты, ты хо- 
чешь спросить? Отвечаю —наиболее распрос- 
траненной формой поставки софта для Вед На! 
являютбя так называемые ВРМ-пакеты. В этих 
пакетах \ содержатся=уже скомпилированные 
программы и„инетрукции»по их ‘установке. В 
целом, установка ВРМ<пакета многим похожа 
на установку софта для \\пдоме®. Так же в Вед 
На! ведется база’данных по установленным па- 
кетам, а средства управления пакетами (нап- 
ример, СиоВРМ) обладают гибкими и удобны- 
ми инструментами установки, удаления и ап- 
грейда программного обеспечения. Для удоб- 
ства пакеты собраны в группы. Каждая группа 
отвечает за какой-то определенный‘вид софта. 
Например, существуют такие’ группы, как 
АррНсаНоп$/батез (тут собраны игры), 
'АррНсаноп$ЛмегпеЁ (содержит программы, 
имеющие отношение к Интернет) и т.п. При 
инсталляции Линуха поставляемое ПО тоже 
объединено в группы, и, хотя эти группы нес- 
колько отличаются от тех, с которыми ты стол- 
кнешься после установки, разобраться С НИМИ 
не трудно. Но так как ты ставишь систему в 
первый раз, я помогу тебе определить, какие 
группы ВРМ-пакетов надо выбрать. Потом, 
когда ты научишься работать с базой данных 
ВРМ и определять, какие пакеты тебе нужны, а 


Еспи ты всЕ ввеп правипьно, то ПЕРЕД ТОБОЧ ПОЯВИТСЯ 
пругпашенцЕ командной строки спЕДУющего вида: 


[гоо{@!оса!Но<+{ /гоо{# 


Мне кажется, что с установкой временной з0- 
ны у тебя проблем не возникнет. Тем более, 
эта часть инсталляции оформлена ДОВОЛЬНО 
весело — можно поиграть с картой земного 
шара :). Когда вдоволь наиграешься, отметь 
свою временную зону, уверься, что опция 
Зузет соск изез ИТС отключена, и жми... сам 
знаешь, какую кнопку :). 


Следующие два этапа посвящены конфигури- 
рованию аккаунта суперпользователя гоо! и, по 
выбору, нескольких аккаунтов пользователей. 
Так как на самом деле пользовательские ак- 
каунты — та еще штука, то рекомендую на этом 
этапе оставить их в покое и не трогать до тех 
пор, пока ты не освоишь основы администри- 
рования и распределения прав доступа. Так 
что просто введи пароль, который будет ис- 
пользоваться как пароль суперпользователя 
(Воот раззмога), и следующим шагом отметь 
опции ЕпаМе МО5 раз$мюг4$ и ЕпаБе зпадом 
раззмога. После этого переходи к следующе- 
му разделу установки. 


какие нет, ты сможешь убрать из своей систе- 
мы все лишнее и поставить то, что кажется те- 
бе необходимым. Ну а пока слушай :). Я сей- 
час не буду подробно объяснять назначение 
каждой группы ПО, с этим ты сам потом раз- 
берешься, а просто назову те из них, которые 
ты должен отметить. Вот этот список: 


Ритег Зиррой 

Х МИпдом Зу$ет 
Споте 

КОЕ 

МайллМ\\ММ//№ем$ Тоо|$ 
ОО$/ЛМпдЧом$ СоппесймНу 
Сгармс МапршаНоп 
Ми тега Зиррои 
Мевмогкеа \Могк${а оп 
Ога! Ир \ММогк$аНоп 
Эемеюортеп+{ 

ШИ Ше$ 


Эти группы будут необходимы при приобрете- 
нии первых навыков работы с Ипих. Впослед- 


ве ==) 


ствии, если ты решишь переинсталлировать 
систему, обрати внимание на опцию ЗеесЕ 
памаца! раскадез — она позволяет вручную 
отметить каждый пакет, который ты хочешь 
поставить. Как только ты закончишь с этим, 
переходи к финальной стадии конфигурации — 
настройке графического интерфейса. 


Настройка графического интерфейса очень 
проста и состоит из двух стадий. На первой 
стадии ты должен выбрать из списка тип свое- 
го монитора. Ипих поддерживает очень боль- 
шое количество различных мониторов, поэто- 
му проблем с этим возникнуть не должно. Пос- 
ле этого ты переходишь к выбору видеокарты 
(тоже огромнейший список) и опций графи- 
ческого интерфейса. На этой стадии, после 
выбора видеокарты и количества видеопамя- 
ти, обязательно (!!) нажми кнопку ТезЕ 111$ 
сопйдиганоп. При этом должен запуститься 
тестовый режим @1. Если все в порядке (а так 
и должно быть), то отключи все три оставшие- 
ся опции (что-то про сопйдиге, дгартсаодт и 
$Кр) и жми кнопку Мехе. 


Ура!!! Конфигурирование системы для инстал- 
ляции закончено. Перед тобой рисунок разле- 
тающегося вдребезги компьютера (на заднем 
фоне мелькает рука с гаечным ключом — наш 
подход, хакерский :)) и невинное приглашение 


==) 


[=> 9) о053с 


в очередной раз нажать уже надоевшую пим- 
пу Мех. Так и сделай. После этого можешь 
пойти попить кофе (пиво не пей — работы 
еще немерено). Установочная программа нач- 
нет форматировать вновь созданные разде- 
лы, копировать софт и прописывать конфигу- 
рационные файлы. Это должно занять доста- 
точно много времени. При этом, в течение 
всего процесса, на экране будет висеть инди- 
катор прогресса инсталляции, так что ты 
всегда сможешь определить, стоит ли налить 
еще одну чашку :). 


Итак, процесс установки завершился! На 
экране нарисовался целехонький комп, и на 
экране этого компа нарисована уже знакомая 
физиономия типчика в шляпе :). Рядом с этим 
рисунком начертан поздравительный текст, 
призывающий перезагрузить компьютер. От- 
кладывать это дело не стоит, поэтому жми 
Ех (наконец-то. хоть какое-то разнообразие) 
и перезагружайся. При перезагрузке не за- 
будь вынуть СО-ВОМ и выставить в настрой- 
ках В10$ нормальную загрузочную последова- 
тельность. 


Мигая и покряхтывая, 
комп перезагружается... пе- 
резагружается... В 
МИпаом5! Да, не удив- 
ляйся и не пугайся, 
так и было задумано! 
Теперь настал черед 
программы — Воо 
Мадс. Просто за- 
пусти бешр, и ути- 
лита установится. 
После установки она 
протестирует твой 
винт и выдаст список 
обнаруженных опера- 
ционных систем. Жми 
Заме/ЕхИ и перезаг- 
ружайся 


еще раз :). Теперь 
вместо надписи 
Зато \\пЧом$98 
ты увидишь [оадтод 


Воо{ Мадс, после чего тебя выкинет в меню 
загрузки. Наводи курсор на Шпих и дави на 
левую кнопку мыши. После появления на 
экране монитора надписи ИЕО рост... нажми 
Ещеги наслаждайся. Сперва по экрану попол- 
зут надписи тестирования железа, после это- 


сам, у КОЕ очень хорошая документация. 
Сейчас самое важное — выйти в Интернет и 
добыть программу, которая заставит твой 
Линух понимать русский язык. Поэтому зай- 
мись настройкой соединения с провайде- 
ром. Для этого выйди в меню и запусти 


НУ вот, я рассказап ТЕБЕ, как установить операционную 


сиустЕМУ Чпих и заставить Пингвиуна пониумать русские 
шрифты. ТЕПЕРЬ всЕ зависчт от ТЕБЯ. Доччитывац спец, ищи 
в ЧНЕТЕ документацию, читац еЕ, пручоБретай опыт работы 
в Пинцхе. Еспиу возникнут какчЕ-то проБпЕМы - пиши пись- 
ма, по возможности отвечч. Но сразу предупреждаю - пер- 
ВЫЕ шаги в Чпих могут показаться ОЧЕНЬ трудными. НЕ 
отступац, и скоро Пингвин станет твоум пучшим другом :). 


Удачи! 


го загрузчик начнет запускать системные сер- 
висы. Успешный запуск очередного сервиса 
будет отмечаться цветным ОК. Очень скоро 
это закончится, экран очистится, и появятся 
две строчки с названием операционной сис- 
темы (то бишь Вед На! 6.2), чуть ниже кото- 
рых ты увидишь приглашение к входу в систе- 
му. Введи логин гооф (ты входишь как супер- 
пользователь, обладая неограниченными 
правами) и на следующее приглашение (раз5- 
мога) — пароль, который ты назначил при ин- 
сталляции. Не удивляйся тому, что при вводе 
пароля экран не отображает никаких звездо- 
чек, это сделано в целях безопасности. Если 
ты все ввел правильно, то перед тобой поя- 
вится приглашение командной строки сле- 
дующего вида: 


[гоо@Люосао$+ /гоо1] # 


Теперь можно перейти в графический режим. 
Для этого набери команду $1айх. Запустится 
менеджер окон Споте. Пока что тебе Гном не 
нужен, поначалу лучше работать в КОЕ, 
поэтому щелкни по значку меню 
(левый нижний угол) и выбери 
КОЕ тепи$ -> Вед НаЁ -> 
Зучет ->  ОезКюр 
Зм\спод Т0о|. В открыв- 
шемся окне выбери КОЕ и 
нажми ОК. Теперь надо 
выйти из Гнома (меню -> 
1000щ) и снова набрать 
$апх. 


Теперь загрузится уже КОЕ — чрезвычайно 
надежная и удобная графическая среда. 
Внешний вид КОЕ очень легко настроить по 
своему вкусу. Как это сделать — прочитай 


|щегпе! -> Кррр. Настроить Кррр очень прос- 
то — во вкладке Оемсе укажи порт, на кото- 
ром висит твой момед (виндосовские СОМ 
порты в Линуксе называются, соответствен- 
но, Ну51, Ну52 и так далее), во вкладке 
Модет выбери Модет Соттап4$ и замени 
АТОТ на АТОР (это обеспечит пульсовый на- 
бор), во вкладке РРР обозначь галочками 
все, кроме Миитме мипдоми оп соппесф, и во 
вкладке Ассоип{ выбери М№ем. Введи номер 
телефона твоего провайдера, название ново- 
го соединения (типа  ЗирегРгомаег). 
АщепИЯсайоп обозначь как РАР (подходит 
для 99% провайдеров). Готово. В главном 
окне введи имя пользователя и пароль и жми 
Соппес!. Если возникает проблема с подклю- 
чением, можешь попробовать немного сни- 
зить установки скорости соединения. Как 
только установится коннект, окошко прог- 
раммы свернется и спрячется в панель. Те- 
перь запускай Ме{саре (иконка на панели) и 
набирай адрес 
Вр: //Ипихги .пемитай.ги/Х1 1/Хги$/. Отсюда 
нам нужна программа — СупИсХ-1.6- 
1.1386.грт. Да-да, это именно ВРМ-пакет. 
Как только программа скачается, запусти 
меню -> Споте -> Зу$ет -> СпоВРМ. Это 
программа управления АРМ-пакетами. Ин- 
терфейс программы очень прост, и я думаю, 
что ты сам можешь установить скачанный 
пакет. Установил??? Теперь надо перезагру- 
зить КБЕ. Это делается через тот же 1000щ. 
Но перед тем как снова запустить СИЛ, необ- 
ходимо внести поправки в файл конфигура- 
ции сервера графического интерфейса (Ис- 
пугался? Попросту — Х сервера.). Набери ко- 
манду тс. Запустится программа, очень по- 
хожая на №оЦоп Соттапаег. Перейди в пап- 
ку /изг/ИЬ/Х11 и с помощью клавиши [4 от- 


27+ ==> СПЕЦВЫГПУСК#Б поо’ЕМ! 


Интернет магазин с доставкой на дом 


Заказ по интернету: 
Вр: /Иммме-зВор.ги 
е-ппа!: езБор@дате!апд.ги 


Доставка по Москве и маст. Гетеро $3, (09 5) 2 58- 8627 
по Московской области" (С 
Представительство в Санкт- Петер 
езПор@Жерго.зрЬ.ги 

№ 


$75.99 


Зпептие 


Зи! СУПВО-Предложение: 


ИВО 2 дня в неделю (среда-и че 


скидка 5%. 


Огеатса$ё Кеубоага 


та [= 


(0) Зеатал с микрофоном (0) Зпадом/ Ма 


$499.00 $99.99 3149.99 ПВН 


Секч ЗРИШИКУ 


ин ===> СПЕЦЕЬПУСК#ЬЫ 


Ло геры, Трафофика - 


} 


Ура, началось 


Ну вот, наконец-то свершилось! Ты поставил дол- 
гожданный Линукс, настроил РРР и начал актив- 
ную деятельность на просторах Инета. Ты научил 
ХСпаЁ и Кса понимать русский язык, твой Нет- 
шкаф оброс всевозможными плугинами, и ты ис- 
пытал радость общения с ИнтерСетью при помо- 
щи программ интерфейса командной строки (я 
имею ввиду незабвенные [упх, Яр, {ейпеё, ВйсИХ и 
Меса). При проверке почты тебе теперь не надо 
испуганно ждать результатов работы Детища Дя- 
ди Касперского, а любая попытка выкинуть твою 
машину из сети с помощью нюка оказывает на те- 
бя такое же действие, как известная дробина на 
не менее известного слона ;). Казалось бы, что 
можно уже и расслабиться, но что-то все равно не 
дает долгожданного покоя и мешает получить то 
удовольствие, на которое ты надеялся, когда за- 
тевал всю эту муть с установкой и настройкой 
своего ИМХ’а. 


Для того чтобы понять причины этой неудовлетво- 
ренности, необходимо вспомнить старые добрые 
времена, когда ты вылезал в сеть из-под, опера- 
ционной системы пом; и боялся всего на свете, 
а в особенности злобных троянских коней и не ме- 
нее злобных любителей засветить на твоем дис- 


х вре 


". нк 


В 
Ань ТРьТет я, 


плее “Синий Экран Смерти”. Естественно, ты пы- 
тался защититься от подобных посягательств на 
твою сетевую жизнь с помощью различных прог- 
рамм, которые не только не позволяли злоумыш- 
ленникам порушить твою машину, но и заботливо 
сообщали тебе о тех1Р, с которых эти злоумышлен- 
ники пытались испортить тебе жизнь. И как же 
приятно было не только (и не столько!) осознать 
провал очередной попытки вынести тебя из сети 
или прилепиться к порту 12345, но и увидеть адрес 
того лоха, который пытался это проделать :). Так что 
даже теперь, когда ты вспоминаешь о творении 
Билли Гейтса с гримасой отвращения, и твой ком- 
пыютер превратился из дырявых, сквозящих форто- 
чекв монолитную стену УМХ, тебе не хватает имен- 
но того злорадного ощущения ОСВЕДОМЛЕННОС- 
ТИ, которое приносил, например, лог Мике 
Маббега. И ты с теплотой и ностальгией вспоми- 
наешь знакомые надписи типа “иар соппесвоп 
аНетрНо рой 31337 пот ***.***.***.***, где вмес- 
то звездочек стоял [Р того деятеля, который пытал- 
ся (наивный!) выставить тебя последним дятлом. 


Ты, наверное, уже понял, к чему я веду весь этот 
разговор... Правильно, в этой статье я собираюсь 
рассказать о том, как поставить и настроить прог- 
раммы, которые помогут тебе выявить попытки 
сетевого наезда и адреса тех умников, которые 


гов в ЛЦЦО 


Е опегХ Цопегх@сгоавешиде пе!) 


решили на тебя побычить. Несмотря на огромное 
количество различных утилит, выполняющих по- 
добные функции, я решил остановиться только на 
двух из них. Установка и настройка этих программ 


..ТЕПЕРЬ ПЮБОЧ ЗПОСДЕЙ НЕ ОС- 
танется нЕзамЕчЕННЫМ, Ц 
ТВОЕ право решать - прос- 
тить поха и памера ипи, зпо- 
ВЕЩЕ ухмыпяясь, набрать в 
ОКОШКЕ ТЕрмчНнапа “рта -5 
65000 а!а!-ире5.[атег- 
ВЕГЕ.ОГО” ;). 


не очень сложна, но тем не менее они (програм- 
мы) выполняют (и перевыполняют) свои обязан- 
ности. Я говорю о прогах рю и ропзепу. Но 
начнем по порядку. 


Айпилог 


Итак, первая утилита, которую тебе стоит занести 
в список “полезных вещей”, носит “говорящее” 


название 100. Эта программа занимается тем, 


Иан ===> СПЕЦЕЫГПУСК#5 


что фиксирует ТСР, 1СМР и ИВР трафик, проходя- 
щий через твой РРР-интерфейс. Помимо тупого 
логирования, 109 имеет несколько очень полез- 
ных функций, как то: встроенное кэширование 
0№5, распознавание ЦБР, рой, пи, АМ сканиро- 
вания и определение нескольких распространен- 
ных видов сетевых атак. |р0д настраивается с по- 
мощью редактирования конфигурационного фай- 
ла или аргументов командной строки. Для компи- 
ляции программы необходимо наличие библиоте- 
ки №Юрсар. Покопайся в своих ВРМ, и если эта 
библиотека не установлена, то ты сможешь найти 
ее на диске с дистрибутивом. Если ты сидишь под 
В$О, то можешь даже не дергаться, Ирсар уста- 
новлена по умолчанию :). 


акциях: 
- попытка наезда типа 1004 род 


Зер 11 05:27:55 СМР: ртд Яоо9 даесед пот 
Фар-27131.Фамр.рй.ги 

Зер 11 05:29:08 СМР: рпд 1004 тоде ехриеа юг 
ЧФамр-27131.Фамр.рИ.ги — гесемед а 

оа! о[403 раскеф (25792 Без) 


- зтиГ атака 
Зер 11 05:33:07 (СМРЛОЬР: зтий ацаск дааесед 


от 137.154.113.0 
Зер 11 05:34:04 СМРЛООР: зтий аваск тоде 


Помимо тупого погурования ф|од умеет НЕСКОЛЬКО ОЧЕНЬ 
ПОПЕЗНЫХ фФУуницио, как то: встроенноЕ кэшированчцЕ ОМ№5, 
распознаванчЕ ЦОР, рог\{, пи|, ЕИМ сканурования и опреде- 
ПЕНЧЕ НЕСКОЛЬКИХ распространенных видов сЕТЕВых атак. 


Теперь тебе надо скачать исходники 09. Адрес 
официальной страницы программы -— 
ВЕр://олк.зоигсеюгае.пе!. Там же ты найдешь и 
ее последнюю версию (на момент написания 
статьи 2.2.1). Скачав архив, помести его в выб- 
ранную тобой для подобных дел директорию и 
разархивируй, введя команду {аг 7х\М 1р0д- 
2.2.1 даг.др. После этого остается перейти в обра- 
зовавшийся каталог (с4 р00-2.2.1) и приступить 
к процессу конфигурирования и компиляции. Для 
подготовки исходников к компиляции достаточно 
набрать “./сопйдиге” в командной строке... Но!!! 
По умолчанию скомпилированные файлы уста- 
навливаются в /из//Лоса|, и если ты хочешь помес- 
тить их в /изг (как это сделал я), то тебе придется 
запустить конфигурационный скрипт следующим 
образом — “./сопйдиге —ргейх=/изг”. После этого 
можешь на какое-то время расслабиться и смот- 
реть на экран... Если скрипт завершит работу без 
сообщений об ошибках, то первую половину дела 
можно считать завершенной ;). Итак, предполо- 
жим, что все закончилось нормально (а так и дол- 
жно быть), теперь смело набираем “таке”... 
Придется подождать подольше... Если конфигу- 
рирование прошло успешно, то и компиляция не 
создаст проблем. Тем не менее не забывай вни- 
мательно следить за ходом всего процесса и от- 
секать сообщения об ошибках. Если таковых не 
возникло, то считай, что все готово! Ура, наконец- 
то!!! Теперь заходим под, гооф (если ты не сделал 
этого с самого начала :0)) и торжественно наби- 
раем “таке па... Все, программа {6104 ском- 
пилирована и готова к работе. 


Осталось запустить новоскомпилированную ути- 
литу :). Для этого набираем в окне терминала 
“1рюд -! !р0д” (программа, запущенная с этой оп- 
цией, пишет отчет в файл д в текущей дирек- 
тории). Для вывода лог-файла воспользуемся 
программой {ай (набираем “Чай - род”). Ура! — по 
окошку терминала пополз отчет о трафике. При- 
веду несколько примеров сообщений о различных 


ехриед юг 137.154.113.0 — гесемед а 10а! оЕ41 
раскес (328 Буез) 


- попытка убийства с помощью {еагагор и после- 
дующий рд для проверки состояния 


Зер 11 07:29:34 Бирйсае 1Р Кадтет Мот 
192.168.250.250 


кт 


Секч СРИШКУ 


Зер 11 07:29:34 а теззаде гереае4 3 {тез 
Зер 11 07:29:34 Омепаррта |Р падтет тот 
192.168.250.250 

ер 11 07:29:34 СМР: 
п$моПазйпез. пе! (64 Буез) 

Зер 11 07:29:34 (а тезаде гереае4 5 #тез 


еспо Пот 


- попытка “заморозить” машину посредством 
|ЮИ2 


бер 11 07:34:40 Бирйсае 1Р Падтет тот 
п.мюПазйпе$ пе 
Зер 11 07:35:09 а теззаде гереае4 1423 {тез 


И это отнюдь не весь перечень возможных с00б- 
щений, генерируемых программой! Как видишь, 
теперь любой злодей не пройдет незамеченным, 
и твое право решать — простить лоха и ламера 
или, зловеще ухмыляясь, набрать в окошке тер- 
минала “род - 65000 Фа|-ир25.1атетеге.ого” ;). 


Портсентри 


Теперь перейдем ко второй утилите. Если 1109 
просто занимается логированием трафика и дает 
тебе возможность своевременно среагировать на 
действия “удаленного злоумышленника”, то роп- 
зепйу (так называется вторая программа нашего 
обзора) более активно реагирует на нежелатель- 
ные проявления сетевой активности. Основная 
задача этой проги — отслеживание попыток ска- 
нирования системы. Ты спросишь, зачем это на- 
до? Отвечаю — любой компьютерный взломщик 
(в народе — хакер ;)) при выборе потенциальной 
жертвы первым делом проверит наличие откры- 
тых портов на удаленной системе и определит 
версии висящих на них сервисов. И проделает он 
это именно при помощи сканирования. Так что 
можно с уверенностью сказать, что сканирование 
твоей (да и любой) системы является прелюдией 
к более серьезным действиям со стороны скани- 
рующего. Вот для того, чтобы своевременно и 
адекватно реагировать на эти “маленькие звоноч- 
ки смерти”, и нужна программа ройзепйу. Она 
определяет факт сканирования и (по выбору) реа- 
гирует на него следующими действиями: 


1. Регистрирует событие при помощи $у5100() 


2. Автоматически прописывает адрес сканирую- 
щего в файл /е!с/по${5.депу 


3. Перенастраивает систему так, что весь трафик 
с вражеского адреса перекидывается на т.н. 
“мертвый” хост, что создает эффект “исчезнове- 
ния” твоего компьютера из сети. 


4. Все [Р пакеты, поступающие с “опасного” хос- 
та, начинают прогоняться через локальный Филь- 
тр Р пакетов (попросту — файерволл). 


От других утилит, выполняющих подобные дей- 
ствия, ропзепиу отличается более гибкой систе- 
мой реакции на “ощупывание” системы и улуч- 


шенным механизмом распознавания Зеайй-ска- 
нирования. Программа располагает несколькими 
методами $еаЁйзсап-распознавания, но основ- 
ными являются следующие два. Первый метод 
заключается в том, что роцзепиу “пасет” опреде- 
ленные порты и начинает действовать при попыт- 
ке “воткнуться” в них. Второй метод можно наз- 
вать “обратным” или, как назвал его автор прог- 
раммы, “инверсивным”. В этом случае програм- 
ма прослушивает ВСЕ порты определенного диа- 
пазона за исключением портов, на которых висят 
демоны. Последний метод, конечно, более 
эффективен в плане защиты, но также чреват 
большим количеством ложных тревог. 


Кажется, я уже наговорил достаточно о возмож- 
ностях и преимуществах ройзепйу :). Теперь прис- 
тупим к скачиванию, установке и запуску этой ве- 
ликолепной программы. Итак, первым делом от- 
правляемся на ВЁр:/Лмммм.рзютс.сот. Это офи- 
циальная страница проекта, который занимался 
разработкой нужной нам утилиты. Там мы хватаем 
файл под названием ройзепйу-^** 4аг.07, скачи- 
ваем его, помещаем в папку, которую мы отвели 
для архивов, и разжимаем с помощью команды {аг 
7х ройзепну-^** 4аг.07. Затем переходим в но- 
вообразовавшуюся папку и начинаем колдовать :). 
Прежде всего мы открываем файл МакейЕ и ме- 
няем строку СС=сс на СС=едс$ и строку 
ИМТАН ГВ =/из Лоса/рзюпс на 
И№5ТАН ГИА=/изг/руюпю. После этого открываем 
файл ропзепву сопйд.П и там производим замену 
#аейпе СОМЕ@ РИЕ 
“/изгЛоса/рзюпс/ропзепну/ро(зетту.сопР на 
#аейпе СОМА@ НЕЕ “/из/рзюпс/ройзептиу/рог- 
зепйу.сопР. Основная подготовка исходников к 
компиляции готова. Теперь вводим таке йпих. 
После того как закончится компиляция, набираем 
паке иза!. Программа установлена, но теперь ее 
надо отконфигурировать и запустить. Конфигури- 
рование ройзепиу производится с помощью фай- 
ла /изг/рыюпюс/ройсетиу/ройзепиу.сопЕ. Откроем 
этот файл и посмотрим, что же в нем написано. 
Ага!!! Мы видим огромное количество закоммен- 
тированных строк с очень пространными поясне- 
ниями к ним. Все что нам надо сделать — это из- 
бавить нужные нам строки от знака комментария 
“+”. Внимательно прочитай пояснения к строкам 
перед тем как убирать знак “#” с каких-либо из 
них. Ниже я привожу пример готового конфигура- 
ционного файла (нужные строки раскомментиро- 
ваны, ненужные просто удалены). 


ЯНЕЕЕЕЕНЕЕЕЕЕЕНЕЕЕЕННЕНЕЕ 

# Рой Сопйдигавоп$ # 
ЯНЕЕЕЕЕНЕЕЕЕЕНЕЕЕНННЕНЕЕ 
ТСР_РОВТ$=”1,11,15,79,111,119,143,540,635,1 


Секч РИШКУ 


080,1524,2000,5742,6667,12345,12346,20034,313 
37, 

327171,32712,32713,32714,40421 ,49724,54320” 
ЦОР РОВТ$=”1,7,9,69,161,162,513,635,640,641, 
700,32770,32771,32772,327173,32714,31337,5432 
р 
НЕНИЯ ЕНЕННННЕ 
# Абмапсед Зеанй 5сап Веесвоп ОрНоп$ # 
НН ЕЕ 
АОМАМСЕО РОВТ$ ТСР=”1023” 

АОМАМСЕО РОВТ$ ЦОР=”1023” 

АОМАМСЕО ЕХСШШОЕ ТСР=”113,139* 

АОМАМСЕО ЕХСШОЕ Ц0Р=”520,138,137,67” 
НЕЕ 

# Сопйдигавоп Рез# 
НЕЕ 

1@МОВЕ _ЕИЕ=”/изг/рзюпс/ройзету/ройзепну.19 
поге” 

НЗТОВУ ЕЕЕ=”/изг/рзютюс/ройзепиу/роцзеп- 
{гу и югу” 

ВЕОСКЕО ЕЦЕ=”/изг/рзюпюс/ройзепту/ройеп- 
гу. Боскед” 

НЕЕ НННННЯ 

# 19поге Орбоп$ # 

УЕНЕНЕНЕЕЕНННННЫЯЕ 

ВОСК _ЦБР=”1” 

ВЕОСК ТСР=”1” 

ЯЕНЕНЕЯЕЕЕЕЕННЕ 

# ТСР М!аррегз# 

НЕЕ 

КИ. НО$Т$ ОЕМУ=”АЦ: $ТАВСЕТ$” 
НЕНИЯ 

# сап ддег маше# 
ны 

САМ ТЕССЕВ=”0” 
НЕНИЯ 

# Роп Ваппег Зесвоп# 
НЕНЕНЕНЕЕЕЕНЕНЕННННЯЯ 


Эа ===> СПЕЦЕЫГУСК#Ы 


ко портов, которые могут быть “прощупаны” уда- 
ленными клиентами по ошибке и не должны вы- 
зывать тревогу. Это осуществляется с помощью 
значений АОМАМСЕВ_ЕХСТУБЕ ТСР и 
АПМАМСЕО ЕХСЦИОЕ ЦОР аргументов. Раздел 
Сопйдигайоп [Иез содержит пути к конфигура- 
ционным файлам (ими займемся позже). В 1дпоге 
Орйоп$ мы можем установить, будет система от- 
кликаться на прощупывание ТСР и ЦБР или нет 
(система не будет отвечать при значении пара- 
метров “0”). ТСР \Мгаррегз задает формат строки, 
которая будет вставлена в /ес/по${.депу файл в 
ответ на попытку сканирования. Опция 
САМ ТЕССЕВ=”*” устанавливает количество 
попыток соединения, после которого программа 
начнет блокировку. Со значением “0” программа 
отреагирует немедленно. И последний раздел, 
Роп Ваппег Зесвоп, определяет текст, который 
будет показан удаленному хосту при попытке кон- 
некта. 


Хочется отметить, что приведенный файл конфи- 
гурации является ПРИМЕРОМ, и для того чтобы 
твоя программа заработала по-настоящему, тебе 
придется подумать своей головой :). 


Теперь нам необходимо отредактировать 
Лизг/рзютюс/ропзетуу/розепну.!опоге файл. Это 
просто. Надо всего лишь добавить туда 127.0.0.1 
и 0.0.0.0. 


Уффф... Львиная доля работы закончена! Но это 
еще не все (да уж, род попроще был :)). Теперь 
нам надо этот самый ройзепну запустить. Все 
дело в том, что программа может быть запущена 
в ШЕСТИ режимах (для каждого протокола и для 
каждого типа мониторинга свой отдельный ре- 
жим). Режимы работы ройзетгу задаются аргу- 


ПюБоОЧЦ компьютерный взпомщик (в народе - хакер ;)) при 
ВЫБОРЕ потЕНЦИальной жертвы первым деПОМ проверчт на- 
ПИЧУЦЕ открытых портов на удаленной системЕ и опрЕдЕПИТ 
ВЕрСчи вИСЯЩИХ на НИХ СЕрвисов. Ц продепает он это имен- 
но при помощи сканирования. Так что можно с уверенНнНос- 
тью сказать, что сканированице твоей (да и пюБо4Ч) системы 
ЯВЛЯЕТСЯ ПРЕПЮДЧЕЙ к БОПЕЕ Серьезным деЕфСТВИЯМ со стО- 


роны сканирующего. 


РОВТ ВАММЕВ=”** ИМАУТНОВИЕВ АССЕЗ$ 
РВОНВИЕО *^* УОУВ СОММЕСПОМ АТЕМРТ 
НАЗ ВЕЕМ 1ОССЕО. СО АМАУ.” 


Поясню этот файл поподробнее. В разделе Рой 
Сопйдигавоп$ отмечены те порты, которые будут 
прослушиваться программой. (Тут все просто.) 
Переходим к Адуапсед Уеай Зсап Беесвоп 
Орйопз. Этот раздел отвечает за параметры “на- 
вороченного” определения ЗеайИ сканирования. 
АОМАМСЕО РОВТЗ ТСР и АБМАМСЕО РОВТ$ ЦОР 
определяют верхние значения диапазонов прос- 
лушиваемых портов. Программа будет следить за 
портами, номера которых ниже указанных. Из 
этих диапазонов необходимо исключить несколь- 


ментами командной строки при запуске програм- 
мы, И для каждого из них необходимо запустить 
отдельный процесс. Сейчас я расскажу тебе об 
этих режимах по порядку. 


ройзепну -юр 
роцзепну -иар 


Эти два режима предназначены для простого 
прослушивания обозначенных в конфигурацион- 
ном файле портов. Это значит, что программа 
при запуске прочтет файл, откроет обозначенные 
порты и начнет ждать попытки соединения. Эти 
режимы очень хороши для эмуляции присутствия 
в системе троянских коней :). Для этого достаточ- 


Пан ===> СГЕЦЕЫГПУСК#Ы 


но при настройке обозначить стан- 
дартные порты, занимаемые троя- 
нами, и ждать какого-нибудь ламе- 
ра, сканирующего сеть на наличие, 
к примеру, открытых ее (31337) 
портов (для тех, кто не знает — порт 
31337 по умолчанию открывается 
серверной частью ВаскОпйсе). Как 
только этот лох с радостным пред- 
чувствием попытается приконнек- 
титься к найденному порту, он будет 
грубо послан (вспомни, мы задей- 


ствовали опцию рой Баппег), и все 
его последующие попытки соеди- 
ниться (если у него останется такое 
желание) будут обречены на провал 
5 


Эти режимы предназначены для 
выявления попыток $еаНй-сканиро- 
вания. После запуска с указанными 
аргументами программа будет ис- 
пользовать гами зоске{ для монито- 
ринга ВСЕХ приходящих пакетов, и, 
если поступивший пакет предназна- 
чается для какого-либо из отмечен- 
ных в конфигурационном файле 
портов, ройзепшу заблокирует хост, 
от которого этот пакет пришел. 


При работе в этих режимах прог- 
рамма также займется отслежива- 
нием зеаНИ-сканирования. Отличие 
от двух описанных выше режимов 
заключается в том, что при запуске 
ропзепиту создаст список ВСЕХ пор- 
тов, которые по значению ниже 
цифры, отмеченной в Аймапсед 
ЗеаНй 5сап Веесйоп Орёопз, затем 
исключит из этого списка те номе- 
ра, которые мы отметили как 
АОМАМСЕО_ЕХСЦИОЕ ТСР(УОР), и 
займется мониторингом оставшихся 
в списке портов. Это наиболее чув- 
ствительный режим. Исходя из это- 
го, он обеспечивает наилучшую за- 
щиту, но также провоцирует боль- 


шее по сравнению с другими режи- 
мами количество ложных тревог. 


К бесспорным достоинствам рог- 
зетту можно, несомненно, отнести 
“интеллект” этой программы. Нап- 
ример, при ЕТР соединении клиент 
открывает огромное количество 
портов, начиная с порта 1024, после 
чего сервер соединяется с любым 
из них. На подобную акцию ропеп- 
{гу мог бы ответить блокированием 


удаленного хоста :), но вместо этого 
программа проанализирует харак- 
тер устанавливаемого соединения 
и, определив, что это именно вре- 
менное ЕТР соединение, разрешит 
удаленному хосту соединиться с 
твоим компьютером. 


Ну вот, я рассказал тебе о програм- 
ме ропзепву. То, как ты решишь ее 
использовать, зависит целиком и 
полностью от тебя. Возможно, тебе 
придется перелопатить большое ко- 
личество документации для того 
чтобы полностью реализовать по- 
тенциал этой утилиты. Туг уж думай 
своей головой :). 


Ты познакомился с двумя програм- 
мами, которые помогут тебе в не- 
легкой сетевой жизни :). Но учти, я 
рассказал об этих программах лишь 
вкратце... Для наиболее эффектив- 
ного их использования тебе надо 
поднапрячься и прочитать прила- 
гающуюся к ним документацию. На- 
деюсь, ты сможешь перебороть ес- 
тественную природную лень и сде- 
лать это ;). В любом случае тебе 
доставит удовольствие тот факт, что 
отныне ты в состоянии вычислить 
всех злобных ламеров, которые на- 
деются вынести тебя из сети или 
вломиться в твою машину :). Так что 
приятного времяпрепровождения, а 
я пойду просканирую еще пару хос- 
тов... 
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Доставка по Москве и Санкт - Петербургу $3, 
по Московской области $5-$9 
Представительство в Санкт-Петербурге: 


евпоререрго. ры | 
А 


й 1 
только 2 дня в неделю (среда и че 
для покупателей, оформивших зак 


Мопкедо || @иад2Иа 


(095) 258-8627 
(095) 928-6089 
(095) 928-0360 
4 (812) 311-8312 
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№ 


Ва!Чиг"$ бае |: а 
бнадомз оф Атп РЕЖЕ р 


Супер-предложение: 


скидка 95656. 


Сотлтталдоз; Веуопч 
Те СОГУ 


Заказы по телефону можно сделать с 10.00 до 19.00 без выходных. 


Ен => СПЕЦВЫПУСК#Б 


ИГе ТЕР: совсем как юних 


После хотя бы одного часа использования лю- 
бого юниксового менеджера окон стандар- 
тные убогие виндусовые окошечки и кнопочки 
(особенно самая мерзкая — “Пуск”) вызы- 
вают, мягко говоря... неприязнь. Если ты 
один из таких юниксово-пробитых перцев или 
если тебя просто достал виндовый интер- 
фейс, специально для тебя создана реальная 
альтернатива мастдайскому междумордию — 
ЦЧезер. 


\\!аз 151 4а5? Шефер — это заменитель экспло- 
рера (в обычном понимании, не |щегпе ака 
Ослик ИЕ), который без особенных насилий 


над виндами тем не менее радикально преоб- 
ражает их внешний вид. Основные отличия — 
как и в юнихе, возможность полного перекон- 
фигурирования почти всех настроек под себя, 
несколько десктопов, сует 1гау вверху слева 
по желанию ;) — в общем, об отличиях особен- 
но много и не скажешь, их слишком много. 
ШебТЕР является “официальным” клоном из- 
вестного юниксового \м/пдом менеджера 
АНегзер, а это говорит о многом. Короче, тиз{ 
Паме п$аИед однозначно! 


Атеперь — как же все это делается и с чем серви- 
руется. 


Инсталляция 


Для начала хорошо бы этот Шезер скачать. 
Последняя версия (на данный момент 0.24.5) 
всегда есть на И р://Лммм.Мечер.пеЁ — офи- 
циальный сайт. Дистрибутив поставляется в 
виде архива, так что распаковываем его в 
С\ТЕМР (пока), потом запускаем пза|.ехе и 
имеем все готовое в С:\ИТЕТЕР. 


Никаких приписок в регистре, все изменения — 
это добавление в зучет.ип! строчки: 
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эйе!=СЛИТЕЗТЕР\ИТЕЗТЕР.ЕХЕ 


Отсюда хинт — если что пошло не так или л-степ 
не понравился (зло!), удалить его просто: стираем 
установочную директорию (С\\ИТЕЗТЕР) и строч- 
ку в учет. 


ЕР В 
о а 


Для выбора шелла при загрузке есть очень удоб- 
ная прога ЗНЕЧ$М/, которая делает все измене- 
ния в !-файле автоматом. 


С инсталляцией вроде все должно быть ясно, пе- 
реходим к настройке. 


Настройка сер.гс 


Здесь начинается самое интересное: как правило, 
только что установленный Шезер работать отказы- 
вается, и это правильно! После его установки и _до_ 
перезагрузки надо обязательно настроить <ер.гс, 
который представляет собой обычный текстовый 


файл с кучей параметров. Тем, кого пугает сама 
мысль о редактировании конфигурационных фай- 
лов, могу посоветовать 15СР или ШеЗер 
Сопйдигавоп Рапе!. Эта прога сама вносит все ис- 


о Ия вре в пез в фоне ыы 91| 


| Бе Е Кено Ба омрынеши В 


Е Райны 


рик ь Ден 


С гаЙсэг 


Путь к ит — файлу. На ммм. Иезер.пе! около 
1700 фриварных тем! Все картинки от темы дол- 
жны лежать в директории РихтарРа!. 


еы ара 


Е 
Пьь дыьа 


Зикыюйу 


олабые Ка кс ат Вала Бы вор во ПВ 


правления в $ер.гс в зависимости от потребностей 
юзера, мы же будет все менять собственноручно — 
только так можно получить доступ ко всем фишкам. 
Большинство прелестей Шеер открывается только 
тем, кто провел за правкой “ер.гс не менее часа ;). 


В самом начале $ер.гс обычно располагаются все 
основные и общие для системы настройки: 


РхтарРа@ С‚\ИТЕЗТЕР\!МАСЕЗ\ 


Адрес, по которому хранятся все иконки, 
бэкграунлы, картинки для \мпагРа ит.д. 


Тлетене [@е пате] 


ЗузнауОпещавоп [сторона] 


Например, ЗузтауОпетщаноп ей — трей будет 
внизу слева. При отключенном {азкраге можно 
вообще расположить его снизу вверх (меса|). 


Зузнау/МгарСоита [число] 
Количество значков в систем трее, после которо- 
го они будут переноситься на следующую строч- 


ку. То есть если там 4 значка и в ЗузтауМгарСоитЕ 
стоит 2, то у нас будет приятный квадратик ;). 


Ттаусопае [число] 

Задает размер значков в трее. 16 по умолчанию, 
попробуй поставить 64 — говорят, в 1600х1200 
помогает. 


ТазКВаг5ки [.6тр] 


Скин к таскбару. Серую одноцветную панельку — 
в утиль! 


М$ТазКВаг 
ТазкВаг{а(ВиНоп 


№, по! Ведь ты не станешь добавлять эти строч- 
ки в свой Зер.гс — правда? 


ЭиртазКВаг 
Обрезает таскбар так, чтобы он не перекрывался 
слишком длинным \\ТагРом (о \\ТагРе чуть позже) 


или десктопными значками. В 99% случаев эту 
строчку добавлять надо. 


Е5ТазКВагТех [цвет] 


Изменить цвет шрифта, которым будут выводить- 
ся названия приложений в таскбаре. Цвет здесь, 
как и в любом другом месте, записывается в ви- 
де шестнадцатиричного ВСВ (как и в НТМИ), то 
есть чтобы задать светло-голубой текст: 


Настройка десктопа 
и рориур меню 


Рорир — это меню, которое выскакивает при на- 
жатии правой клавиши мыши в любом месте дес- 
ктопа или \\аГРа. В основном оно содержит 


Картинки фона для заголовка, обычной и выде- 
ленной надписи в рорир меню соответственно. 


То же самое для выбора цвета шрифта в рорир 
меню. 


Высота (размер) самого рорир меню. Если число 
слишком большое, то между пунктами меню бу- 
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Минимальный размер (в ширину) меню. Эта оп- 
ция нужна, если есть куча мелких менюшек, и 
их необходимо как-то подогнать под один раз- 
мер. 


Снять “тень” с меню. Не стоит по умолчанию, 
поэтому иногда довольно трудно понять, откуда 
берутся эти белые полосы по краям надписей: 
это тень, оказывается, такая. 


Все это были “косметические” настройки, эле- 
менты же самого рорир меню выглядят так: 


ссылки на наиболее часто используемые прог- 
раммы, но никто не запрещает засунуть туда лин- 
ки на 5 самых убойных трэков Вйпа СиагФап или 
кривой линк на корень диска Ё, по которому мож- 
но лазить до посинения ;). В $ер.гс рорир секция 
выглядит так: 


Надпись, которая будет выводиться над самим 
меню. 


дет неприятный промежуток. Значение лучше 
подбирать вручную, по умолчанию там стоит 20. 


Задает тип и размер шрифта надписей в рорир’е. 
Так что не существует проблемы русификации 
как таковой — во всех местах можно делать над- 
писи по-русски, лишь бы был указан фонт с оте- 
чественными буквами. 


Ключевое слово Го!4ег означает вложенное под- 
меню с заголовком до слова Ро!ег, то есть в дан- 
ном примере описывается подменю пе с 
встроенными элементами. Сами же элементы 
описываются просто: 
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Имя файла необходимо заключать в двойные ка- 
вычки, если оно содержит пробелы. Вместо име- 
ни файла можно написать одну из внутренних ко- 
манд Шезер’а: 


'Весусе — Перезагружает ШеЗер и считывает за- 
ново все настройки из $ер.гс. Вообще, после лю- 
бых изменений в этом файле надо делать Весусе, 
чтобы в текущей конфигурации отразились все 
изменения. 


пи омт — Выводит табличку “Завершение ра- 
боты с МИпаом”. 


1000Н — То же самое, что и “Войти в систему под 
другим именем”. 


!Вип — Запуск приложения (стандартное виндо- 
вое окно). 


'Саег — Собирает все окна со всех виртуальных 
десктопов в текущий (об этих виртуалах см. чуть 
ниже — Гопмаг4 геегепсе). 


Подое\Май — Включить/выклю- 
чить, втянуть/вытянуть Маг. 


'ий — Выйти из Мезер”а (в чистый 
ТазКМападе!). Или в эксплорер, ес- 
ли степ был загружен из него. Но 
этого я делать не советую — полови- 
на функций не работает вообще, 
другая половина просто глючит. 


'Рорир — Вывести на экран рорир 
тепи. 


Или вот еще несколько полезных ко- 
манд: 


“ехрМогег /гооф,::{20004ЕЕО-ЗАЕА- | 
1069-А208-080028303090}” — это 
аналогично значку “Мой Компью- 


” 


тер”. 


“ехрогег  /го0Ё,::{20004ЕЕ0-ЗАЕА-1069-А208- 
080028303090}\::{21ЕС2020-ЗАЕА-1069-А2ОО- 
080028303090}” — а это “Панель управления”. 


Все эти специальные команды можно вызывать в 
любом месте, где встречается имя файла. 


Настройка \М/Ваг! 


Маг! — это такая выползающая шняга (на скринах 
фиолетово-серого цвета), которая содержит в се- 
бе еще большее количество выползающих шняг 
;)). В общем, это что-то вроде рорир меню, но с 
картинками. Структура у него почти такая же: 


*\Мпай “Зучет Роег” 624 зуз.5тр Роег 

*\Ман “Весусе” 624 гесусе.бтр !Весубе 
*\Май “Зер.гс” 624 ю4ег.6тр  поерад 
САНТЕЗТЕР\“ер.гс 


*\Мпай М$-00$ 624. 90$.6тр соттапа.сот 
*\Паг! Ехрюгег 624 ехрюгег.6тр ехр/югег.ехе 
*\\Паг! од 624 |090 3.6тр 1одой 

*\Ман “Зпиомт \Мпаом5” 624 зпиомт.6тр 
1 Пим 

*\МПаг! -Роег 


Как видно, добавился только файл картинки (все 
они должны быть в директории, указанной в 
РихтарРа®). 


Так же как и рорир меню, \Мпаг может содержать 
вложенные элементы (они определяются так же). 


Ножеуз 


Заланный в %ер.гс хоткей будет работать везде 
где только можно, так что не стоит делать прос- 
тые комбинации типа АН-0 или СШ-1. Хоткей за- 
дается так: 


*Ножеу {модификатор} {клавиша} {имя файла} 


В качестве модификаторов можно указать 
СИ, АКБ ЗВИ Мп (Это та самая “бесполезная” кноп- 
ка на писгозой-$Ше клавиатуре. Хоть сюда-то ее 
можно пристроить.). Или их комбинации через 
знак +. 


Клавиша — любая буква или цифра. Вместо фай- 
ла можно использовать команду: 


*Ножеу СШ--АК М! ГТодде\ Май — Задает вполза- 
ние/выползание \\агРа при нажатии сШ-аН-\м. 


ОезКбор 


Понятия свободно разбросанных значков на “ра- 
бочем столе” в ШеЗер’е как такового нет. Все 
значки жестко задаются своими координатами и 
параметрами: 


*ЭпоисиЕ {“имя”} {х} {У} (таде1.6тр} 
{таде2.6тр} {тадеЗ.6тр} {команда} 


С ГгаЙсэг 


хиу — это смещение картинки относительно вер- 
хнего левого угла экрана. Можно использовать от- 
рицательные значения, тогда смещение будет 
производиться от нижнего правого угла. 


Первая картинка — это просто изображение знач- 
ка, она заменяется на вторую, когда над значком 
проезжает мыша, и переходит в третью, если на 
значке был произведен клик. 


Вот пример лампочки в нижней части экрана, при 
клике на которую вызывается МС: 


*Эпойси “МС” -64 -64 524 $690$1.6тр 
24 $с40$2.6тр .попе с`\Мезер\рй\пс.рй 


Виртуальные столы 


Одной из приятных особенностей Мечер являет- 
ся заимствование из юниксовых графических ме- 
неджеров всей системы виртуаль- 
ных десктопов. Их, правда, всего 
четыре, но, я думаю, для начала 
хватит. Идея проста: простран- 
ство рабочего стола расширяется 
в четыре раза, позволяя переклю- 
чаться между ними с помощью 
специального модуля \ЛММ (\Апиа! 
\\МИпЧом тападег). МММ описы- 
вается в секции мпай, только имя 
файла заменяется на адрес к биб- 
лиотеке менеджера: 


*\МПаг! “\МЛММ” 624 ммтбд.бтр 
@С\ИТЕЗТЕР\!5\мт.ЧИ 


Таким образом задается местопо- 
ложение окна \\ММ. У него есть 
несколько специфичных нас- 
троек: 


\АМММАцю 
\МММеюсяу 300 
\АММ$еситу $ апсе 5 


Эти параметры определяют возможность автопе- 
реключения десктопов с помощью мыши. Если 
подвести мышь к левому краю экрана, то менед- 
жер переключит десктоп на соседний, создавая 
иллюзию расширенного рабочего стола. Дескто- 
пы также можно переключать, кликая в нужный на 
самом окне МММ или с помощью стандартных 
хоткеев АН-стрелка. 


Все! В заключение хочется отметить, что хотя 
Шефер и может сначала показаться громоздкой и 
непродуманной системой, но после хорошей нас- 
тройки “под себя” и месяца работы только в нем 
типичный эксплорер будет казаться ортодоксом. 
Попробуй! Полюбишь... 


Интродакшн | 


Привет тебе, о начинающий линуксоид. Ты, 
надо понимать, уже проникся нежными чув- 
ствами к линухам и прочим унихам и теперь 
ощущаешь острую потребность оснастить 
своего железного коня этой могучей ОСью. И 
тут... Ага, точно! Посетив Митино-ВагааВ, ты 
понял, что тех самых линухов на сидюках — 
вагон и маленькая тележка. И чего ставить — 
неясно. У продавцов спрашивать — дохлый 
номер, они сами не знают, чего продают. 
Поэтому в ответ на вопрос — а чем ЭТО отли- 
чается от ТОГО? — они тебе популярно перес- 
кажут надписи на обложке компакта. Однако 


Да, дапя гарных хпопщ в». с 
Украчны — ЕСТЬ ПОДДЕР-= 
ЖКА УКРАЧНСКОГО языка 
(Ко8-и). 


установка Линукса — дело более чем серьез- 
ное, и если ты не хочешь в дальнейшем пои- 
меть целую кучу разных геморроев и рвать 
волосы на попе по поводу отсутствия наличия 
чего-либо или узнать о принципиально невоз- 
можной русификации Заг О се за два дня до 
сдачи какого-нибудь особо важного тугамента 
на сто листов преподу (начальнику), — давай 
провентилируем эту тему. Дистрибутивы Ли- 
нукс — что к чему и почему. 


Основные дистрибы 


Тут вопрос философский :))). Смотря чего тебе 
от Линукса, собственно, надо. Если ты мощный 
корифей всяких *пх ОС-ов, то тебе проще пос- 
тавить и настроить один дистриб, а если только 
начинаешь, пользоваться--кульно-хацкерской 
осью — то другой. На том, собственно, и осно- 
вано разнообразие дистрибутивов. Итак... 
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Моей любимой версией 
дистриба Линуха (и не 
только моей) является 
ВаскКСаф Мпих 6.2. 


И не просто так, поверь! Перво-наперво, ты 
получишь удовольствие от самого процесса 
установки — все четко и понятно как строевая 
подготовка. Нет колупаний со всякими 195К- 
ами, которые каждый пишет как хочет. Все 
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нужные разделы ты сделаешь с максимальным 
удобством — мышом и клавой. Причем, можно 
все сделать минимумом нажатий на кнопки — 
все уже установлено, типа, оптимально. Все 
партиции нужного раздела, и все такое. Далее 
процесс протекает быстро и гладко. Был у ме- 
ня, правда, случай — все-таки вывалился при 
инсталляции в голографик шелл, но, как потом 
выяснилось, диск кривой был. Сей дистриб не 
сильно отличается от ВедНа 6.2, каковым и 
является по сути. НО!!! У Черной Кошки есть 
одно (но КАКОЕ!) преимущество — она без 
проблем русифицируется, что ты оценишь в 
полной мере, поимев долгие недели нетради- 
ционного секса с Мандрэйком и Красной Шап- 
кой версии ниже 6.0. В пакете с ВС Ипих идет 
ЗагОЁсе и куча всяких прилад для Инета. Ти- 
па, веб/ньюс/Яр-сервер, прокси и прочее. Ик- 
сы (Х\\МпЧомз) конфигурируются без проблем 
классной утилитой ХСопйдига{ог, так что если у 
тебя на компе нет какой-нибудь дикой экзоти- 
ки, то все у тебя заведется сразу после ин- 
сталляции. Ядро системы — версии Ипих 
2.2.14 дс-2.1.3. Строго и четко работают 
КОЕ/СМОМЕ. Да, для гарных хлопщв с Украины 
— ЕСТЬ ПОДДЕРЖКА УКРАИНСКОГО языка 
(Ко!8-и)! В плане дырявости — любимый м/- 
Ир и ми-рорЗ4 заменили на Ира-В$О и 
рораЗа :)))))), так что любителям поломать че- 
рез дырявых демонов почты и Яр — обломит- 
ся. Живет на 4 компактах, из которых 1 — уста- 
новка, 1 — доки, сырцы, 1 — СтарОфис и 1 — 
всякие прилады и приблуды. Слить всю эту ку- 
чу можно тут: Яр://Ир.спд.ги/риб/Ипих/Масксае 


тов по любимос 
и удобству дистр — 
: самый п На 
который Красная 


Не знаю я, чего в нем нашли хорошего, кроме 
Анаконды (апасопда — инсталлятор а-ля винды, 
графический, с кнопусечками и всеми делами). 
Нет, я ничего не имею против графических ин- 
сталляторов, но какой-то он на всю голову ране- 
ный. Местами (например, указание дисков, с 
которых ставить будешь) — удобен весьма (не в 
пример ЕгееВ$О, геморрой еще тот!!!), местами 
— чувствуешь себя стоящим на асфальте и обу- 
тым в лыхи... Если тебе повезет и все поставит- 
ся без проблем (в два этапа — подготовка и ус- 
тановка), то не спеши радоваться. В Красной 
Шапке две здоровенные засады — русификация 


.. зол ог эзооровьз 


и принтеры. Поставив себе ВеЧНаь, я уже поти- 
рал шаловливые ручонки и готовился к ходовым 
испытаниям многочисленных нюкеров и 
эксплоитов на врагах, как вдруг обнаружил, что 
“в реальности все не так, как на самом деле”. 
Ну, СтарОфис 5.0 у меня поставился без особых 
проблем. А вот потом началось самое интерес- 
ное — ну не понимает этот офис -шрифтов. Я 
вскопал пол-Инета в поисках инфы по этому 
вопросу, однако был жестоко обломан в самых 
святых чувствах — не работают все советы. 
Оборвав последние волосы на голове и прочих 


оценишь, если задумаешь поставить. Если ты 
только начал знакомство с Линуксом, очень ре- 
комендую начать с Ипих Мапагаке. Не так тяжко 
протекает миграция с Форточек за счет всяких 
там ОгаКех, КОЕ 1.1.2 и прочих Осюбег СМОМЕ. 
Визчап ЕЧШоп полностью понимает русский 
язык, 1251 кодировку (по-моему, единственный 
на сегодняшний день). Плюс следует целая куча 
софта типа графического редактора К, руси- 
фицированного текстового редактора Тед (кста- 
ти, он умеет даже переносы правильно ставить 
в русских словах). Если сильно надо, говорят, 


Пручвет тЕБЕ, о начинающий лпинуксоча. Ты, надо понимать, 
УЖЕ проникся нЕЖНЫМИ чувствами к пунухам и прочим уну- 
хам и ТЕПЕРЬ ОЩУущаешь “острую. потребность оснастить 
СВОЕГО ЖЕПЕЗНОГО КОНЯ ЭТОЙ МОГУЧЕЙ ОСью. Ц тчт... Ага, 
точно! Посетив Мчтино-ВагаавВ, ты поняп, что тЕХ самых пу- 
нухов на сидюках — вагон и маленькая тЕЛЕЖКа. Ц чЕГо 


ставить — неясно. 


местах, я наткнулся на ВедНаЕ 6.2 Сус ЕЧоп. 
После установки этого дистра все завелось со 
свистом, только принтер работать упорно не хо- 
тел. Я уж было хотел плюнуть тягучей пролетар- 
ской слюной на это дело и печатать из-под Мас- 
ТДая, однако один кульный хацкер рассказал 
мне страшную тайну — оказалось, дрова от Ха- 
пуг (НР) — кривые, а надо скачать 1Ииа-рацу 
драйверы, и все станет здорово. Помогло. :)))) 


В целом дистриб понравился — легко ставить, 
легко настраивать. Иксы пашут без глюков, 
консоль русифицирована — полный шоколад. 
В комплекте идут Иксы, Апачи, русский Тех. 
Размер — 3 компакта (нужен один). Слить мож- 
но тут: Яр://Ир.гедпат.сот/риб/гедпа/ 


Ипих.Мапдгаке 7.0 


Виззал ЕбАюа 


Следующий — 
Мага Ипих 7.0. 


Вау! Это круто, перец! Оно такое!!! Мне понра- 
вилось. Особо буйную радость вызывает нали- 
чие версии ВЕ — Виззап ЕЙ оп, что есть несом- 
ненный гуг. Установщик прост и понятен, ста- 
вится все на раз. Причем: есть возможность ус- 
тановки в существующий раздел виндов 9х, что 
тоже хорошо, мало ли... Установщик/конфигура- 
тор ОгакеХ — действительно рульная штука. Сам 


можно поставить украинский и белорусский 
языки, но сам я не ставил, сказать не могу. 
Плюс прилагается куча всяких асек — типа сд, 
сд и дпотегси. Еще раз повторяю — однознач- 
но грамотный дистр для новичков в Линухе. ТТХ 
такие-—-—-ядро-2.2.14, СМУ Сотрйег Сойесвоп 
2.95.2, СМИ С Пбгагу 2-1.2, ХЕгее8б - 3.3.6. Для 
работы нужен-проц‘не'ниже Репнит 120, 16МВ 
Ват, г —1С6, ‹ ‚ НОО. Качать = туг: 
Яр://р.сее.оди.еди/ри /СЕЕЛтих/тапагакело 
/ или тут: р://Ир.имодиуз.ога/тапагаке/во/ 


Оефапт СМУ/Ипих 2.0 


Дистрибутив мало-мало замороченный. Ятебе 
так скажу: если ты раньше с Линухом дела не 
имел, то сильно не рекомендую начинать с не- 
го: Ставить -его-ты_замучаешься, и мучения 
начнутся еще с самого. начала, когда кернел 
чего-нибудь не найдет и не подмаунтит. ЕО5К, 
которым ты будешь делать разделы, писал че- 
ловек со странным чувством юмора. Также я 
долго ходил загруженным по поводу создания 
загрузочных дискет к Дебиану (в дистре обра- 
зов дискет нет, что весма фигово). Говорят, 
бывает так, что инсталляция запускается с С, 
только, наверное, у меня СОВОМ неправиль- 
ный... Пишет/поддерживает его целая толпа 
народу. Это и хорошо, и плохо сразу. Хорошо 
тем, что в комплекте к нему поставляется це- 
лая куча разнообразного софта различного 
назначения — от текстовых процессоров до 
графических пакетов. Плохо тем, что именно 
твой релиз дистрибутива по закону подлости 
окажется тем, что линуксописатели именуют 
словом “нестабильный релиз”, и хрен ты пос- 
тавишь всю эту кучу дополнительного софта. 
Типа, есть там такая утилита, 4зеес, ей ты все 
и поставишь... Только так бывает не всегда. В 


общем, и тут засада. Иксы (х-МИпдомз Оеап 
Сгоир) работают вроде ничего, особенно ра- 
дует какой-то хитрый менеджер ОБешап 
Раскаде Мападетеге Зу$ет, который прове- 
ряет ПЕРЕД установкой прикладного софта — 
все ли нужные пакеты есть в системе и сов- 
местима ли устанавливаемая софтина с тем, 
что уже есть в системе. Однако если тебе пос- 
частливилось его поставить, ты протащишься 
с дизайна, как удав по щебенке. Чувствуется, 
что над интерфейсом работали люди с клас- 
сным чувством меры и вкуса. ТТХ: ядро 2.0.35, 
386 камень (у тебя есть? :)))) или мощнее, 16 
метров памяти, 100 мег на харде (лучше 200). 
Живет на трех компактах. Качать тут: 
Яр://Ир.деЫап.ога 


ы ‹ „Если ты крут и продвинут в линухах по самое 

11711’ не балуйся/то это для тебя. Я не столь крут 
и не принадлежу к стану поклонников Слаква- 
ры, хотя-и ругать не хочу. Хотя есть масса 
: ^ людей, которые за свой любимый Шлак гото- 
1 вы порвать любого на ремешки и доказать, 
что все остальное вообще не линукс, а 

: | мастдая для ламеров. Первый загруз 

тебя ждет, когда ты будешь делать бутовые 
диски. Образов дисков до безобразия много, 
и все, типа, заточены под конкретную аппа- 
ИИ 111 конфигурацию. Честно тебе говорю, 
раке ___ разбираться там можно до морковкина разго- 
м вения, но мне повезло, и образ с именем 
раге.! мне подошел. Если ты все грамотно 
настроил и прописал, установка проходит 
пинцетно: если чего-нибудь забыл — не 
боись, если не свалится в процессе, то все 
недоставленное попросит тебя доставить, 


и 

ы послав письмо на твое мыло. Во всяком слу- 

а в чае должен посылать, судя по доке. В плане 
| дырявости — довольно дыряв, написана и гу- 
[а ляет по сети туева хуча разновсяческих 


эсплоитов специально для Слаквары. Основ- 
ная фишка Слаквары в том, что в комплекте 
сидюков есть один с установленным Линухом 
и иксами. Прямо на сидюке. Так что и Линух 
можно не ставить, а так посмотреть, как оно 
будет жить. Живет на четырех компактах, яд- 
ро версии 2.0.36, тачка с 386 (и мощнее) 
камнем, 16 метров памяти, 200 мег на НОВ 
(для полной инсталляции — 500). Качать тут: 
Ир://Ир.сагот.сот/риб/тих/з!аскмаге 


Преовильныч выбор - ... 


т 
| 
Мийтих _ 
Если ты не совсем еще определился с выбо- 
ром операционки и хочешь попробовать на 
зуб, чего та такого есть крутого и запредель- 
ного В р — поставь себе Минили- 
нукс. Мини — он и есть мини. Максимум ин- 
формации при минимуме затрат. Ставится 
легко и непринужденно, есть образ готовых 
дискет и простая утилита для их создания с 
маленькой (мини) придурью: я штук 10 дискет 
испохабил — утилита начинает делать дискету, 
а потом говорит, типа, плохая. Всем осталь- 
ным операционкам дискета — хорошая, а тут, 
понимаешь... Ну, как сам шаришь, минималь- 
ность — штука серьезная, так что хрен ты чего 
к ней добавишь. Пакетов для инсталляции че- 
го-нибудь нужного НЕТУ! Сильно напоминает 
кастрированный старинный Заск\Маге, кото- 
рым, по-моему, и является. Да, кстати: по де- 
фолту настроен французский язык. В общем, 
познакомиться, пощупать-попробовать — са- 
мое то, работать надо на чем-то другом. ТТХ: 
комп 386 и выше, 8 мег памяти, 10 мег ХДД. 
Качать тут: 
Яр://Ар.зирегат.сот/риб/зта!пих 


Ну, и на закуску 
пих би5Е 6.3 


Этот дистрибутив меня от души порадовал. 
Первое, что ты оценишь, так это его размер. 
Шесть компактов, как тебе? Причем инсталля- 
тор (кстати, очень неплохой и в двух вариан- 
тах, графический или текстовый) не особенно 
утруждается спрашивать тебя, чего ставить, а 
чего не ставить. Он все больше сам разби- 
рается. Режимов инсталляции ровно два: ав- 
томатическая и ручная. Если ты не корифей, 
советую выбрать автоматическую. Там тебя 
меньше будут напрягать глупыми вопросами. 


Раны ==> СПЕЕЫПУСК#Ы 


Если ты думаешь, что в режиме ручной ин- 
сталляции ты сможешь лучше настроить сис- 
тему, — ну, флаг тебе в руки. Я, например, не 
смог отучить уаз (инсталлятор СуС-и) ставить 
Хмпдомз и КОЕ в полном варианте. Надо по- 
нимать так: создатели дистрибутива решили, 
что человек в здравом уме и твердой памяти 
не способен отказаться от такой крутой штуки, 
а, следовательно, — чего его спрашивать? При 
всем этом конфигуратор хороший, грамотно 
продумано расположение всего-всего: от кно- 
пок до стрелок... Особенно умиляет разбивка 
харда под систему: типа, ручками или я само? 
А само — это на весь винт или на какую-то его 
часть. Вот когда на весь винт — тогда тебе 
поставят все, чего есть за душой у этого дис- 
триба. :)))) Например, мне наставилось почти 
9 гигов. И я так понял — это не предел. Когда 
ты начнешь все это ставить, тебя по ходу дела 
просветят, что теперь у тебя загрузчик Шо и 
чего надо делать, если надо не Шо. Потом дис- 
тр найдет твою видюху и тоже попросит нас- 
троить... А вот потом! Тебе покажется, что все 
повисло. Не спеши проклинать долбаг 
программеров и китайцев, которые все этс 
писали на кривые диски. На самом деле’ 
цесс установки в разгаре. Просто тихий он та- = | 
кой. Подождав некоторое время, ты будешь 
вознагражден надписью типа “все, молоток, | 1%. 
логинься!”. Пароль рута тебя тоже спросят по. 
ходу установки. Кстати, тебя там же спросят 
про настройки системы в плане языка, регио- 
нальных настроек и прочего. Не спеши выби- `. 

рать русский! Все потом легко меняется уаз{- 

ом, а вот на этапе установки могут быть глю- | 
ки, если неправильно выберешь раскладку 
клавиатуры (их там 3 штуки). Насчет русифи- 
кации — говорят, особых проблем нету, но сам — 

не пробовал. После установки можешь уже ра- 
ботать. Никаких дополнительных настроек не 
надо. Ну, если у тебя какая-то экзотическая 
сетевуха или видеокарта, там уа${-ом нас- 
троишь. Все просто, были бы дриверы. В’це- 
лом дистр понравился %). 


Финиш 


Ну вот, мы и добрались до конца этой статьи. 
Только не думай, что это все дистры, сущес- 
твующие на свете. Сколько их всего на самом 
деле — не знает никто. Уж больно вещь хоро- 
шая. Может и ты со временем смонстрячишь 
какое-нить суперпуперкульное ядро версии 
ОГО-ГО!!! — и будет дистр имени Васи Пупки- 
на, кульного хацкера форева. И еще не забы- 
вай, что у каждого дистра есть воооот такая 
книженция-мануал. При работе с Линухом 
АТЕМ — это стиль жизни, так что читай. Одни 
мануалы более бестолковы, другие — менее, 
но во всех есть полезная информация. Помни 
про то, что у тебя есть твой острый глаз, ша- 
ловливые ручонки и весь мир, который ляжет 
к твоим ногам! 


Пен > СПЕЕВЫГПУСК#Ы 


коннект 


8 —| 73 


Подбнятуе Цнета уз-под юнукса 


ЗАЧЕМ? 


Даже если полезностей на серваке дистрибутива 
(на самом деле не всегда так бывает :)) и всех дру- 
гих благ Инета тебе недостаточно, чтобы выложить 
за него пару зеленых президентов, тебе все равно 
придется его поставить :). Если, конечно, ты соби- 
раешься юзать Шпих (о нем, в основном, речь даль- 
ше и пойдет). Линукс — система, полностью разра- 
батываемая через Интернет. Все с ней связанное, 
свежее, малоглючное (относительно, естественно 
:0)) можно найти только в Сети: багфиксы, послед- 
ний софт, дистрибутивы еГ. Ты, конечно, можешь 
сбегать на М1Т1М0-БАтАг и надыбать парочку 
“кульных” дисков с дистро и софтом. Но то, что ты 
купишь, тебя мало порадует: это, скорее всего, бу- 
дет старый глючный, находящийся в кривом виде 
софт, который может не скомпилиться или не па- 
хать. Так что если у тебя до сих пор нет Инета, аты 
поставил Мпих (или собираешься), чтобы его 
юзать, то есть собираешься изучить на практике, 
что такое ядро и где находятся демоны и прочие 
программные потоки, надо срочно Инет надыбать. 
Без него ты будешь грузить Линукс исключительно 
на день рождения Линуса Торвальдса (что, не слы- 
шал про такого?) и для пущего понта перед тетка- 
ми: “Типа, я — теперь линуксоидом стал, всех имею 
нюками с эксплоитами и ломаю Пентагон по вы- 
ходным!”. Да и, конечно, сможешь пофаршиться 
перед друзьями кул-хакерами своим дырявым 
софтом и старыми дистрибутивами. :)) Не знаю, 
убедил ли я тебя, выбор остается за тобой! 


“ДАЙТЕ МНЕ ТОЧКУ ОПОРЫ, 
ИЯ ПЕРЕВЕРНУ ЗЕМЛЮ!" (С) 


Архимед был не очень кульным хакером. Он забыл 
посчитать, что для поднятия Земли на 1 см ему по- 
надобилось бы всего тридцать биллионов лет :). 
Нам для поднятия Инета столько времени, сил и 
длинных плеч не нужно. Все необходимое ты най- 
дешь в любом дистрибутиве. Первое, что нужно — 
это мозги :), второе — текстовый редактор и третье 
— ррр-демон. Если не стоит :), инсталль с диска, 
качай с Ир://Ир.гедпа.сот. При всем этом я на- 
деюсь, что еще не перекомпилил ядро, не забыв 
при этом отключить в нем поддержку ррр, {ср/р 
или своего винта! Ладно, больше грузить не буду. 
За дело! 


Сначала посмотри, есть ли у тебя ррра. Это прога- 
демон, позволяющая создавать ррр-соединение 
(Рот о РойтЕ Ргоюсо}. Этот протокол использует- 
ся для передачи {ср/р-пакетов через телефонные 
линии — не зря же ты момед купил :). Раньше, в 
доисторическое время, когда все рубились в Чодег 
и были готовы убить за книгу по васику, народ юзал 
другой протокол — йр. Но после появления ррр он 
постепенно отошел как более лажовый. Ррра 
ищется командой “лпегес ррра”. В результате ты 
получишь /изг/5п/ррра или /56/п/ррра. Если нет — 


ставь с диска или качай. Самое трудное сделано. :) 


Переходим к настройке апз. Эта система (Ботат 
Мате Зучет) отвечает за домены, т.е. позволяет 
тебе набирать при запросе просто ропокилю.пи 
вместо голимых цифр 212.181.91.6. Если не хо- 
чешь учить заново цифры, придется поработать 
пальцами :). За @пз отвечают 3 файла: /ею/пз5- 
мсп.сопь, /ес/гезом.сопРи /е©/по$5.сопЕ. Первый 
трогать не будем, а вот остальные придется подре- 
дактировать. Открываем /ес/гезом.сопЕ (если нет 
такого, создай). Нацарапай в нем следующее: 


#4 /ес/гезом.сопЕ ### 

дотап твой домен 
патезегуегр адрес @пз сервера! 
патезегиегр адрес 4 пз сервера? 
##+ Конец /е«/гезом.соп! ### 


По порядку: в дотат нужно указать твой домен 
(если у тебя он динамический, как и р-адрес, — то 
забей); в патезегиег — айпишник Чпз-сервака 
твоего прова (понасилуй немного тетку из тек-суп- 
порта :0)), первичный ака главный и вторичный — 
не обязательный. Сохраняй и закрывай файло. В 
/ес/ло$.сопР нужно прописать две строки: 


огаег 1055, Мпа 
ми оп 


Они отвечают за порядок поиска адресов. \ойа, те- 
перь можно юзать пз, система готова для коннек- 
та. Делов-то было — это же Линукс! Будем дозва- 
ниваться. 


ОИАЕ-ЦР 


Консоль меня больше радует, чем глючные и то- 
мозные иксы, так что я могу и в ней прожить. А для 
дозвона поэтому юзаю консольные фичи. С них и 
начнем. Вообще, сейчас мы разберем самый кул- 
хакерский способ: все пашет автоматически, а 
главное — сделано своими руками! Приступим! 
Заюзаем три Баз-скрипта, которые почти все за 
тебя и сделают. Создай файл /из/Лоса/5п/ррр-оп 
такого содержания: 


зН/п/рай 
# 


# ррр-оп 
# Скрипт для установки ррр-соединения 
# 


# Это основные параметры, которые надо редакти- 
ровать 


# 

МОБЕМ=/де\/\у50 

ТЕГЕРНОМЕ=5555555 # По этому номеру будет 
Идти ДОЗВОН 


АССОУМТ=уазуа $ Твой логин 


РАЗЗМЮВО=омМецу — # Твой пароль 

[ОСАЁ 1Р=0.0.0.0 # Твой айпишник (если не 
знаешь, пиши 0.0.0.0) 

ВЕМОТЕ |Р=0.0.0.0 — #1Р-адрес удаленной сис- 
темы (оставь 0.0.0.0) 

МЕТМАЗК=255.255.255.0 # Маска подсе- 
ти (оставь такую или прова терроризируй) 


# Переменные для работы `ррр-оп-Фаег 
# 
ехроп ТЕТЕРНОМЕ АССОИУМТ РАЗЗМЮВО 


$ Полный путь `ррр-оп-Фаег 
# 
ПИАЕЕВ $СНРТ=/из Лоса/ес/ррр-оп-Фаег 


# Самое главное — запуск ррра 

# Для набора номера и аутентификации будет ис- 
пользоваться другой 

# скрипт — `ррр-оп-Фаег 

# 

ехес /изг/збт/ррра дебид |оск тодет с/с 
$МОРЕМ 38400 \ 

азупстар 2040000 езсаре ЕЕ Каебид 0 

$1ОСАЕ |Р:$ВЕМОТЕ 1Р \ 

погрдеаий пейтазк $МЕТМАЗК деаитоще соппесе 
$ОИЕЕВ $СВРТ 


#+ Конец ррр-оп 


Тутвсе должно быть понятно, кроме порта модема 
:]. Секи мазу: /9е\/у$0 — сот1 под винды, 
/Че\/\у$1 — сот2 под винды, /4ем/у52 — сот3 
под винды ею. С момедом вообще отдельный раз- 
говор. Ты, наверное, уже слышал, что лучше всего 
под Линукс юзать внешние хардовые модемы. Нио 
каких мип-модемах и не думай. Так что лучше тебе 
потратить зеленых президентов, чем иметь боль- 
шой геморрой с настройкой таких чуло-девайсов. 


Теперь создай файл /изгЛосаМе!с/ррр-оп-Фаег. Он 
должен быть таким: 


$1 п/а 

# 

$ ррр-оп-Фаег 

# Выполняет работу по дозвону и аутентификации 


# 

ехес /изг/зип/спаЕ -\ \ 
ПМЕОСЦТ 3\ 

АВОВТ АпВУ$\г \ 
АВОВТ \\П№О АМЗМЕА\г \ 
АВОВТ ‘\ПАМОМС\и\п\АпАИМ@МС\г \ 
\гАТ \ 
‘ОК-+++\с-ОК’ АТНО \ 
ПМЕОЦТ 30 \ 

ОК АТОРФТЕТЕРНОМЕ \ 
СОММЕСТ “ \\ 
одт:—одт: ФАССОУМ \ 
МОГ: ФРАЗЗМЮНО 


#1 Конец ррр-оп-Фаег 


7ч 


ее 


Здесь используются просто супертехнологии 
биоалгебры, микровалеологии и квантовой фило- 
софии: одна команда “/изг/5оп/спаР :). Эта прога 
занимается “общением” с модемом. Вся ее ко- 
мандная строка — диалог типа “ждать — послать”. 
Например, ожидаем “СОММЕСТ”, посылаем пус- 
тую строку (два апострофа); ждем “од”, посы- 
лаем твой логин (ФАССОУМТ — переменная из 
ррр-оп; так же, как ЗТЕТЕРНОМЕ и $РАЗЗМЮВО) 
ес. Весь этот диалог также можно запихнуть в от- 
дельный скрипт. В общем, в принципе то же са- 
мое, что и в виндовских скриптах *.зср, только 
проще все гораздо. В файле “ррр-оп-Фаег” пра- 
вить ничего не надо, кроме, конечно, самого глав- 
ного: если прога эта, спа, отсутствует у тебя, нуж- 
но ее проинсталлить или путь поменять к ней, ес- 
ли она у тебя установлена не в /изг//п. 


Третий и последний скрипт — /изгЛоса//п/ррр-ой. 
Он будет устраивать дисконнект :). Его тоже не 
правь: там все нормально. 


#1/оп/разй 

# 

# ррр-ой 

# Вырубает ррр-интерфейс — дисконнектит 
# 


# Узнаем, какой девайс отрубить 

# 

Е [ “$1” =“ ]; Веп 

БЕМСЕ=ррро 

ее 

ОЕМСЕ=$1 

й 

# Если у ррро р-файл существует, значит прог- 
рамма запущена. Тормозим ее. 

# 

Е [ -г Маг/гип/ЗОЕМСЕ. ра ]; еп 

КИ! -ИМТ `саё /лаи/гип/ЗОЕМСЕ. р&` 

# 

$ Если КИ не пашет, значит для этого рЮ`а нет 
запущенного процесса 

# Вдобавок может быть останется [оск-файл. Мо- 
жет понадобится потереть 

# юск-файл прямо тут же. 

# 

Е[! “$2” = “0” ]; еп 

пи -РЛа/гип/ЗОЕМСЕ. р 

еспо “ОШИБКА: Убран выдохшийся р-файл” 
© 1 

й 

# Круто. Зачем мучиться будем? Пусть ррра сам 
и мусор за собой выносит. 

# 

еспо “РРР-связь к ЗОЕМСЕ отключен.” 

ей 0 

й 

# Процесс ррр не запущен для ррро 

еспо “ОШИБКА: РРР-связь не активна на 
ФОЕМСЕ” 

ехй 1 

## Конец ррр-ой 


Осталось разобраться с правами. Чтобы всякие 
ушастые приятели не скоммуниздили у тебя ак- 


коннЕКТ 


каунт, даем право на чтение “ррр-оп” только вла- 
дельцу файла, т.е. тебе: 


ситод 400 /изтЛоса/п/ррр-оп 


Но это у нас скрипт, а значит, он выполняться 
должен. Не вопрос: 

ситод 500 /изтЛоса/п/ррр-оп 

“ррр-оЁ” достаточно дать 755, т.к. там ничего 
важного нет, а исполняться он все равно должен: 
ситоЧ 755 /изт/Лоса/т/ррр-ой 


Нуа “ррр-оп-Фаег” можешь оставить с правами 
“по умолчанию”. :) Теперь поставь ЭЮО-бит на 


— 54 | Куба! 
й Не 

\Агейсогле [о К\АуСуа| Уегзюп 0.5 

ЗАРУСаЕ тегпеЕ сИа[ег мегзоп 1.40 

ифаиа гпоЧег, 

Зепфпо: АТЕ 

АТ2 

ОК 


мМем  Соппеё{ Неер 


Пин Е > СПЕЦЕВЫГПМУСК#Ы 


и запускает ррр, чтобы подрубиться к Инету :)). 
Судя по этому веселому объяснению, все звонил- 
ки суперинтеллектуальны. Эта прога наподобие 
спаф, за исключением того, что она юзает эвристи- 
ку (слышал про такую? :), чтобы догадаться, как 
звонить и логиниться на сервак, а спаКу надо пи- 
сать скрипты. После дозвона мм а! ждет ррр-паке- 
тов. Если таковые не приходят, прога всячески пы- 
тается этому способствовать: посылает логи- 
ны/пароли, отвечает на ожидания ввода (ррр — де- 
фолтный ответ), е©. Если все эти потуги безус- 
пешны, мм/а! просто запускает ррра и надеется на 
лучшее :)). Конфигурится прога командой “имФа|- 
сопЕ“. Все что не конфигурится, придется вводить 


Зепато; АТОО \1 ЕТ 50=0 &С1 &02 $11 =55 +[01А55=0 
АТОО \/1 Е1 $0=0 &С1 &02 511 =55 +РСА55=0 


ОК 
мМоЧет иайгед, 
Зей4 та; АТОР 46519 


АТОР 46519 


ррра, чтобы его можно было использовать не 
только руту, если ты собрался юзать Инет под дру- 
гими логинами на своей системе: 


спиод 4755 /из//бп/ррра 


Вот мы и пришли к заветной цели: командой 
“/изгЛоса/т/ррр-оп” звоним прову, а с помощью 
“/изтЛоса/ьп/ррр-ой” отрубаемся. Если ломает 
вводить /изгЛоса/Ьт и его нет в РАТКе, т.е. на 
просто “ррр-оп” шелл ругается, пропиши в нем эту 
директорию. В Базе, например, нужно поправить 
-/.базйгс. 


ЗВОНИЛКИ ПОД ИМУХ 


И, напоследок, неплохо было бы узнать о парочке 
популярных дайлеров под Линукс. 


ИМОта! (КИМО!а) 


Как пишут создатели, это интеллектуальный дай- 
лер. Это означает, что он звонит мопедом к прову 


ручками в ммФатсопе :0). 


или параметры дозвона. Есть ыы гуевая вер- 
сия, писанная под КОЕ: ким а!. В общем, доволь- 
на неплохая прога. 


Скачать: 
'Ар:/Ллммлу ммопом$опз.са/миЧа/паех. пати 


тксоппес+ 


Скриптовая (для Баз`а) звонилка. Настраивается 
в интерактивном режиме. Поддерживает 
РАР/СНАР и скриптовую аутентификацию. Для 
нормальной работы последней нужно точно знать 
все запросы Фамр-сервака прова. Дозвон вклю- 
чается командой типа “пКсоппес! аккаунт”, а дис- 
коннектится — “гплксоппесЕ о”. Короче, управляет- 
ся сие чудо программерской мысли через коман- 
дную строку. Радует, что не забыл автор написать 
скрипт для инсталляции. А то пришлось бы ручка- 
ми бэкапить старые системные настройки, созда- 


ПИЕаы ===> СПЕЦЕВЫГПУСК#Ы | 


Фр: 


Соединение: 
Имя пользователя! 
Пароль; 


Г” Показать окно протокола 


Оамрсоппесой т 


р 


Выход | Настройка | Помощь | 


вать системную пользовательскую 
группу “ррр”... 


Скачать: И@р://тКсоппесмии- 
аауе.пе! 


Кррр 


Дайлер под КОЕ. По сути напоми- 
нает виндовский “Удаленный дос- 
тут”. Немного круче по функциА- 
нальности (по крайней мере, по 
сравнению с удаленкой \мп9х). Ра- 
дует возможность написания скрип- 
та для аутентификации прямо в окне 
Кррр, нажав крысой на кнопке “Нас- 
тройка”. В МД скрипт приходится 
самому ваять в ноутпаде. Все свя- 
занное с сетевыми и аппаратными 
настройками можно сделать там же, 
потыкав в окошке конфигурации: от 
настроек момеда до сетевых пара- 
метров. К сожалению, у этой проги 
нет возможности перебора номеров, 
это огорчает. Короче, если ты 
юзаешь КОЕ и когда-нибудь запус- 
кал в \мп “Удаленный доступ”, ты 
разберешься в Кррр и даже, может 
быть, будешь его постоянно юзать. 


Скачать (это софтина, идущая с 
КОЕ): Пёр:/Лмлмм.КЦе.огд 


ОшсКРРР. 


Простая тулза, устанавливающая 
ррр-соединение с твоим провайде- 
ром. По заявлению автора, она при- 
митивная, но не защищенная от ис- 
пользования ушастыми кадрами, так 
что вводить придется правильные 


ВЫКЛ 


данные :). Юзает она РАР-аутенти- 
фикацию, так что будет прекрасно 
работать с туевой хучей буржуйских 
15Р5 (тете! Зегмсе Ргомдег — пров 
по-нашенски :). Вся ее работа сос- 
тоит в сборе у тебя инфы о соедине- 
нии. Потом она лепит свои 
/ею/гезом.сопь, /ес/ррр/рар-есге!5 
и /ес/ррр/орйопз, и 
/ею«/ррр/спазсири. И все! :) Звонить 
она не умеет, это придется делать 
командой “ррра”. 


Скачать: ИИр:/Лмммми.тезптеав пе! 
@аег арр/е 


Апплет для Споте`омвской панели. 
Появляется в ней с помощью коман- 
ды “ФаегаррегР или после добавле- 
ния себя в панель через менюшки. 
Все междумордие представляет со- 
бой две пимпы: Старт/Пауза и Стоп 
(Вкл и Выкл :). Первая запускает 
/е/ррр/ррр-оп, а вторая — 
/ею«/ррр/ррр-ой :). Как ты, наверное, 
:) уже понял, это наши любимые 
скрипты. Кого-то эта фича прет :). 


Скачать (идет вместе с СМОМЕ): 
ВЕр:/Лммм.опопле.огд 


ЕК 


Вот и все. Теперь ты сможешь поп- 
робовать весь боевой софт под *пх, 
о котором много слышал, и заюзать 
нормальный телнет и прочие юник- 
совские сетевые фени. Удачи, хакер! 


мимиму 1пфегпе{-ргом!4ег.ги 
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ммим/.Грс.ги 
ПОВ 


корпоративный доступ: _ 
подключение локальнон 


менной д. 
от $0,20 в час 


доступ ВЫХОДНОГО ДНЯ 
—, 5 внеделю 


сети к Интернет через модем 


обучение работе в интернет 
начинающих пользователей 
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ро |7 


Ци ТСК 


поете НЫ 
тре" 


аиде 
работе в ин 


забнргаюот 


'Р 


ТеВЫЫЕ ы 


п 


Ночной милы 
с02:00 до 10:00 


$12 в месяц 


имнистрированию тигапей м Иуегтей 
ча базе Ох РгееВ5О м Шпих 


РЯ 
иботанот 


АЯ 


м тыстеы 


вынекай 


Ну что, перец! Вижу я, что ты внимательно чи- 
тал старые номера Х и, собрав-таки команду 
людей в своем доме, решил делать сетку, то 
бишь [АМ. Купил и проложил кабели, купил 
пачку сетевых карт. Это, конечно, клево, но 
вот беда: ты вчера снес винду и поставил 
вместо нее линух — и теперь ломаешь голову, 
как под ним сеть настроить. Не дрейфь, моя 
статья тебе поможет это сделать, и после ее 
прочтения ты сможешь настраивать сеть пря- 
мо с закрытыми глазами! 


Во-первых 


Первое, что надо узнать о карточке — это ее 
название и производителя :-). Прочти на ко- 
робке или на самой карте. Далее лезь на сайт 
ВЕр://с96.зизе.д4е/с9!-Бт/$с9а6?НТМЕ=ЕМС- 
И$Н/ са6_изНетр/аез/тепи.т&1АМС=ЕМС- 


МеГ!г\М/огк 


| Частр 
= а | 


И5$Н и ставь точку около Мемогк Адарег, да- 
лее (по желанию) можешь ввести имя произ- 
водителя (Мапиасигег), и вуаля — там таб- 
личка с инфой по производителям, точным 
названиям карт и поддерживается карта под 
линухом или нет. Но и это еще не все! Если 
теперь кликнуть на названии карты (пате), то 
появится еще табличка, по которой можно уз- 
нать, какой из драйверов ее благополучно 
подцепит и будет с ней работать. Запомним 
это!!! 


После того как это все проделано — грузимся 
в линукс. Необходимо также знать топологию 
сети, то есть надо знать свой 1Р-адрес, адрес 
гейтвея, ближайшего к тебе, и адрес О№. Ес- 
ли ты строишь [АМ без выхода в Инет, то те- 
бя из всего этого интересует лишь [Р. Если 
вдруг случится, что провайдер предоставит 


Пиеана ===> СПЕЦЕЫГПУСКЯЫ 


оука 


тебе канал — то он и сообщит тебе адрес гей- 
твея и О№5. Замечу лишь, что |Р лучше брать 
нереальные (типа 10.*.*.* или 192.168.*.*). 
Вместо звездочек ставь числа, какие больше 
понравятся, но без гейтвея ты будешь видеть 
только членов своей сети, то есть всех, у ко- 
го первые три цифры 1Р-шника совпадают с 
твоими. 


Настройка-стройка-стройка- 
чебум-бурум-бурашка 


Прелестно. Есть два способа настройки сети 
— первый через командную строку и редакти- 
рование файлов, а второй — через прогу йп- 
ихопЕ (или пес, если под Х-ы). Я расскажу 
про второй способ, попутно говоря, в каких 
файлах что лежит. Это тебе поможет получше 
узнать линукс. 


Пугин => СПЕЦЕВЫПУСК#Ы 


Запускаем ИпихсопРи выбираем из меню пун- 
кт М№емогКтд, а затем Вазс Ноз{ погтайоп 
(или, соответственно: Сеть-> основные нас- 
тройки сети). После этого появляется некото- 
рое подобие таблицы, в которую надо напи- 
сать информацию о своем хосте: 


— Но${ пате (имя компьютера) — имхо, имеет 
смысл, если в локалке есть 0№ (что вряд ли) 
и если это имя тебе дал провайдер вместе с 
|Р-шником. Если у тебя просто АМ, то это по- 
ле заполнять необязательно. 


— Ставим галочку напротив Адарег1 — 
ЕпаЫеч, и тип настройки — Мапиа(ручная) 


— Ритагу пате + дотат — это тоже необя- 
зательно 


Ме!Г\М/огк 


— А!азез — аналогично, не требуется банную карту работать, приведу несколько 
основных команд, советов и описаний. 

— [Р ад9гез$ — тут вводишь свой р, напри- 

мер, 10.20.30.1 Полезные файлы: 


— МентазК — обычно 255.255.255.255 /е:с/узсопйд/певмогк-зсир{$/Ис9-ейО (или 
просто е{ 10) — файл, в котором есть имя ин- 
— Ме Оемсе — если это единственная сетеву- терфейса (е0), ПР, Метазк, Мемогк, 


НУ что, пЕрЕЦ! ВУЖц я, что ты внимательно читал старые 
НОМЕРа Х ч, соБрав-таки команду людей в своем доме, 
решил дЕЛать сЕТКУ, то вишь САМ. Купил и проложил 
кабели, купил пачку сЕТЕВых карт. Это, конечно, клево, 
но вот БЕДа: Ты вчера снес винду и поставил вместо 

НЕЕ ЛУНЧЦХ - ц ТЕПЕРЬ помаешь голову, как под ним сЕТЬ 
настрочть. НЕ дрЕЙфь, моя статья тЕБЕ поможет это 
сдепать, ч после ее прочтения ты сможешь настрачвать 
СЕТЬ прямо с закрытыми глазами! 


ха в компе, то пиши е0, если это вторая  Вгоа@саз{ и еще куча параметров, смысл ко- 
карта — то пиши е Я | так : — торых до меня так и не дошел :-). 


/ек/тезом.сой? — р-шники О№-серверов за- 
писаны в виде «патезегуег |Р». 


то {9 /пемогк — имя хоста, имя доме- 


писок загружаемых мо- 
аякарточка в нем 


Это все! Жмешь аб помада 
в меню настройки се 

жешь прописать МУ р ыну 
меню Мате Зегуег Зрёсй! Ы 
тем выбора пункта говййд, * 


Бе{аий (тут, естест ) р 5 (0 них 
гейтвея). Далее еее, бий, С | | рых_ зай 0 перевес- 
Аспуае Ше спа Мы а ‚ ниче- 75165 Я это из доса 
го не забыл). После’Этого пишет ой © еля данной кар- 
строке п{узу —% оявляется. Ц “Тика со И (обычно 'Скете в магазине). 


списком автоматич 
висов. Важно, чтоб 
\могк (слева) стояла/@ 
дим из этого меню и! 


| `запускающихся сер- 
ротив сервиса пе|- 
чка;-Далее, 


ю загрузить модуль, 
\1 й П51109 «имя моду- 
/ес/гс.АЛпИ.Ч/пемогк/гез : : я модуля>. Чтобы 
сетевой сервис. ще ь пом р | уженных модулей — 
есть ко ы удалить модуль из 
Пишем в командной строке Исопйд — в ре- пам ] <имя модуля>. 
зультате мы должны увидеть сводку по уста- и 
новленным интерфейсам такого вида: слева 
название интерфейса, справа абзац текста с 
его описанием. Должно быть 2 интерфейса — 
ео и |0. Если они оба есть, то все клево 
настало время пингануть кого-нить из сво 
друзей, чтобы узнать, как работает сеть. 


амах. Мне так и не уда- 
тать ни ВТЕ8139 не № - 
очку на маме Супх- 
ыдавались забавные 
9 Юг Тх-ВОС” где-то 
09(3СОМ) работают 
что вновь доказы- 


Если что-то пошло не так 
\ 
Здесь уже потребуется вся твоя смекалка и\ 
сноровка. Чтобы заставить эту глючно-дол- №. 


Аленсандр Еро5ой5 Сиборовсный 
(Эраст 5@ханер. ги) 


ривет тебе, друг-юниксоид! Уже заинсталлил 
П себе самую анти-маздайную ось в мире? Круто! 

Могу поспорить, что все твои друзья писают ки- 
пятком от зависти и пьют успокоительное вперемеш- 
ку со слабительным. Билл Гейтс наконец потерял в 
твоем лице еще одного пользователя, а злобные ню- 
керы счищают с себя помет пролетевшей над ними 
птицы [0$ ридийоз. Короче, все зашибись. НО! Если 
под форточками ты привык ежедневно упражняться в 
гамесах — например, погонять в Кваку или забить 
сценарий-другой в какую-нибудь стратегию, то в 
ИМХ’еты будешь чувствовать себя как инвалид, у ко- 
торого отобрали костыли... По крайней мере, пока не 
привыкнешь к “особенностями национального пин- 
гвиньего геймоиграния”. 


Особенности 


Во-первых, успокойся. Третья Квака под 
Юникс есть :). 


Все хорошо? Поехали дальше. Как ты, наверное, 
уже знаешь, все юниксовские игры делятся на две 
категории: портированные с Виндов и свои, “до- 
машнего приготовления”. Каждый тип имеет свои 
странности. Например, форточные игры порти- 
руются далеко не все и далеко не сразу (и к тому 
же далеко не всегда самые лучшие). А родные га- 
месы в силу ряда причин вообще застряли в эпохе 
двухмерных скролл-шутеров и головоломок для 
детей и секретарш. Впрочем, ситуация меняется и 
довольно быстро. Если сейчас еще никто всерьез 
не станет воспринимать *никсы как полноценную 
игровую платформу, то уже в скором будущем это 
может кардинально измениться. Ну а пока, раз уж 
мы, крутые хакеры, решили установить себе эту ги- 
пер-мега-ось будущего (и правильно сделали, что 
решили), придется немного ее напрячь в плане 
удовлетворения нужд геймера обычного (в просто- 
речии датегиз м//дапи$}. 


Ридми фёрст! 


Инсталлить и запускать игры как под Винда- 
ми: нажатием нескольких кнопок — удел ла- 


КЛИЗЬМА 


меров. Мы пойдем другим путем. Для начала 
убедись, что у твоего железа не случится нес- 
варение желудка, когда ты попытаешься 
скормить ему очередной ЕР$, ВТЗ, $М$ и 
прочий КПСС. Недавно п\Фа зарелизила 
драйвера для своих видеокарт под Ипих. Что 
было до этого, я не знаю — к счастью, време- 
на неподдерживаемого железа я не застал. У 
30фх ситуация чуть лучше, ее девайсы уютно 
чувствуют себя в обществе пингвинов уже до- 
вольно давно. Но даже если Линух держит 
твою видюху так же крепко, как Винни-Пух 
(известный хакер осиных гнезд) держал свой 


шарик в момент внедрения трояна Тучка \1.0, 
это еще не значит, что драйвера у тебя вста- 
нут как... э-э-э, короче встанут без проблем. 
Дело в том, что ритуал укладывания дров в 
Юникс сильно отличается от аналогичного 
процесса в Окнах им. Деда Мастдая. Если в 
Виндах ты привык инсталлить драйвера нажа- 
тием привычной последовательности Уез- 
№ х+-Мех!-Еп!51-Везац, то в *никсах тебе 
придется проявить несколько больше терпе- 
ния. Тебе нужно будет компилить и переком- 
пиливать, редактировать кучу настроек в тек- 
стовом формате, вручную рассовывать файлы 
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по нужным каталогам, сдавать внеочередную 
сессию в институте и водить любимую бабуш- 
ку на все тусовки с друзьями. Впрочем, может 
быть, я в чем-то и переборщил... 


Когда драйвера наконец будут установлены, 
ты узнаешь, что именно ЭТА версия дров не 
подходит к именно ТВОЕЙ версии дистрибу- 
тива Линуха и именно для ЭТОЙ модели же- 
леза релиз нужных драйверов не планируется 
в ближайшие 16 столетий. Но не отчаивайся: 
ведь, как известно, в Сети можно найти все 
что угодно, даже драйвера для красной кас- 
трюли с гороховым супом в холодильник 
Минск под управлением \\пдомз СЕ :). 


Веачду... Зсеаду... СО!!! 


Переносом игр на платформу Ипих занимает- 
ся много компаний, компашек и компашечек. 
Но самая плодовитая из них, без сомнений, — 
ок! батез. Этот монстр зарелизил на Линухе 
почти все, что есть для этой ОС-ки такого, во 
что мог бы играть хардкорный виндовый гей- 
мер. Но, увы, если ты думаешь, что сможешь 
найти в списке ее продуктов свой любимый 
Буе о! Тпе Вепо!дег Ш или М/агсгаН |: Веуопа 
Тпе Багк РоЦа|, — ты ошибаешься. Выбор не 
так уж и велик. На момент написания этой 
статьи [оК! предлагал на своем сайте следую- 
щие игры: СМИйавоп: СаЙ ю Ромег, Му И: 
Зошйамег, Вайгоа4 Тусооп И, Ейс’$ Умтае 
боШане, Негейс И, Негоез о{ МОРЕ апд Мадс 
Ш, Оцаке 3: Агепа, Неаму Сеаг 1, Безсеги 3, 
ЭитСйу 3000 Упйткеа, Зо! ег оЁ Роципе, 514 
Меег5 Арва Сещаий (Анеп Стоззйге ехрап- 
$юп раск), Мта Во\уег, ИУпгеа! Тоигпатет, 


Ковап: птоца! Зомеге!дпз. 


Как видишь, выбор небольшой, но по боль- 
шей части грамотный. А теперь поиграем в 
русскую народную телевизионную игру: ОВ, 
УПИ! (Сливчик). 


Вопрос: Отличаются ли Ипих-версии виндоз- 
ных игр от своих прототипов? 


Варианты ответов: да, нет, отмена. 


У вас есть три подсказки: можно убрать два 
неправильных ответа, спросить мнение зала и 


позвонить двоюродному брату тещи в Жито- 
мир. Готовы? А вот и неправильно! Правиль- 
ный ответ: вообще-то нет, но все-таки чуть- 
чуть отличаются. 


Конечно, менять черных драконов на черно- 
белых пингвинов в НОММИ никто не станет — 
ясно, что изменения в играх касаются не гей- 
мплея или элементов дизайна, а чисто техни- 
ческих сторон. К тому же, многое зависит от 
того, кто делает порт: программеры из самой 
ок! (ну или другой конторы, издающей игры 
для Мпих) или разработчики, которые созда- 
ли оригинальный вариант игры. Ладно, не 


парься, мы с тобой из всех этих тонкостей за- 
метим разве что отсутствие привычного по 
Виндам З@ир’а: прога, аналогичная п$ай 
оне, в *никсах отсутствует, поэтому все иг- 
ры (да и вообще все проги) инсталлируются 
по-разному. Да, это гимор, согласен, зато 
мозги у юзверя не расслабляются ;). 


Что касается производительности линуховых 
портов, то часто они уступают оригиналам. 
Квака бегает помедленней, у Му большие 
проблемы с мышью (независимо от модели 
грызуна) и т.д. При этом некоторые игры 
(СмИаНоп: СаН 1ю Ромег) умудрились не 


только не опозорить гордого пингвиньего ли- 
ца, но и, наоборот, проявить чудеса стойкос- 
ти и неЗАВИСимости. А по некоторым непод- 
твержденным данным эта игра еще и демон- 
стрировала слайд-шоу с фотографиями чело- 
века, похожего на Билла Гейтса, с голыми 
тетками в бане. 


Рог репдутз от! 


Впрочем, много писать о портированных на 
Ипих играх смысла не имеет, про Кваку и Ан- 
рыл, надеюсь, ты слышал, объяснять, что это 
такое, не надо. А вот посмотреть, какие гаме- 


КЛИЗЬМА 


сы, чтобы проверить сухость кожи, я 
объясню. См аноп (в просторечии 
См, откуда и пошло название ЕгееСм) 
— это походовая стратегическая игра, 
где ты прикидываешься лидером 
древнего государства и начинаешь 
клепать города, армии, мутить дип- 
ломатию, завоевывать новые терри- 
тории, изобретать всякие... э-э-5... 
изобретения и делать все остальное, 
чем занимается во время своего раз- 
вития любая нормальная цивилиза- 
ция. Игруха в свое время была куль- 
товой, и, как показало время, до сих 


еее Е и Даг 


‚ НЫЕ Ту Вл УИ 


` пиво юе 


- 
=! 


сы рулят на УМХ-сцене из своих, доморо- 
щенных шедевров надо обязательно. Тем бо- 
лее что рулят там довольно странные, по 
форточным меркам, вещи. 


РгееСм 
игили,. геес!и.огд 


Одна из самых популярных, если не самая 
популярная, игр под Линух, это ни что иное, 
как банальный клон СмИтманоп. Свобода, ра- 
венство, халява — вот принципы, которые ле- 
жат в основе идеологии юниксоидов. Поэто- 
му См под *никсами превратился в ЕгееСм. 
Правильно, это означает, что гамеса рас- 
пространяется безвозмездно, то есть даром. 


Геймплей похож на творение легендарного 
Сида за номером один. Нет, не Сида за номе- 
ром один, а творения, то есть на самую пер- 
вую СМйтаёоп, которая появилась на свет еще 
когда все Дюки Нюкемы и Лары Крофт ходили 
под стол пешком и писались в памперсы. Для 
тех наших читателей, которые ходили под стол 
вместе с Ларой Крофт и там медленными эро- 
тичными движениями стягивали с нее пампер- 


пор находятся перцы, которые ее юзают (по 
крайней мере ее линуксовский клон). Тут надо 
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отметить, что ЕгееСм — это не порт СмИмайоп, 
не ее копия, иначе Мисгоргозе сразу засудила 
бы обнаглевших авторов. Но отличия настоль- 
ко минимальные, что чел, никогда не видев- 
ший обе эти игры, наверняка принял бы их за 
одну. 


Короче, если под виндами ты не наигрался в 
Цив или родился слишком поздно, чтобы зас- 
тать времена расцвета походовых стратегий 
— наверстывай упущенное под Линухом. Да, я 
забыл сказать самое главное: у нее есть 
мультиплеер! И еще... еще... я уже говорил, 
что она бесплатная? 


МеЕНаск 
илил. пепаск.огд 


Несмотря на такое явно хакерское название, 
это всего лишь годие ВРС, причем даже од- 
нопользовательская! Причем тут тогда № — 
вообще непонятно, ну да ладно... Цель игры 
невероятно оригинальна и до безобразия 
неожиданна: пройти весь дипдеоп до конца, 
найти там амулет бессмертия и вернуться 
живым. Вау! Вот это сюжетец! Толкиен отды- 
хает! Но это еще не все, больше всего в этой 
игре меня поразило то, что в ней... нет гра- 
фики! Думаешь, это текстовая ролевка? Не-а. 
Это игруха в АЗСИ-символьной графике. У 
меня в детстве был такой комп, назывался 
Спектр, там тоже все игры только из АЗСИ 
состояли... Но тетрис или змейка это одно, а 
РПГ, извините, совсем другое! При этом 
МеНаск это не древнее ископаемое, по мно- 
гим рейтингами эта игра занимает второе 
(!!!} место по популярности на Упх’е, после 
НееСм. Я даже слышал об игре такое мне- 
ние: “МеНаск это лучшая игра из тех, кото- 
рые были созданы на сегодняшний день под 
любую платформу. О!аМо 2 отдыхает!” Как 
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тебе такое, а? Чтобы понять, что же это за 
шедевр такой, вот тебе текстовый “скриншот” 


из игры: 


Тре Баё Без! 


<. |####...©...$.] 


Рауег {пе ВатЫег 51:12 Ох:7 Со:18 
1:11 М/:9 СВ:15 Мешхга! 
0м:1 $:0 НР:9(12) Ри:3(3) АС:10 Ехр:1/19 


Т:257 Меак 


В середине “скриншота”, как ты понял, карта подзе- 
мелья, на которой и происходят все приключения в 
этой увлекательнейшей игре. Справедливости ради на- 
до заметить, что для “продвинутых” компов существует 
версия, где вместо АЗСИ используются картинки, но су- 
ти дела это не меняет. 


РОН Сеаг 
ими. Я дтоеаг.огд 


Летайте самолетами Аэрофлота! — призывала нас из- 
вестная реклама советских времен. Как будто мы мог- 


Аа — 


ли летать еще на чем-то. Вот если бы мы мог- 
ли прийти в аэропорт Внуково со своим само- 
летом, своей аппаратурой и своими стюардес- 
сами, вот это было бы круто! Мы бы и самолет 
собрали понадежней, побыстрее и простор- 
нее, и стюардесс бы пригласили из модельных 
агентств, и вообще, ну его на фиг, это Внуково — поле- 
тим со своего аэродрома. Так или примерно так рас- 
суждали разработчики, которые создали НаИЁ Сеаг 
АВЕ тив юг — бесплатный ореп-зоигсе’овый авиа- 
сим. Код проги доступен для свободного скачивания, и 
все желающие приглашаются к активному творчеству 
на благо развития и улучшения “всеобщего” авиасиму- 
лятора. Нет, на этот раз игра идет не в АЗСИ графике и 
не клонирует покрытую пылью классику — это вполне 
современно выглялящая игра, которая довольно шус- 
тро бегает под управлением ОрепСЕ. Может быть, по 
графике и широте возможностей она и не дотягивает 
до М НойЕ $итщаюг, например, но зато ты можешь 
сам все изменить, дорисовать и в конечном итоге зас- 


ов=ы 


тавить Майкрософт краснеть за свою поделку. Очень 
юниксовский подход, я тебе скажу. 


ОПТгоп 


Ну и напоследок один представитель любимой наро- 
дом забавы под названием пи р/зуег ЗО асбоп. Прав- 
да, это будет не ЕР$ (толковых шутеров я на Линухе так 
и не нашел), а бои на футуристических мотобайках. 
Заезды происходят на аренах, количество текстур кото- 
рых можно сравнить с количеством хакеров в Ямало- 
Ненецком автономном округе. Смысл игры в следую- 
щем: ты едешь на своем байке, за которым остается 
полупрозрачный непроходимый след ака стена. Твоя 
задача — окружить противника или каким-либо обра- 
зом заставить его врезаться в твои железобетонные 
выхлопы. Вот так — простенько и со вкусом. Есть и син- 


гловый режим, и, разумеется, многопользовательский, 
под который игра и заточена. Графика почему-то на 
уровне начала девяностых — видимо, здесь так приня- 
то. Зато эта игра получила пять пингвинов от Цпихегд, 
пять звезд от Цпих Сате Тоте и пять смайликов от 
Воске! Бомлтюад. Так что если ты решил обзавестись 
играми под Линух, не забудь скачать дПтопе — по та- 
мошним меркам это просто шедевр, не меньше. 


Нуая как старый, опытный, простреленный во все мес- 
та геймер посоветовал бы тебе юзать ИМХ с приложе- 
ниями в Инете, еще где-то... Но не в играх. Поставь се- 
бе лучше Винды в дополнение к Юниксу, они у тебя бу- 
дут выделенной игровой платформой. Юникс, конечно, 
рулез форева, но не для геймеров. По крайней мере, 
пока. 


Вопросы, замечания, предложения? Пишите по адресу 
2робопо@хакер.пи с пометкой “Какого фака ты наехал 
на наш любимый Линух!?” Заранее спасибо. 


=] 


ЮсСоы 


Пен ==> СПЕЦЕЫГПУСКЯЫ 


Пунгвун-И®С 


ОбЧаться! 


Что бы там монашеский народ ни говорил, но без 
общения, пусть даже и виртуального, — не жизнь. 
Кто-то часами сидит в 'СО-шных чатах и имеет 
список добавленных юзеров на энное количество 
экранов прокрутки, кто-то не вылезает из веб-ча- 
тов, а кто-то уже давно все свои вопросы решает 
на каналах !АС. Существует огромное количество 
ирк-клиентов под все операционные системы, но 
юних в данном случае выигрывает: ведь ирк?и за- 
родились именно там. Я расскажу о наиболее из- 
вестных и распространенных линуксовых ирк- 
клиентах. 


Х-Спае 


Имеет полностью графический интерфейс, напи- 
санный под СТК (поте), так что и используется 


он в основном теми, у кого Споте как раз и стоит. 
В этом есть свои плюсы и минусы — антигномен- 
цы должны будуг ставить СТК, в дополнение к 
своим основным библиотекам икс’ов, зато все те- 
мы и чисто Споп’овские примочки прекрасно 
уживаются с Х-спаРом. Помимо отличного интер- 
фейса, этот ирц-клиент обладает еще некоторыми 
уникальными возможностями, как, например, ав- 
тоисправление опечаток (Епойзй опу, к сожале- 
нию), поддержка плагинов и скриптов на рег’е. Ну 
и плюс всякие мелочи типа УВЕ-саюИег в довесок. 
Установка проста — Х-спаЕ есть практически в лю- 
‘бом нормальном дистрибутиве и ставится как 1ВС- 
клиент по умолчанию. 


Кмгс 


Как видно по первой букве из названия — этому 
клиенту живется нормально только под КОЕ. Кмгс, 
хотя и не является клоном п!АС’а, но, тем не ме- 
нее, по внешнему виду и по возможностям они 
очень похожи. Правда, в скором времени мирк бу- 


дет проигрывать по всем статьям — чего стоит 
только один ВМ Ма Мое рудт — система распоз- 
навания и синтезирования голоса! Скоро можно 
будет вообще чатиться без клавиатуры ;). 


Инстажтяни 


После скачивания архива и растаривания/распа- 
ковки его делаем стандартные действия: 


„/сопйдиге 
таке Кигс 
паке па! 


Если все же что-то пошло не так, то проблема, как 
правило, лежит на поверхности: 


— Не хватает библиотек С} или версия СЁ меньше 
2.0.0 (это можно проверить, набрав: 

$ вла / -пате Ба 

Если не найдено ни одного файла — придется ка- 
чать ОЕс Яр://Аргой.по/ 

— Криво прописаны пути к СЁ: надо запустить 
конфигуратор с параметрами 

„/сопйдиге —мИ-дЕгагу-Чи=” /изг/гпуйь$/ д” 
—м-анисиде-ди=” Лиз/ту5/дИтсиде” 


Пути, ясен пень, надо подставить свои. 


Настройка родного языка не требует особых уси- 
лий — Кмгс определяет язык по переменной [АМС: 


$ ехроп 1АМ@=ат” (ат-армения ;)) — главное, 
чтобы все шрифты были закружены!) 


Ягсоп 


Особенность этого клиента — он целиком написан 
на Тс/ТК. Это накладывает на него ряд некоторых 
ограничений (таких, например, как возможность 
настройки только через „Хгезоигсе). Отсутствие 
системы скриптов как таковой, конечно, сильно 
снижает возможности настройки, однако полнос- 
тью открытый и понятный (К! все-таки) исход- 
ный код устраняет этот недостаток. Вообще, этот 
клиент рекомендуется в качестве пособия по 
Те/ТК — гораздо интересней копаться в исходни- 
ках полезной проги, чем разбирать надуманные 
примеры. 


Консольные клиенты 
ВСЯ 


Один из самых первых ирк-клиентов. В далекие 
времена его создания о всяких графических наво- 


ротах и не помышляли — все делалось в родной 
консоли. В комплект поставки входит очень боль- 
шое количество скриптов, и еще большее коли- 
чество было написано потом фанатами. Вообще- 
то, Ас! уже устарел — есть и ЕРГС, и ВЁСИХ, но из- 
за большого количества уже написанных именно_ 
под Ас! скриптов многие все еще его используют. 
Ньюбисам ставить не рекомендуется. 


Виспх. 


Однозначно самый распространенный консольный 
клиент. Это, впрочем, вполне понятно — возмож- 
ностей у него... многовато ;). Изначально основан- 
ный(-ая) на 1АсШ, ВисИХ обросла огромным коли- 
чеством фич, до которых @И-шным клиентам еще 
очень далеко! 


Установка и Настройка: 


Делаем дир и распаковываем туда весь комплект. 
Далее: 


„/сопйдиге 
паке (или) таке па! 


В случае каких-нибудь глюков на этой стадии 
есть смысл посмотреть файл шс!иде/аею.й — 
там нужно откомментировать некоторые опции, 
в зависимости от конфигурации системы. таке 
ма! сразу перемещает бинарник в 
/из/Лоса/т — для этого нужны рутовые права. 


После установки и первой проверки, что все 
работает нормально, можно засесть за компом 
надолго, редактируя все конфигурационные 
файлы. Это весьма прикольное и приятное за- 
нятие. Настройку лучше всего начать с файлов 
ВИсИХ.геазопз и ВИсСИХ.дий$. В первом содер- 
жатся причины выкидывания юзера с канала 
(КСК), а во втором — дий-лайны. Файлы пора- 
жают своим размером и разнообразием (Уо 
тотта’$ ке МсОопаю’$, Омег Опе МИоп 
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Зегмей! — это мирное высказывание оттуда), но 
лучше все же писануть туда что-нибудь свое, 
для оригинальности. 


Список серверов, к которым ВИсСИХ коннектит- 
ся по умолчанию, а также дефолтный ник за- 
даются переменными шелла: 


$ заепу 1АСЗЕВУЕВ $ =” с.П.ги:6667 ис.Баск- 
епа.сот:6666” 
$ заепу 1ВСМСК=”71обо{2” 


Эти переменные работают не только с ВИЙсХ, 
но и со всеми !гс|-основанными клиентами — 
ИСИ, ЕР!С, Эс и т.д. Гораздо удобней вставить 
все это в профайл, чем каждый раз набирать 
это или запускать ВЁсИХ с параметрами. Кста- 
ти, о параметрах: 


$ ./ВИсИХ [ключи] [ник] [сервер] 
Список возможных ааа 


-с #д0ппакат — зайти на канал #добтппакай 
после коннекта. 

-Ч скипнуть загрузку Бх-гс или С-гс. 

-г бга.зеги — список серверов для коннекта в 

файле бгат.зегу. 

-\ показать версию ВЁСИХ. 

-| 906-гс — загрузить файл д0Б-гс вместо Бх-гс. 


ВИСИХ загружает два конфигурационных файла 


при старте — -/.Бйсйхгс и -/лисгс. В этих файлах 
содержатся параметры настройки клиента (их так- 
же можно задавать в качестве переменных окру- 
жения). 


ВИсИХ понимает все стандартные ис-команды и 
дополняет их кучей своих. Вот некоторые из них: 


ДОР [ник] — опает 4 раза подряд (для понту). 
АООРОВР\МАВО [ник или #канал] — перенаправ- 
ляет все поступающие мессаги конкретному юзе- 
ру или на другой канал. 

СОС — это семейство команд позволяет органи- 
зовать что-то типа ирцэшного файл-сервера, раз- 
дающего файлы по ОСС. 


Подсемейство СОСС (/сасс [команда]): 


СНАММЕЕ — задает имя канала. 

ОЕЗСНВЕ — задает имя(описание) пака. 
ООЕЕЕВ — убирает пак из списка доступных для 
скачивания. 

ЦТ — выводит список всех паков (текущему юзе- 
ру). 

МОТСЕ — выводит список всех паков (всему ка- 
налу). 

ОЕЕЕВ — загружает конкретный пак в лист. 
МИМЗРЕЕО — задает минимальное ограничение 
скорости перекачки (кб/сек). 


Боев иаа 


Сы 29=>-3 


ие р ине иа итенев 


ОУЕОЕ — смотрит, кто что заказал, и кому в дан- 
ный момент шлются файлы. 

ЗАМЕ — пишет список всех добавленных паков на 
диск (по умолчанию список идет в файл 
.сЧсс.заме). 

ЗЕМО — отсылает пак юзеру (без его запроса). 
ВЕЗОМЕ — досылает битый файл (писовская фи- 
ча). 

М№ТЕ — описывает пак. 

ЭТАТ$ — показывает статистику скачиваний. 
ЗЕСИВЕ — паролит пак. 


Подсемейство ОСС-команд(/@сс [команла]) — та- 
кое же, как и в любом другом ирц-клиенте. Прос- 
то /4сс — выводит список всех возможных команд, 
(основные, конечно, будут ЗЕМО и СЕТ). 


_ _ — открывает встроенный фтп-клиент. Поми- 
мо простого набора этой команды, фтп можно 
сразу открыть с помощью /п154 -Йр.ги: здесь знак 
“-” является признаком фтп-адреса. 

_ _ — устанавливает один из внутренних пара- 
метров. Их существует просто огромное количес- 
тво, и перечислить все нет никакой возможности. 
Однако очень хочу всем посоветовать все же пос- 
тавить себе другой ВЕАНМАМЕ по умолчанию!! А 
то каждый третий на мо счастливо пишет: * 
Рт 0 |ате о геа@ ВИсИХ.од0с * ;). 


Кстати, существуют еще две недокументирован- 
ные команды — РСК и РОСКЕМ... что бы они зна- 
ЧИЛИ??? ;)) 


Это не конец 


Я еще не о всех клиентах рассказал! Их сущес- 
твует раза в три больше, чем перечислено в этой 
статье... но для начала хватит и этих. Г теперь: 
спаЁ оп! 


853 
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ве ==> ==> 


как это сделать грамотно 


Дарова ЕЩЕ раз, коли нЕ видЕПисы! Вужц я, надоел тЕБЕ пинукс, ох надоел. 

Помает тЕБЯ изучать новые команды, привыкать к новому интЕрРФЕЙСЧЦ, нЕ хочется 
напрягаться по поводу поуска неоБХОДИМОГО СОфта, а может просто на винте мЕс- 
то закончилось, а тут друг прчнЕс супЕР-мЕГа-кульную-игрушку размером в | гуг, 
Ц ТЕБЕ ХОЧЕТСЯ ЕЕ ПОПРОБОВаТЬ. Это НЕ важно. Важно лишь, что у тебя при каждой 
загрузке вместо запуска виндов появляется навязчиувое ЦМКо Боот, 


у | гиг занят нЕ подмиц чем. 


Килл! 


Сейчас я расскажу тебе, как снести линукс, 
при этом оставив все остальные свои разде- 
лы в целости и сохранности. Для начала бе- 
рем системную дискету (она у тебя есть, я 
знаю :-)) или, в крайнем случае, диск 
Веапитаюг’а. Или даже можешь через Шо заг- 
рузиться в винду; главное, что тебе нужно - 
это командная строка и две команды - 1415К & 
Ююгпа!. Их ОБЯЗАТЕЛЬНО брать той версии, 
какой у тебя винды: то есть, если у тебя 98$Е, 
то надо брать эти проги только из этого дис- 
трибута виндов. Особенно это касается К. 
Нет-нет, здесь речь идет не о больших дис- 
ках, поддержка которых появилась давно. Де- 
ло в том, что у 5К есть секретный ключ 
/тбг, который заменяет содержимое 1 секто- 
ра жесткого диска и вместо линуксового Шо 
ставит туда виндовый. Теперь понятно, что 
985Е надо грузить именно его родным загруз- 
чиком, а не от 95. 


Добро пожаловать домой 
в мастдай 


Отлично, теперь винда грузится без проблем 
;-), но свободного места ни на бит не приба- 
вилось. Что ж, запускаем $К и выбираем 
Беве Рай оп ог одгса! 00$ Опуе -> Веве 
№п 00$ Рай ют. Вообще-то, если у тебя 
только дос и линукс на харде, то такая фишка 
прокатит, но вот если кроме этого у тебя есть 
еще и МТ с файловой системой МТЕЗ или 
0$/2, то... лучше воспользоваться прогой 
Рай ют Мадгс 5.0. После этого с помощью 


того же 5К’а создаем новый 005$-раздел, 
выходим из К и видим: появился новый 


логический диск в системе, на который мы не 
можем зайти, - это и есть созданный 415К’от 
новый раздел. Мы его берем и форматируем. 
Вот, собственно говоря, и все. Да, вот еще 
что: по-моему, в Ра ют Мадгс есть та- 
кая фича, как конвертация раздела в ЕАТ 
- ее и надо использовать, и удалять 
раздел совсем не обязательно. 


Слазь, приехали 


\ Г 
1 свою гиговую игрушку и наслаж- 


Теперь ты можешь смело ставить 


$ 3 } даться 30-б0ип@ и 40-Чтеп- 
Рей $юп. Усе!!! :-)) Всяческих ко- 


зинаков. А когда надоест 
у гамиться - возвращай- 

2 ся в Линух! Мы ждем 
И тебя... 


КАК В МАСТОАЕ 


Немного Теории 


Пакет ЗагО се был разработан немец- 
кой фирмой Заг Омзюоп СМВН (ммм. Заг- 
Чмюп. сот), но в последний день августа 1999 г. 
компания Зип Мстозу$етв объявила, что приоб- 
ретает контору З{аг Омзюп и, соответственно, пра- 
ва на ее основную разработку — офисный пакет 
ЗагОсе, к тому моменту уже существовавший в 
версии 5.1. Теперь любой желающий сможет полу- 
чить этот продукт с сервера Зип (ммм. зип.сот), 
причем без вложения каких-либо средств, похо- 
жих на деньги! 


Заг О се — очень интересный добротный 
офисный пакет, включающий в себя все самое 
необходимое для офисной работы — напри- 
мер, средства для подготовки текста, проведе- 
ния табличных вычислений, поиска информации в 
Интернете, обмена сообщениями по электронной 
почте. Включает в себя ЗагОезКюр — менеджер 
файлов, Зай\Мщег, За\Мтег/№б — текстовый ре- 
дактор/броузер, ЗагСас — электронная таблица, 
ЭагВазе — база данных, ЗагМай, За 5сиз$юп — 
электронная почта и новости, ЗагСпай — средство 
построения диаграмм, ЗаПтаде — графический 
редактор, Зайтргез$ — средство создания пре- 
зентаций. З!агОсе существует для нескольких 
платформ — Зип Зоаиз, 0$/2, \Мп9х/МТ, Ипих. 
Шпих-версия бесплатна для персонального неком- 
мерческого пользования, о ней-то и пойдет речь 
сегодня. Любители \Мпаом; — отдыхают =). 


Как скачать 
и правильно 
зарегистрировать 
ЭбагО!Ясе 5.0? 


Как я уже сказал, ЗагОсе 5.2 
можно получить абсолютно фор фри 
анд фор фан для некоммерческого исполь- 
зования. Однако регистрация может выз- 
вать некоторые затруднения. Так что слу- 
шай внимательно, как правильно зарегис- 
трировать ЗагОсе 5.0. 


Начинать можно с ммм. (агмМ$Юп.согй или 
сразу отправиться на их страницу Бомтюаа 
(зиррой.из.Заг4мюп.сот/Ведзавоп/омтоад.а 


ране > СГЕЕЗЫПУСКЯЫ 


эароброрис, 
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Нруглов Олег ана 2-08 (шебтае!ег@2о6.ог9) 


$р). Там тебе предложат заполнить форму. Выбери 
свою 0$ — Ипих и внимательно заполни поля “АгзЕ 
пате”, “Зесопа пате” и “Е-Ма!”. Запомни, что бы- 
ло вписано в эти три поля, — именно относительно 
них будет сгенерирован ключ для твоего староф- 
фиса. После заполнения формы тебя попросят 
подтвердить правильность ввода, после чего пока- 
жуг ключ и список серверов ЕТР, с которых можно 
скачать файл 5050 01 Лаг (5050 494аг — немецкоя- 
зычная версия). Ключ нужно сохранить (делаем 
сору/раяе). Теперь выбирай понравившийся сер- 
вер ЕТР и запускай свой любимый ротодомтюадег 
:). На сервере Зип предлагается на выбор два ва- 
рианта: скачать весь установочный пакет в виде од- 
ного файла объемом 86 МБ или в виде девяти от- 
дельных файлов по 10 МБ. Я посоветовал бы тебе 
второй вариант =). 


После успешного вытягивания архива можно раз- 
ворачивать его и запускать ./зейир. Никакие допол- 
нительные библиотеки для систем Вед НаЕ5.1, 5.2 
не нужны. Если у тебя стоит КРЕ, необходимо выб- 
рать пункт “сифют мя@! и включить поддержку 
КОЕ. При пользовательской инсталляции тебя поп- 
росят ввести персональный ключ, а потом запол- 
нить форму с личными данными. Внимание! НгзЕ 


Теперь вывурац понравив- 
шиуося сервер ЕТР и запус- 
кай свой пюБумый 
рогподошпоааег :). 


пате, Зесопа пате и Е-Май нужно ввести точно 
так, как при получении ключа на сайте ЗагОмэоп, 
иначе регистрация будет невозможна. Знак “#” яв- 
ляется недопустимым! При первом запуске 
За се появится табличка, сообщающая, что эта 
копия не зарегистрирована и через 30 дней она пе- 
рестанет работать. Если ты сидишь в онлайне, мо- 
жешь сразу же жать кнопку “Ведег”. Без подклю- 
чения к Интернет регистрация невозможна (если, 
конечно, нет заранее полученного сизютег 4 и 
гед’гайоп Кеу, соответствующих персональным 
данным). В принципе, если все поля были запол- 
нены правильно, проблем с регистрацией возник- 
нуть не должно. Но если они все же возникнут, воз- 
можно, придется снова прошвырнуться на страни- 
цу домпюад и получить ключ еще раз. При любом 


Раны ==> СПЛЕЦЕЫПУСК#Ы 


изменении персональных данных понадобится 
повторная регистрация. 


Установка 


19 июня сего года на нескольких новостных серва- 
ках появилось сообщение о выходе версии 5.2 это- 
го пакета, причем даже в вариантах для нескольких 
языков, ВКЛЮЧАЯ РУССКИЙ. Естественно, я сразу 
же попытался скачать русифицированный вариант. 
Установка прошла без всяких проблем. Да, да, сей- 
час расскажу. 


Версия 5.2 пакета ЗагОсе предъявляет следую- 
щие требования к компьютеру и операционной 
системе: 


- процессор Репвит или выше; 

- минимум 32 МБ оперативки (рекомендуется 64 
МБ); 

- не менее 180 МБ свободного места на жестком 
диске (в зависимости от типа инсталляции может 
потребоваться до 250 МБ); 

- монитор УСА или выше с 256 цветами и разре- 
шением не ниже 800х600; 

- дисковод СО-ВОМ (это требование относится к 
тем, кто устанавливает 5{агОйсе с СО-ВОМ-дис- 
ка); 

- ядро Шпих версии 2.0.х или выше; 

- должна быть установлена система Х-Ипаби/ с 
одним из оконных менеджеров; 

- должен быть установлен Х-сервер, обеспечи- 
вающий не менее 256 цветов или градаций серо- 


КАК В МАСТОАЕ 


У юзвереЧч М5 Ворда нЕ БУДЕТ СПОЖНОСТЕЧ С ПЕРЕХОДОМ 
к СтарОФфчСсч, ЕГо ТЕКСТОВЫЙ рЕДактеор БЕЗ Труда откры- 
вает и сохраняет в формате *.4ос, то Есть имчтурчцет Ворд. 


собственный вариант настроек. В руководстве нас- 
тоятельно рекомендуется, чтобы суперпользова- 
тель тоже провел для себя пользовательскую ин- 
сталляцию и ни в коем случае не запускал 
За се непосрелственно из серверной инстал- 
ляции. Для того чтобы запустить серверный ва- 
риант инсталляции, необходимо запустить прог- 
рамму установки зефир с параметром /пей. Пос- 
кольку в нашем случае запускается 50-5 2-да-Ып- 
йпих-г/-000.6п, то, возможно, здесь тоже можно 
использовать эту опцию... Короче, полный гемор- 
рой. Я провел установку без задания дополнитель- 
ных опций, причем войдя в систему с правами 
гоона, и... ошибся. Поскольку теперь могу запус- 
кать ЗагОсе только войдя как суперпользова- 
тель. Дело в том, что я согласился с предложением 
инсталлятора установить ЗагОсе в каталог 
/лосУ/зосе52/, к которому другие пользователи, в 
том числе и я сам, когда вхожу непривилегирован- 
ным пользователем, доступа не имеют (я теперь 
обхожу это затруднение, становясь сначала супер- 
пользователем с помощью команды и, а затем за- 
пуская файл ооо се52/ргодгат/зо се). Проко- 
лолся, короче :). 


Асама установка... Тут все стандартно: главное для 
инсталла выбрать такой каталог, на который у тебя 
есть полные права. Вот, типа того, учись на моих 


СТагОЁНсЕ включает в сеБЯ 5фагОЕ$Кфор — мЕнНЕДЖЕР 
файпов, 5{аг\Л/гИЕг, Бфаг\М/КеЕг/\ММЕБ — ТЕКСТОВЫЙ рЕДак- 
тор/врочцзер, 5{агСа!с — электронная таБлица, 5ФагВа$Е — 
База данных, 5фагМай, 5фагО15сиз1оп — электронная почта 
у новости, 5фагСВаг{ — средство ‘построенчя дцаграмм, 
СТаг/тадЕ — графичЕску( редактор, ЭЗфаг/тргЕз5 — 
средство создания презентации. 


го; 
- должна быть установлена библиотека вИбс вер- 
сии 2.1.1 или выше. 


После того как ты скачал весь архив, необходимо 
перейти в каталог, в котором записаны все полу- 
ченные файлы и дать права на запуск этих файлов 
с помощью команды: сптод 777 *.Ып. Если ты ска- 
чал пакет в виде одного файла, нужно дать в том же 
каталоге команду: $0-5_2-да-6п-йпих-пи.Бп, а если 
перекачаны 9 отдельных сегментов, то команду: 
50-5 2-да-Бп-йпих-ги-000.6/п. 


В руководстве по инсталляции, которое можно ска- 
чать одновременно с установочным пакетом (прав- 
да, только на басурманском), говорится, что если 
ЗагО се будет использоваться несколькими поль- 
зователями, то необходимо провести (даже на от- 
дельно стоящем компьютере) сетевую инсталля- 
цию (которую производит администратор), после 
чего каждый пользователь должен еще провести 
пользовательскую инсталляцию, чтобы создать 


ашыпках. 


Первые опыты работы 
с пакетом 


После перезапуска графической среды КОЕ в 
меню КОЕ появился пункт “ЗагО се” (хотя 
можно, конечно, запустить программу, непос- 
редственно вызывая на исполнение файл 
/гоо\/зосе52/ргодгат/зо се). — Грузится 
программулина довольно долго, даже на “ре- 
комендованных” 64 МБ оперативной памяти. 
Так что если у тебя всего 32 метра мозгов, 
прога будет тормозить не по-детски (хотя 
тормозить — не значит глючить). При первом 
пуске программы появится предложение за- 
пустить автопилот инсталляции Интернета. 
Если оно тебе надо — инсталь. Если нет — ну 
его на фиг. 


Рабочий стол СтарОффиса содержит Проводник 
(Ехрюгег), {пе Веатег и рабочую область. Ниже ра- 


бочей области находится поле советов, которое 
можно убить, щелкнув по крестику в его левом вер- 
хнем углу. А чтобы оно не появлялось при следую- 
щем запуске, поставь предварительно галочку воз- 
ле надписи “Советы больше не показывать”. Но на 
первых порах стоит их читать, тем более что они 
даны на русском языке, поэтому просто закрывай 
это окно после прочтения очередного совета. Об- 
рати также внимание на значок с треугольником 
вершиной вниз, расположенный в левом верхнем 
углу окна с советами. Такой значок имеется на 
многих окнах пакета. Пользуясь им, можно времен- 
но свернуть окно. Треугольник на значке перевер- 
нется, и повторным щелчком по нему можно снова 
развернуть соответствующее окно. Но вернемся к 
основному окну — рабочему столу. На него выведе- 
ны иконки основных компонентов пакета. Отсюда 
можно получить доступ ко всем функциям 
ЗагОсе: вызвать адресную книгу, редактировать 
базу данных или создать новый документ. Функция 
Эгад&Огор — точно как в мастдае. В нижней части 
экрана — кнопка “Пуск”. ЗагО®се — программа “с 
претензиями”, она считает, что может заменить 
собой графическую оболочку. А поэтому в меню, 
вызываемом по кнопке “Пуск”, можно найти все 
пункты, которые есть в меню оболочки КПЕ. Кста- 
ти, если в пункте “Вид” главного меню (самая вер- 
хняя строка окна ЗагО се) щелкнуть по строке “Во 
весь экран”, то окно ЗагОЙсе займет весь экран. 
Только в левом верхнем углу появится маленькое 
окошко, пользуясь которым, можно вернуть 
ЗагОсе в предыдущее состояние. 


Жизнь без \ЛМЛпдом5 


У юзверей М$ Ворда не будет сложностей с пере- 
ходом к СтарОффису, его текстовый редактор без 
труда открывает и сохраняет в формате *.дос, то 
есть имитирует Ворд. И все же взаимодействие с 
М5 \Мг обеспечивается не в полном объеме 
(Стар не умеет читать таблицы \\га 97 и не может 
корректно сохранять файлы в формате М5 ОМсе 
97). И потом, лично мне нелостает в нем некоторых 
мелочей, упрощающих редактирование — таких, 
как возможность выделить фрагмент текста, под- 
цепить его крысой и перетащить в другое место 
документа. 


Но это не значит что ЗагО се плохой — он просто 
другой. У двух аналогичных прог не может быть аб- 
солютно одинакового набора функций, иначе соз- 
дателей одной из них просто засудят за плагиат. И 
пусть у Стара нет кое-чего, к чему мы привыкли 
под Окнами, зато в нем есть многое такое, чего 
Большой Билли в свой мелкомягкий офис забыл 
или Не захотел ставить. Да, и не забывай — ведь 
СтарОффис — это абсолютно бесплатный ака ха- 
лявный софт. Так что удачной тебе работы! И читай 
доки, они рулез (с) НЧо =). 
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ми и выполняет их отсылку. 


|ргезепа — выполняет чтение сохраненных пакетов 
из файла (5поор, {сраитр, етегпа) и посылает их 
снова. 


рез — программа для тестирования надежности 
ТСРЛР стека. 


Домашняя страница |РАКег находится по адресу: 
В(р://соотб$.апи.еди.аи/-амаюп/. 


Если ты работаешь на ОрепВ$0, НееВ$О или 
№1850, то для того чтобы включить |РАнег, тебе 
потребуется внести изменения в файл конфигура- 
ции /ею«/гс.сопЕ. Открой его твоим любимым тек- 
стовым редактором и найди следующую строчку: 


яриНег=МО 


и вместо №О напиши УЕЗ :). Для того чтобы акти- 
вировать Е без перезагрузки, набери: 


#1 -Ра -Е /ес/рЕгие$ -Е 


По умолчанию файл, содержащий список правил 
для РАКега, находится по адресу /ес/рЕ.гиез. По 
желанию это можно изменить путем модифициро- 
вания файла /е!с/гс.сопЕ. Просто пропиши новый 


адрес в этой строке: 


|риКег плез=/ес/рЁгиез # Виез юг Р раскеЕ #1- 
{еппд 


Впервые открыв файл с правилами, ты найдешь в 
нем нечто подобное: 


разз$ п Нот апу © апу 
раз$ оиё от апу © апу 


Эти две строчки разрешают все входящие и все ис- 
ходящие соединения. Каждое правило должно на- 
чинаться с ключевого слова ‘разз’-— пропустить, 
или ‘Боск’ — блокировать. Ключевое слово “п” 03- 
начает входящие пакеты, а ‘оиЁ, соответственно, 
исходящуе. Далее следуют условия для этого пра- 
вила. Во время работы !РЕНег начинает чтение 
правил для поступившего пакета сверху вниз. Нап- 
ример: 


Боск п ай 
разз п а! 


Первое правило говорит, что следует блокировать 
все пакеты, однако |РЕвег продолжает чтение пра- 
вил дальше и в данном случае пропустит пакет, по- 
тому что последнее правило это позволяет. 


Иногда, когда в твоем файле правил содержится 
большое количество условий, то будет возникать 
задержка при проходе пакетов из-за того, что 
|РАег будет просматривать все строчки до конца. 
Чтобы этого избежать, можно использовать ключе- 
вое слово ‘ШК’: 


огненный 


Боск и аск а! 
раз$ п а! 


Если пакет удовлетворяет правилу и в правиле 
присутствует ключевое слово ‘ашск’, то 1РАКег не 
будет продолжать дальнейшее чтение, а сразу при- 
менит к пакету заданное правило. 


Фильтровка по |Р-адресам 


Для фильтровки по заданным адресам существуют 
ключевые слова “тот” и Чо’. Слово ‘апу’ подразу- 
мевает любой возможный 1Р-адрес. Пример пра- 
Е 


Боск п ашск а! тот 192.168.0.0/16 10 апу 
Фильтровка по протоколам 


Для фильтровки пакетов по протоколам исполь- 
зуется ключевое слово ‘ргою’. Эта фича очень по- 
лезна для предотвращения некоторых типов атак. 


хам в 


тай | Бина мн ар! 


ера [лы оды 


Вот пример блокировки [СМР пакетов: 


Боск п ашск ргою (стр апу 0 апу 


Такое правило будет блокировать ВСЕ СМР паке- 
ты, что не очень правильно, так как [СМР выпол- 
няет много важных задач в работе сети. Нам тре- 
буется запретить только (СМР пакеты типа Есйо 
Ведиез{ (8), которые чаще всего используются для 
флуд-атак. Для решения этой задачи существует 
ключевое слово ‘стр-ре’: 


Боск п диск ргою стр тот апу  апу стр-уре 8 


Теперь пинга от нас никто не дождется ;). Далее 
следует неполный список основных типов и кодов 


1СМР пакетов, а также их описание. 

0 — еспо геру (ответ на род) 

3 — цель не доступна 

3 (код 0) — сеть не доступна 

3 (код 1) — узел не доступен 

3 (код 2) — протокол не доступен 

3 (код 3) — порт не доступен 

4 (код 4) — временная приостановка передачи 
5 — перенаправление 

5 (код 0) — перенаправление для сети 


5 (код 1) — перенаправление для узла 


8 — еспо гедие$ (запрос на риа) 


Код для типа [СМР-пакета задается ключевым сло- 
вом ‘сое’. В качестве примера запретим пакеты 5- 
го типа с кодом 1. Дело в том, что в атаке \Мпйее7 
используется флуд [СМР пакетами именно этого 
типа и кода с адреса маршрутизатора. При этом у 
атакуемого хоста быстро изменяется таблица мар- 
шрутизации, результатом чего является подвиса- 
ние машины. Итак, наше запрещающее правило 
будет выглядеть следующим образом: 


Боск п диск ргою стр тот апу ю апу стр-уре 5 
сое 1 


Фильтровка по интерфейсам 


=) 


СОО5А 


М\\\ 


ов@ы ? 


огнЕННЫЙ 52ЗАБОР 


Сепега| сей Ро с01$ эвгУвг РГо{0С0|[5 


|тегие? сопиеснон ррро - О!аир еИасе 0 


Раске Моско: 
№ 109 Боскеч раске 


№ Ао РЯ Ве! 


№ 159 Рид 


Рива! орепец. 


Данная возможность позволяет фильтровать паке- 
ты, идущие с разных сетевых интерфейсов. Для 
этого существует ключевое слово ‘оп’: 


Боск п диск оп ррро ргою тр от апу о апу 


Данное правило запретит все [СМР пакеты, иду- 
щие с сетевого интерфейса ррро. 


Если ты не знаешь имена своих сетевых интер- 
фейсов, воспользуйся командой Исопйд: 


[Лоб]: Исопйд -а 

100: Яадз=8009<ШР ООРВАСК, МИЕТСА$Т> ти 
32972 

пе! 127.0.0.1 пейтазк 0хН000000 
4е0:Йацз=8863<УР‚ВВОАБСАЗТ, МОТВАТЕВ$, ВУМ 
ММС, МРЕЕХ, МИЕПСА$Т> п 1500 

теда: Ейете{ 10базет 

Зане: асбе 

те! 192.168.0.1 пейтазк ОхНТНКО0 бгоадсаз! 
192.168.0.255 

пед:Йа05=8863<УР,ВВОАБСА$Т, МОТВАШЕВ$, ВИМ 
ММ@,МРЕЕХ, МИЕПСА$Т> пи 1500 

тефа: Ейете! тапиа! 

пе! 192.168.1.1 пейтазк ОхННИОО Бгоадсае{ 
192.168.1.255 

$10: Яад$=с010<РОМТОРОМП, ИМК2, МИЕПСА$Т> 
ты 296 

$1: Яад$=с010<РОМПОРОМТ, ИМК2, МИЕТСА$Т> 
ты 296 

ррро: йад5=8010<РОМТОРОМТ, МИЕПСА$Т> ты 
1500 

ррр1: ад$=8010<РОМТОРОМТ, МИЕПСА$Т> пи 
1500 

{ип0: Яадз=10<РОМПОРОМ> пи 3000 


БВЕМ\ - 90 по{ по у зочгсе ог Боск * 


1ип1: Яа05=10<РОМТОРОМП> пти 3000 
619060: #ад$=0<> пи 1500 
Ьиаде1: йадз=0<> ти 1500 


Фильтровка пакетов 
по портам 


Этот метод чаще всего используется администра- 
торами для запрещения использования некоторых 
сетевых сервисов из внешнего мира. Например: 


Боск м диск оп 4е0 ргою {ср пот апу © зегмег1 
рой = 23 


раз п диск оп пед ргою {ср тот 192.168.0.0/24 0 
зегмег1 роп = 23 


Данное правило запретит все соединения, идущие 
с интерфейса 4е0 с протоколом {ср на 23 порт (@|- 
пе!) и разрешит подключения с интерфейса пей из 
локальной сети на сервер, сетевое имя которого в 
нашем примере зегмег1, на 23 порт. Возможные 
операции для определения порта: =,!=,>,<, 
=. => 


Также возможна фильтровка по диапазонам пор- 
тов: 


порт! <> порт вступит в силу, если пакет идет на 
порт больше значения порт! и меньше значения 
порт. 


порт! >< портё вступит в силу, если пакет идет на 
порт меньше значения порт! и больше значения 


портр. 


Например: 


Пин Е > СПЕСЕВЫГПУСК#Ы 


Боск п диск от апу №0 апу роп 137<>139 


Это правило запретит все входящие соединения 
на порты 137,138,139. 


Ответ на блокируемые пакеты 


При обычном сканировании ТСР портов, если 
идет попытка подключения на блокируемый на- 
ми порт, результатом будет #теош подключе- 
ния. В нормальной же ситуации, если бы на 
этом порту ничего не было и мы не блокирова- 
ли бы его, система, которая пыталась подклю- 
читься к нам, получила бы обратно ТСР пакет с 
ВЗТ флагом. Чтобы достичь такого же эффекта, 
используется ключевое слово геиг-гз{. В сле- 
дующем примере на попытку подключения на 
23 порт (1епе?) с интерфейса ррро мы возвра- 
щаем ТСР пакет с флагом В$Т — это будет яв- 
ляться для сканирующей системы знаком, что 
порт якобы закрыт: 


Боск гефит-гзЕ п диск оп ррро ргою {ср от 
апу 0 апу роц = 23 


Такая возможность существует и для возврата 
заданных типов (СМР пакетов на блокируемые 
пакеты: 


Боск гет-стр(3) п дшск ргоо {стр от апу 
{© апу стр-уре 8 


В данной ситуации СМР-пакет будет послан с 
обратным адресом системы, на которой уста- 
новлен Ягемай, а не той системы, которой пред- 
назначался пакет. Если же необходимо послать 
‘стр-пакет с обратным адресом системы, кото- 
рой предназначался пакет, то используется 
ключевое слово геигп-стр-аз-4е$: 


Боск геит-стр-а5-4е5(3) ргою иар тот апу 
{© 20.20.20.0/24 роц = 111 


Запись пакетов в лог 


Как и в любом йгема!?е, в |РЕКег предусмотре- 
на возможность записи пакетов в лог, исполь- 
зуя ключевое слово ‘100’: 


Боск п диск 109 от ргою {ср апу 0 апу рой = 
139 


Теперь все ТСР пакеты, идущие на 139 порт, бу- 
дут блокированы и записаны в лог. 


В следующем примере мы блокируем и записы- 
ваем в лог все пакеты, идущие на бгоадса$ ад- 
реса с рррб интерфейса. Это правило может 
быть использовано для предотвращения ис- 
пользования твоей сети ДЛЯ этиг атак. 


Боск т 109 диск оп ррро от апу {0 
195.34.1.0/32 


Боск п 109 диск оп ррро от апу {0 
195.34.1.255/32 


ЗЕ +==> СПЕЦВЫПУСКАВ | ОГНЕННЫЙ ЗАБОР 


Если после внесения изменений в файл правил 
|РЕНега потребуется активировать новые пра- 
вила, юзай следующую команду: 1рЁ -Ра -# 
/ес/рт.гиез. 


Для полного описания использования и возмож- 
ностей |РЕНег рекомендую тебе прочитать 1РЕ- 
Ном/То на ПИр:/Лммм.оБТизсаноп.ого/ри/ 


1РСватз 


Спат по-английски значит “цепочка”. Этот Яге- 
ма! по умолчанию присутствует в Мпих-систе- 
мах с ядром 2.1.102+ и 2.2.*. Он пришел на 
смену рАмадт, который сидит в Линуксах с яд- 
рами серии 2.0.*. В свою очередь, рАмайт яв- 
лялся переписанной версией 'рАм с ЕгееВ$Б. 


Для работы 1РСпат$ в конфигурации ядра дол- 
жны быть обязательно отмечены следующие оп- 
ЦИИ: 


Мемойкто ОрНопз: 
Раскет Зоске! 
М№езмогк Ягема$ 

[Р: Вгема!пд 


Новые правила в 'рспатз добавляются из ко- 
мандной строки, но существует возможность 
сохранения внесенных правил в файл и затем их 
загрузки при необходимости. Это делается сле- 
дующим образом: 


# 1рспатз-заме > /есЛрспатз.п/ез 


Правила сохранены в файле ею/Лрспайз.гиез. 
Для того чтобы загрузить их снова — например, 
после перезагрузки, набери: 


свпега| СПейпе Рио! 


Реииеч ошооа ( 


17 Ргоос 


"ОИ Ме \ еб 

“она Че "вр ИА ЭЕЕ 

ЕТР — Е |8 ТгапзТег РГОосо 
ив ЕТР - Мер $ е РТР 


РивАиа орейеЧ. 


$ рспатз-гезоге < /ею/рспат$.гиез 

В |РСпат$ есть три встроенные цепочки: при 
(входящие пакеты), оирш (исходящие пакеты) и 
ТЮюпмага. Я опишу основные опции, используе- 
мые для конфигурации (рспатз: 

-№ создание новой цепочки 

-Х удаление пользовательской цепочки 


-Р изменение параметров встроенной цепочки 


-Ё вывод списка всех используемых цепочек и 
правил 


-Е удаление правил из всех цепочек 
-А добавление правила к цепочке 


-0 удаление заданного правила из цепочки или 
заданного номера правила 


-А замена заданного номера правила в цепочке 


-| вставить новое правило в определенную пози- 
цию цепочки 


-р протокол может быть задан как словом, так и 
по номеру 


-5 исходящие адрес пакета и порт 
-Ч адресат пакета и порт 


-стр-ре типа (СМР пакета может быть задан 
как словом, так и номером 


-| сетевой интерфейс 


эегуаг РГо0с0|[5 


Боташ Маме эег/ее (тесоттей9еч) 


ОО5Е 


-] действие фильтра (АССЕРТ, ОЕМУ, ВЕГЛВЕСТ 
(порт), МАЗО) 


-| запись пакета в лог 
-у ТСР пакеты с флагом ЗУМ 
у вывод детальной информации 


Фильтровка по |Р-адресам, пор- 
там и протоколам 


Для фильтровки по адресам используются фла- 
ги: -$ (исходящие адрес/порты) и -4 (адресован- 
ные адрес/порты). Чтобы задать любой возмож- 
ный |Р-адрес, используется маска 0/0. Напри- 
мер, запретим все подключения на порт 514 
(55109) по протоколу иар (для задания любого 
протокола используется слово а!): 


$ рспат$ -А три -} ОЕМУ -р иар -$ 0/0 -а9 0/0 
514 


Или, например, разрешим использование толь- 
ко МЛМ сервиса из нашей локальной сети: 


$ рспат$ -А ошриш -] ОЕМУ -р {ср -$ 
192.168.0.0/24 -4 0/0 ! ммм 


Фильтровка по интерфейсам 


Предположим, что наша машина имеет два се- 
тевых интерфейса: е10 и ей 1. Один смотрит в 
сторону локальной сети, а другой — в сторону 
Интернета. Нам требуется запретить [СМР паке- 
ты типа 8, идущие с интерфейса е1: 


$ рспатз -А при -| ОЕМУ -р стр -$ 0/0 -9 0/0 
-тей1 —юстр-уре еспо-гедиезЕ 


Ну и напоследок немного того, что буржуи назы- 
вают “еуе сапу”. Для этого Ягема!’а существует 
большое количество графических оболочек, ко- 
торые значительно упрощают составление но- 
вых правил. Вот некоторые из них: 


Программа 9сс с графическим интерфейсом 
@ТК+ : ИИр:/Лсагиз.амозюск.со.Кг/ 


@иаг409 с КОЕ графическим интерфейсом: 
Юр:/Лммлм.топтопе.сот/зоймаге/диаг440(/ 


Консольная программа конфигурации 'рспатз: 
В р:/Лмллмм.ргпйгемиай.сот/РМЕтемиа!/ 


А официальная страница !РСпаз находится по 
адресу: ВИ р:/Лмммм.гисогр.сот/ЛтихЛрспат$ 


Вот и все, что тебе может понадобиться знать 
для работы с йгема!ами под Юникс. Теперь ты 
можешь с чистой совестью сказать: мой комп — 
моя крепость. 


Консольные штучки 
трд123 


Хомяк/где скачать: ЙНр://мимм. 15.прВИ.ип!- 
шебтдеп.ае/-трр/трд 123. т! 


Имхо, самый популярный и распространенный 
на сегодня консольный тр3З-плеер среди ли- 
нуксоидов. Управляется из командной строки. 
Поддерживает форматы МРЕС 1.0/2.0 (1ауегз 
1, 2 и 3). МыПыГы123 читает файл[ы] или 
урл[ы] и выводит их (декодировав предвари- 
тельно, конечно :) на аудиодевайс (по дефолту 
или в стандартный вывод). Есть поддержка 
прокси — на случай, если указан урл для 
проигрывания. Туева хуча всяких фишек для 
воспроизведения: вдвое увеличенная/умень- 
шенная скорость, выбор девайса для вывода, 
случайное проигрывание, режим повтора ес. 
Можно поиздеваться и над процессом деко- 
динга твоего супер-мега-тр3-хита: задается 
выводной буфер, можно указать, сколько 
фрэймов декодить за раз, сколько пропус- 
тить... Есть у проги и тестовый режим, когда 
аудиопоток декодится, но никуда не выводится 
:). Короче, разбираться со всеми фичами тебе, 
перец, предстоит аж до следующего номера Х. 


:) 
Мр3В!азег 


Хомяк/где скачать: 
ВИр://мии. Часк.п/-бгата/ 


Интерактивный, консольно-графический 


тр3-плеер. Имеет одну важную особенность: 
есть встроенный файловый браузер. Состоит 
из трех частей: ходилка-бродилка аКа брау- 


споофФе 


3-3 


ЭЦИЯ 


НОкКСОЧ0а 


ВуаЁ АМспе (вуаапсбе©@цапдех.ги) 


зер, редактор плэйлиста и сам плеер (режим 
проигрывания). В лист можно добавлять фай- 
лы или урлы. Редактор листа по возможнос- 
тям не уступает винамповскому, а может и 
превосходит его. Плеер имеет все фичи стан- 
дартного проигрывателя. Можно задать ау- 
диодевайс, количество фрэймов для декоди- 
рования за раз, понизить частоту звуковых 
колебаний :) ес. Есть встроенный микшер, 
такой же идет рядом отдельной прогой (пти- 
ег). 


В общем, неплохая, мощная прога. Попро- 
буй — может быть, полюбишь :). 


р!аутр ЗИ 


Ен => СПЕЦВЫПУСК#Б 


В наши дни супЕртЕХНОПОГУИЦ 


трудно найти куп-хакера, ра- 


БоТающего за компом над 
поуском очеЕрЕДНОЙ дыры в 
ХОТМЫПЕ ЧПЦ ЕЩЕ ГДЕ-НУБУДЬ 
у НЕ спушающего музыку. 
Музыка вдохновляет... :) А 
БЕЗ ВДОХНОВЕНИЯ Ч ТЕБЯ НУ- 
ЧЕГО нормапьно нЕ попучит- 
ся! (Во, как загрузил! :).) Ты 
ПЕРЕШЕП на *пх... Как жеЕ в 
нем заставить музу куп-ха- 
КЕРра снизойти до твоих вы- 
СОТ «чайку попить»? :) Грузи 
ППЕЕр и слушай свои пювБу- 
мыЕ тр-5-шки. Если нЕЧЕГО 
грузить, нЕ спеши ставить 
первую попавшуюся прогу: 
сейчас разБЕреЕмся что к чЕ- 
МУ. А Еспиу ппЕЕром Ты УЖЕ 
ОБЗавепся, я ТЕБЕ помогу по- 
доБрать попучше. :) 


ном порядке. Есть встроенные фичи для регули- 
рования громкости, можно задать режим слу- 
чайностей и повторностей (есть еще автошафл 
и авторепит). В раутр3 Ис можно задать цве- 
товую схему и «что будет, если нажать на эту 
пимпу» :). Вывод: если ты юзаешь консоль и хо- 
чешь больше удобств, чем при написании длин- 
ной командной строки трд123, то эта прога — 
для тебя. 


МТ. 
цы. 


Мадоппа. 


РОГ 


Хомяк/где скачать: 
ВИр/исив.ги.ас.та/чиграп/раутр ИЕ Пт! 


Это ни что иное, как текстовое «графическое» 
междумордие для трд123. Частично основано 
на сорцах трЗЫа$ега, которые юзает псигзез. 
Представляет собой, как и Мр3ЗВ!ачег, подобие 
эксплорера: браузит тр3Зшки на твоем винте 
или в плэйлисте. Где и что браузить, узнает от 
тебя, если ты любезно скажешь р!аутр3 И®Ёу это 
в командной строке. Поддерживает 103-тэги 
версии 1, упорядочение плэйлиста в алфавит- 


"И Е] 
-ы 


Иксовые штучки 
Ктр3 
Хомяк/где скачать: НИр://миии.КтрЗ.огд 


КРЕшный пр3-плеер. Становится все более на- 
вороченным от версии к версии. Кроме стандар- 
тных плеерных фич — таких, как случайное проиг- 
рывание, повтор, плэй/стоп :), регулировки гром- 
кости, баланса и быстрого поиска, есть также ку- 
ча рулезных фишек. Во-первых, поддержка 103- 


Раны ==> СПЛЕЦЕЫПУСК#Ы 


тэгов — причем, не просто поддержка, а с воз- 
можностью настройки отображения названия 
песни (как в ХММ$Л/№МпАтр`е). Во-вторых, можно 
для Ктр3 забацать скин, и он будет работать! :) А 
можно и винамповский поставить. Не забыли ав- 
торы и редактирование плэйлиста возможным 
сделать — вот только попробуй с первого раза 
найти, где этот лист находится и как открывает- 
ся. :) Атак — все просто. Идем дальше... ОЧЕНЬ 
полезная фишка для тех, кто таскает русские 
(местные аборигенские песни) тр3Зшки из Инета 
или лепит свои в виндах — возможность переко- 
дировки символов. Полезно, когда файл у тебя в 
\мп-1251, а шрифты для отображения названия 
песни под Линуксом только под Ко!8-г. Прога ко 
всему еще и плагины может юзать! В общем, до- 
вольно неплохой функционально плеер. Похоже, 
ребята, писавшие Ктр3, хотели забацать что-то 
типа \\МпАтр`а. Скоро, наверное, это у них полу- 
чится окончательно :). 


еМчзс 


Хомяк/Где скачать: ПИр./миии//сот.пе!-зтеЕ- 
саретрз/ 


Плеер, задизигненный в стиле ХММ$ (а-ля 
\\МИпАтр). Играет МРЗ, МОБ, \МАМ, АЦ, музыкаль- 
ные КД, потоки по НТТР/ЗНОЧТса$ для тр3, аи и 
\ма\`ов... Как говорит автор, архитектура плагинов 
легка для использования и аккуратна. Конвертит 
\мпатр`овые (только новый формат 2.0) шкуры к 
еМияс-схемам. Юзает для проигрывания езоипа 
(может использовать также езоипд-серверы). До- 
вольно стандартный набор функций: случайное и 
аппаратное воспроизведение, повтор, редактор 
плэйлиста, поиск в файле... Возможен запуск без 
загрузки ГУИ: просто играет файл и отрубается 
(полезная очень, наверное, фича :)). 


ХММ$ (Х Ми Меда Зузбет) 
Хомяк/Где скачать: Пр.//мили/. хттз.огд 


СУПЕР! Супер-прога. Просто \МпАтр под, *пх. 
Раньше она даже «х11атр» называлась :). Все, 
что может ВинАмп, может и ХММ$. Поддержи- 
ваемые форматы: МР2- и МР3З-потоки, \МАМ/АЦ; 
через модули (плагины): под, хт, $3т, мед, И, 
669, ап, ат, 1аг, ддт, ит, п15, бт, $6т, $5, 
и, ипг. И еще: киношки от 0 аКа ст, музыкаль- 


ные КД, зпошИсесая. Все фичи не опишешь, вот 
только некоторые: поиск в файлах, случайная иг- 
ра, повтор, редактор плэйлиста, анализатор 
спектра (Зрестит Апа/утег), однострочный ре- 
жим а-ля \\Мпаом5паде в ВинАмпе, многофун- 
кциональный таймер, поддержка плагинов, эква- 
лайзер, поддержка \МпАтр`овских скинов, под- 
держка аутентификации на прокси и еще, еще, 
еще... Одним словом — рулез! :) 


Пальцы веером 


Ну, скажешь, плеерами загрузил, а как 
тр3Зшки достать или слепить, не сказал. Ни- 
чего подобного! Ты просто до конца не дочи- 
тал еще. :) Вот тебе до кучи несколько прог 
для отыскивания и создания тр3`шников. 


Мо АМЕ 
Хомяк/где скачать: ПНр://Лимими.. зи!асо.ого/трЗ 


Энкодер, основанный на алгоритме [АМЕ. Это 
всего-навсего самый быстрый алгоритм коди- 
рования МРЗ. :) Лепит он тр3Зшники быстрее, 
чем ты награбить (не наворовать, а с КД наг- 
рабить:)) успеешь мау`ы. 


СоСбо 


Хомяк/где скачать: 
ВНр.//потераде1.пту.сот/пегит! 
/9090_е. т! 


Ничем особенным не примечательная кодил- 
ка трЗшек, основанная на том же 1АМЕ. 


спооФе те 


«СоСо» называется. Мэйд ин жопен, как гово- 
рится. Отличительная особенность: работает 
в два раза быстрее, чем обычный 1АМЕ-ко- 
дер. Фишек больше, чем в М№оНАМЕ. Для ком- 
пилирования этой проги тебе понадобится 
пазт (ассемблер бесплатный). Лежит он 
здесь: Вр: //мммим.меб-$Цез.со.ик/пазт/. 


ВадеЕпс 
Хомяк/где скачать: ПНр./мили. 151. 0Гд 


Старый добрый В!адеЕпс. Популярнейший ко- 
дер. Простой, небольшой и быстрый. Раньше 
я только его и юзал. Весь набор фишек стан- 
дартного энкодера (и даже больше). 


ТКМарзсег 
Хомяк/где скачать: ПЦр://ммиДисоиз.сот 


Название говорит само за себя :). Иксовый 
вариант Мар$ега, написанный на {КДс!. Поз- 
воляет делить с ушастыми буржуями и искать 
тр3шки так же, как и виндовский. (Не забудь 
опять поставить в настройках, что у тебя Т1- 
канал. :)) 


ХММ5$-КУ 


Хомяк/где скачать: 
ВИр://мии.495.топазй.еди.аи/-ИтИхтт 


Ты юзал К-/оЮю! под виндами? Это который на 
Вр: /Лллллм.К-/0то|.огд лежит. Некоторые ски- 
ны к нему гораздо круче, чем винамповские. 
Кому-то это не понравилось :), и этот кто-то 
написал эту прогу. Она может быть скомпили- 
рована как отдельная программа: запускаешь 
ХММ$, грузишь ее, и она управляет твоей ИК- 
Ссовой МультиМедиа Системой. Правда, мо- 
жет и как плагин для визуализации под иск- 
эм-эм-эс работать — тоже неплохо. В любом 
случае, одна цель и один результат: сделать 
для ХММ$ дизигн К-/оЮГя! В общем, гемор- 
роя у тебя с этим делом много будет. Фана- 
ты, за работу! :) Остальные отдыхают. 


Вот и все. Ты вооружился по самые помидоры 


стаффом, необходимым для твоих пакостных 
деяний с тр3Зшниками. :) Удачи! 


"ЕР 


| НО? 


Мацле 


под Нуксы 


Е опегх (опе пеНах!.сот) 


Писюльки 


Привет. Ну как у тебя дела с освоением недавно 
установленной УМХ системы? Не очень? А-а, по- 
нятно... Ты, как и многие в свое время, столкнулся 
с проблемой выбора софта. Прекрасно тебя пони- 
маю, так как софта для УМХ действительно много, 
и иной раз трудно разобраться, что стоит выбрать, 
а что нет. Тем более если дело касается специфи- 
ческих программ, например, программ для работы 
с сервисами Интернет. Но это дело поправимое, 
со временем ты разберешься с тем что тебе надо, 
а что не очень, и для тебя определится круг прог- 
рамм, которые наиболее подойдут твоим целям и 
задачам. Но чтобы тебе не тратить свое личное 
время, которое, как известно, лишним не бывает, я 
вкратце поведаю о семействе тех утилит, которые 
очень важны в жизни каждого УМХ пользователя и 
значимость которых трудно преувеличить. Я гово- 
рю о программах, отвечающих за отправку/получе- 
ние электронной почты. Да, про мылеры :). Чем эти 
программы столь особенны? Да хотя бы тем, что 
почтовые клиенты для УМХ появились гораздо 
раньше всяческих Тпе Вай, Оийоок Ехргез и прочих 
№е6саре Меззепаегов. И развитие их шло по 
своей специфической линии, что, в итоге, обусло- 
вило уникальность этих программ и их отличие от 
выполняющих аналогичные функции утилит для 
\МЛпаом. Так что новичку, только что слезшему с 
продукции М$ и перешедшему на ИМХ, зачастую 
трудно сходу разобраться с почтовыми программа- 
ми и, следовательно, извлечь максимальный КПД 
от их использования. Приготовься внимательно 
слушать и запоминать! 


Классическое Мыльце 


Е-тай утилит для *пх существует множество. Что- 
бы в этом убедиться, достаточно посетить сайт ти- 
па 1исомз.сот и просмотреть разделы, посвящен- 
ные этим программам. Но, несмотря на огромный 
выбор, есть несколько экземпляров почтовых 
клиентов, признанных классическими (если такое 
слово допустимо) и основополагающими инстру- 
ментами обращения с почтой. Вот о них-то я и хо- 
чу рассказать в этой статье. И начну я свой рассказ 
с программ, предназначенных для консоли. 


Перед тем как начать обзор консольных Е-тай 
клиентов, необходимо упомянуть о тех програм- 
мах, которые осуществляют собственно транспор- 
тировку электронной почты. Передача сообщений 


в сети осуществляется с помощью протокола пере- 
сылки почты ЗМТР (5итре Май Тгапрой: Ргоюсо}. 
Наиболее распространенным транспортным аген- 
том (еестотс плай {гапзрой адеп!) для этих целей 
является программа зепатай. Именно она отве- 
чает за безошибочную доставку почтового сообще- 
ния адресату по протоколу ЗМТР. Так что для от- 
правки писем тебе понадобится установленный и 
запущенный $епатай даетоп. К счастью, зепаглай 
поставляется со многими дистрибутивами ИМХ и 
автоматически настраивается при инсталляции 
системы. Поэтому на этом останавливаться я не 
буду и перейду к следующему пункту. 


Скорее всего, у тебя есть зарегистрированный 
почтовый ящик на каком-либо удаленном сервере, 
типа гппай.ги, или сервере твоего провайдера... В 
этом случае тебе необходима программа, заби- 
рающая почту с удаленного сервера, так как прог- 
раммы для чтения/отправки электронной почты 
этой функции не выполняют. Одной из самых рас- 
пространенных утилит такого типа является прог- 
рамма {еснтай, забирающая сообщения с другого 


сервера и передающая их в распоряжение 
локальных почтовых служб (например, той же 
зепатай). После этого почта становится дос- 
тупной для чтения с помощью утилит, к рас- 
сказу о которых я скоро перейду. 


Самый простой формат команды Тесптай 
выглядит так: 


Тесптай -и <изег> тай.*******. сот 


После ввода этой строки Тесптай запросит пароль 
указанного пользователя к его удаленному почто- 
вому ящику и приступит к процессу затребования и 
скачивания сообщений. Об использовании прог- 
раммы есйтай тебе больше расскажет команда 
пап есптай, ну а я перейду непосредственно к 
почтовым клиентам. 


ры 


не > СПЕЦВЫПУСК#Б 


Босс, к вам Клиент! 


Самым простым средством для обмена электрон- 
ной почтой является программа Май. Эта утилита 
была создана для В$О Уп и названа просто... пай 
:). В версиях Упх Зучет \/ эта утилита была моди- 
фицирована и переименована в тайх, но простое 
название “почта” так и осталось за этой програм- 
мой. Для отправки сообщения достаточно набрать 
команду тай с адресом получателя в качестве ар- 
гумента. После этого программа считывает со 
стандартного ввода строки, которые будут включе- 
ны в сообщение, и отправляет сообщение адреса- 
ту. Процесс отправки письма показан на рисунке 1. 


Прием и чтение писем с помощью гай тоже яв- 
ляется простым и несложным процессом. Для это- 
го достаточно набрать команду тай, и на экран вы- 
ведется список новых сообщений, пришедших в 
твой почтовый ящик, после чего появ- 
ляется командное приглашение прог- 
раммы гпай в виде амперсанта (&). Для 
прочтения нужного письма достаточно 
ввести цифру, соответствующую его но- 
меру. Выход из программы осущес- 
твляется с помощью ввода символа “д”. 
На рисунке 2 продемонстрирован корот- 
кий пример чтения письма с помощью 
тай. 


Яупомянул, что у тай имеется собственный коман- 
дный интерпретатор, приглашение которого 0б03- 
начается знаком амперсанта. С помощью команд, 
этого интерпретатора над поступившими сообще- 
ниями и их списком можно проводить различные 
действия, облегчающие чтение писем и управле- 
ние их списком. Например, с помощью команды 
<р> с именем пользователя в качестве опции на 
экран будет выведен список сообщений от этого 
пользователя. Команда <И> повторно выводит на 


2нн==> СПЕЦВЫПУСК#Б 


экран список писем, который был отображен при 
запуске программы, и так далее. На письма также 
можно отвечать с помощью команды <г> с номе- 
ром письма. На рисунке 3 показан цикл чтения пи- 
сем из файла тбох и ответа на одно из них. К сло- 
ву — все письма по умолчанию сохраняются в фай- 
ле тбох в директории, откуда была запущена гай. 


Количество возможностей описанной почтовой 
утилиты значительно больше, чем я рассказал, но 
в НИХ лучше разбираться самому. Несмотря на 
свою простоту, программа пай является очень по- 
пулярным средством оперирования электронной 


бо запустить ет с адресом получателя, ли- 
бо ввести команду <т> в поле сотгтапа. 
После нескольких вопросов о теме письма и 
адресах получателей копий программа за- 
пустит стандартный редактор (обычно М) 
для редактирования сообщения. После это- 
го письмо может быть отослано. 


Аттачики 
Отдельного разговора требует проблема передачи 


по электронной почте двоичных и архивированных 
файлов. Дело в том, что с помощью операций е- 


Самыц простой формат команды ТЕ <Ктай выглядчт так: 
ТеЕТсртай -и <и5ЕГ> тай.*******.сот 

Почтовые кпучеЕНТы для УМХ появипись гораздо раньше 
ВСЯЧЕСКИХ ТВЕ Ва\*, ОучЧоок Ехргез5 и прочих МЕ саре 
МЕЗЗЕПСЕГ’ОВ. Ц развитцЕ их шло по своЕЦЙ спЕЦИФИЧЕСКОЙ 
пунчц, что, в чтогЕ, оУсповипо уникальность этих 
программ чц их отпиучицЕ от выпопняющих аналогичные 
фуниции утилит для \ЛИпаоше. Так что новичну, только 
что спеЕЗшЕмч с продукции М5 и пПЕРЕШЕДШЕМУЧ На УМХ, 
зачастую труано сходу разобраться с почтовыми 
программами чц, спедоватЕпЬно, извпЕЧЬ максимальный 


КПД от их испопьзованчя. 


почтой и незаменима при написании различных 
скриптов, предназначенных для работы с е-тай. 


Кошмары на улице Эльмов 


Следующая консольная почтовая утилита, о кото- 
рой пойдет речь, называется е!т. Ее основным, на 
мой взгляд, отличием от гай является наличие го- 
раздо более удобного пользовательского интер- 
фейса. Программа запускается с помощью ввода 
команды ем, выдавая список новых сообщений, 
как это делала тай. На рисунке 4 показан внешний 
вид ет после запуска. Как видишь, в отличие от 
гай с ее интерфейсом командной строки, ет ис- 
пользует экранный интерфейс, значительно облег- 
чающий работу с электронной почтой. Для обра- 
ботки сообщений предлагается вводить однобук- 
венные команды, аналогичные командам редакто- 
ра М. Прочитать сообщение не просто, а очень 
просто — достаточно выделить его и нажать 
<Етщег> (смотри рисунок 5). Ответить на письмо 
тоже не трудно — достаточно ввести команду <г> 
при выделенном сообщении. Написать и отправить 
мыло так же просто, как и в тай. Для этого надо ли- 


пай в Интернет можно передавать только тексто- 
вые файлы. Поэтому для того чтобы передать прог- 
рамму, картинку или архив, надо перевести их из 
двоичного формата в текстовый. Это можно сде- 
лать с помощью программы ииепсоде. Формат 
нужной для этого команды следующий — ииепсоде 
“Пе”пате”, где “Ме” это имя исходного файла, а 
“пате” — имя, которое будет присвоено файлу 
после обратной перекодировки в двоичный фор- 
мат. Результат перекодирования в текст передает- 
ся в стандартный вывод, поэтому надо перенапра- 
вить его в файл. Тогда полный формат команды 
для перекодировки, например, рисунка я могу за- 
дать следующим образом — ииепсоде ***.0й 
***.0Н > Нею ве еп. В результате файл 


Ме \ю Бе еп и будет тем документом, который 
можно послать по почте. Для обратной декодиров- 
ки используется программа иидесоде, которая вы- 
зывается одноименной командой с именем раско- 
дируемого файла в качестве аргумента. То есть ре- 


зультатом выполнения команды  цидесоде 
Ме 1ю бе еп будет двоичный файл ***.0й. 


На этом, пожалуй, краткий обзор консольных Е- 
пай клиентов можно закончить. Конечно же, реаль- 
ное количество подобных программ выходит дале- 
ко за пределы двух, но так как я описал наиболее 
популярные и широко используемые клиенты, то 
после работы с ними освоение других аналогичных 
программ будет делом пяти-десяти минут. Так что 
сейчас я перейду к рассказу о почтовых утилитах 
для ХММпо\м$. 


И снова окна 


Е-тай клиентов для графического интерфейса на 
сей день существует множество. Есть почтовые 
программы как для самой среды ХумпЧом, так и 
для наиболее популярных оконных менеджеров — 
КОЕ и СМОМЕ. Выделить среди этих программ ка- 
кую-то отдельную и описать ее подробно не сос- 
тавляет труда, но и особого желания делать это то- 
же нет :). Поэтому я ограничусь тем, что просто 
опишу основные особенности этих мейлеров. Ну, 
во-первых, графические е-тай клиенты гораздо 
более просты в использовании, нежели консоль- 
ные. Просто к интерфейсу менюшек и кнопок мы 
все привычны еще со школьных уроков информа- 
тики, и разобраться в нем не составляет труда. Во- 
вторых, настройка почты под, Хмипдо\мз зачастую 
проста, но тем не менее отличается большой гиб- 
костью. Например, в моем любимом мейлере для 
Х — ктай — при настройке предлагается выбрать 
механизм отправки почты (зепатай или ЗМТР про- 
токол), настроить отдельные папки для писем, 
приходящих на разные адреса, и многое другое. 
Так же многие графические клиенты легко и непри- 
нужденно обрабатывают файловые аНасптег, не 
заставляя пользователя прибегать к различным до- 
полнительным программам. На рисунке 6 показан 
общий вид мейлера Ктай. Так как специальных ко- 
манд для графических редакторов не существует, а 
в меню и кнопках мы все разбираемся благодаря 
М$ \М/паом, то дальше по поводу СИЛ почтовых 
клиентов я распространяться не буду. На этом и 
остановимся =). 


Смываться! 


Ну вот, собственно, и все, что я хотел рассказать. 
Выбор за тобой. Но предупреждаю сразу — для то- 
го чтобы выбрать свою любимую программу, тебе 
придется попробовать не один и не два, а несколь- 
ко вариантов, примериться к каждому и уже после 
сравнения выносить окончательный вердикт: мое 
— не мое. Так что удачных поисков и хороших ре- 
зультатов =). Если что — пиши письма. 


Е опегх (опегх@пеНах.сот) 


Пн ===> СПЕЦВЫПУСК#5 


ПрчувЕет! Ты ужЕ разобрался со свочм УМХ? Понял -— разовБрапся... 

То Есть ты всЕ настроил, пропатчип, проапгрейдил и оптимизировайп :). Так что теЕПЕРЬ 

ты со спокойной душой выходишь в чат, смЕЕшься над памерамчц и то ц дЕПО с УХхМмыпКкОоЙЧ 
просматриваешь погуи, гдЕ зафиксированы попытки влезть на порт 51557 ипи завапить 
твою машину какиум-нувудь нюком. Это хорошо... Это правиупьно... 

Так что приуготовься проччтать о программах, о которых ты и помыспчть нЕ мог, пока БЫып 
честным поклонником Мго5о{. 


Привет! Ты уже разобрался со своим ИМХ? Понял 
— разобрался... То есть ты все настроил, пропат- 
чил, проапгрейдил и оптимизировал :). Так что те- 
перь ты со спокойной душой выходишь в чат, 
смеешься над ламерами и то и дело с ухмылкой 
просматриваешь логи, где зафиксированы попыт- 
ки влезть на порт 31337 или завалить твою маши- 
ну каким-нибудь нюком. Это хорошо... Это пра- 
вильно. Только скучно, тебе не кажется? Как же 
так: ты сидишь под крутой, навороченной опера- 
ционкой, народ вокруг тусуется в основном на 
\\Ипаом, а уважения к тебе никто не проявляет!!! 
То есть когда ты на очередную попытку сканиро- 
вания спрашиваешь заделавшего ее лоха: “Типа, 
это что было?”, он мало того что просто внаглую 
спрашивает: “Ну и что?”, но и откровенно посы- 
лает тебя... Что делать? Ответ простой — нючить, 
флудить и вообще портить жизнь :). Но как? В се- 
ти везде лежат нюки, заточенные под маздай, а 
они в ИМХ не пашут, и поэтому приходится си- 
деть обтекаючи и на всякую дрянь отвечать экзис- 
тенциальным “сам дурак”. Тебя такая ситуация ус- 
траивает? Меня — нет. Так что придется напрячь- 
ся и разобраться с нужным софтом для УМХ плат- 
форм, ибо такой есть, его много, и нужно просто 
приложить некоторое количество усилий для того 


чтобы его найти и научиться использовать :). Нуа 
я как раз хочу помочь тебе с этим. Добро пожало- 
вать на мой КМСЬ (курс молодого сетевого бойца 


Как я уже сказал, боевые программы под *пх в 
природе есть, и их действительно много. И коли- 
чество таких программ гораздо больше, чем ко- 
личество аналогичного софта для \\Ипдомз, так как 
на самом деле большинство нюкеров изначально 
создаются именно юниксоидами и уж потом пор- 
тируются под форточки (если вообще портируют- 
ся), и зачастую результаты этого весьма плачев- 
ны. Так что приготовься прочитать о программах, 
о которых ты и помыслить не мог, пока был чес- 
тным поклонником Мегозой. Но попутно (не за- 
бывай про то, что ты на КМСЬ) я буду строить и 
грузить тебя по поводу терминологии, которую 
принято употреблять при разговоре об интере- 
сующих нас в данный момент программах. И нач- 
ну я, пожалуй, с того, что порекомендую оставить 
слово “нюк” в далеком виндосном прошлом или, 
на крайний случай, для разговоров с людьми дет- 
садовского возраста. А в мире больших дядь и 


операционной системы ИМХ бытует словосочета- 
ние “005 атака”. 00$ это не название любимой 
операционной системы :), это аббревиатура от 
Бета! ОГ Зегмсе, и это значит, что целью такой 
атаки является не проникновение в чужой ком- 
пьютер (для кражи информации в виде порнокар- 
тинок, например =)), а выведение компьютера из 
строя. После этого сайты перестают работать, 
электронная почта не снимается, а неприятель в 
чате после некоторого молчания исчезает со зло- 
вещей надписью Рпд Птеощ. Запомнил? Это те- 
бе пригодится для последующих самостоятель- 
ных поисков инфы по таким программам, ибо 
слово “нюк” ты нигде не встретишь. Ну, хватит со 
вступлениями, перейдем к делу! 


Как я уже говорил, большинство программ нюке- 
ров, которых ты встречал в виндах, изначально 
были написаны под ИМХ. И для того чтобы не по- 
казаться пустословом, я начну с рассказа о прото- 
типе знаменитого нюкера под названием уоотег. 
Да-да, широко известная войдоза родилась из 
005 ацаск программы под названием Код.с (все 
эксплойты, в том числе и 00$, поставляются не в 
виде исполняемых файлов, а в виде исходного 
текста). В основу действия эксплойта легла ошиб- 


ка в стеке ТСР \\Мп9*. Благодаря этой ошибке, при 
получении фрагментированных 1@МР пакетов 
выньдос ложится на спину и показывает до боли 
знакомый синий экран смерти :). Так что хватай 
свой Яр-клиент и лети на Яр{есппонопс.сот. От- 
туда сливай файл под названием Код.с (я думаю, 
ты сможешь его там найти, иначе читать эту 
статью не имеет смысла) и помещай его в дирек- 
торию, созданную для подобных программ. Те- 
перь файл надо откомпилировать. Набирай ко- 
манду 9сс -о Кой Код.с. Программа скомпилиро- 
вана под именем Код. Осталось найти жертву и 
приказать ей долго жить :). Для того чтобы убить 
комп недруга, надо переключиться в гоо{ (это 
нужно для работы программы) и набрать ./Код 
<р> -р <рой> -[ <1й$>, где <1р> это айпишник 
жертвы, <роп>, соответственно, атакуемый порт 
и <!5> — количество пакетов, которое надо 
отослать. Весь вышеописанный процесс показан 
на рисунке. 


Правда, при попытке атаковать, удаленный ком- ы 


пьютер таким образом может рый будет производиться атака, и 
йдер может не  <\/сйт_ад@г> — адрес непосредственно жер- 


серьезная проблема — твой про 
твы. Все эти шаги показаны на рисунке. 


чит, что е 
ные подвесить машину врага, просто н 
жертвы. Но туг уж ничего не поделае! 
дется читать дальше., 


Если при запуске и обозначить номер 
порта, то атака будет осуществляться посред- 
ством ЦБР пакетов, при отсутствии опции <ро(> 
= р и о вступает (СМР. Ну, с этим, пожалуй, закон- 
Следующая прога для убиения многостра- 
дальных форточек‘Называется |о№2.с. Резуль- 
татом действия. этой программы является 
резкий перерасход использования памяти, 
что ведет либо к зависанию компьютера, ли- 
бо к существенному замедлению его работы. 
Основной механизм действия атаки заклю- 
чается в посылке вражескому хосту неверно 
фрагментированных !СМР или ОР пакетов. 
Исходник эксплойта лежит на том же Вр есп- 
погопс.сот, откуда ты сливал Ко4.с. После 
скачивания эксплойта откомпилируй его уже 
знакомым образом — дсс -о ]оН2 |оН2.с. Пос- 
ле этого переключись в гоо{, найди жертву 
(обычно жертвы не заставляют себя долго 
ждать и вылезают сами =)) и запусти полу- 
ченную в результате компиляции программу. 
Формат запуска проги следующий — ./о№2 <- 
$ $гс а94г> -р <роЦ> <мсИт_адаг>, где 
<5гс_а9г> — адрес, от которого будут при- 
ходить пакеты (тебе ведь не надо, чтобы тебя 
вычислили), <рой> — номер порта, на кото- 


Говоря о плохой обработке “порченых” пакетов 
нельзя не упомянуть об эксплойте под названием 
{еагагор.с. Основа ТВИЯ ЭТОГО ЭКСПЛОЙта С0С- 
тоит в посылке частичносовпадающих пакетов. 
Уязвимыми системами являются \МАпаом$ и ран- 
ние версии Линукс. Результат атаки -/бругальное 
зависание системы. Чтобы завести в’ своем арсе- 
нале такую полезную программу, лёти... лети... 
правильно — опять на Ир4есппоопс.сот. Когда 
{еагагор.с перельется на твой жесткий! диск, не 
спеши его компилировать. Дело в том, 
чанном файле помимо непосредственно’исходни- 
ка находится патч для Линукс, позволяющий зала- 


тать уязвимость, и пространное вступление авто- 
ра эксплойта. Патч и вступление надо\просто вы- 
резать с помощью любого текстового редактора. 
После этого эксплойт скомпилится 6ёз проблем. 
Как это сделать, я надеюсь, ты помнишь :). Ис- 
| формате : 
$гс_рй> - 


пользовать эксплойт следует в так 
ы „гс р» <9$1р> -$ 


1опег: 1$ 
Поз ]$ 5 


05]$ ЕС 
9$5]$ : 


00$]$ =ц 


[1 опегх@]оса11о$5+ 
[1опегх@1оса1Ноз+ 
ПОТЕ -Е 

[1 опегх@]оса]1Но5е 
[1опегх@]оса1Но5+е 
ПЕ Е С 
Ее: 


са 


Поз 


ИВ 


5+ Поз] # 


Денин ==> СПЕЦЕЫПУСК#Ы | 


<9$ р\> -п <Иом/ тапу>. Как несложно дога- 
даться, <эгс 1р> и <4$1р> обозначают, соответ- 
ственно, отправляющий “адрес” и адрес жертвы, 
<гс рИ> и <9$Е рй> - порт, посылающий паке- 
ты, и порт, которому Пакеты предназначаются; 
<пом/ тапу> — количество пакетов, которое сле- 
дует отослать. На скриншоте показан процесс ис- 
пользования {еагагор.с от компиляции и до запус- 
ка. 


Я думаю, что об эксплойтах, использующих кри- 
вую обработку неправильно слепленных ТСРЛР 
пакетов, сказано достаточно. Существуют различ- 
ные вариации и модификации описанных прог- 
рамм, а также некоторое количество эксплойтов, 
идентичных описанным по принципу действия. Их 
много, и рассказывать обо всех смысла не имеет. 
Разобравшись с этими и поюзав их, ты сможешь 
сам найти описания и исходные тексты аналогич- 
ных перлов программистского труда :). Основным 
источником исходников в данном случае является 
пресловутый Ярлесппотопс.сот. 


Роод’ет ир! 


Теперь я хочу рассказать тебе о другом варианте 
005 атаки. Если, как было отмечено, вышеопи- 
санные программы используют в качестве метода 
отсылку неправильно сгенерированных пакетов, 
вызывая этим сбой работы жизненно важных 


1 
+еагагор.с. 
[Той @1оса1Но=е П0о5]$ = 
[ @]оса1Но 095]$ 1 


теагагор 
[]омет в10са 


феагЯгор.с 


а1Но5® 0951$ 5 
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программ на удаленном компьютере, то средства 
сетевого наезда, о-которых я хочу сказать сейчас, 
работают на совершенно ином принципе. Этот 
принцип заключается в том, что атакуется не кон- 
кретно операционная система на удаленной ма- 
шине, а сам канал связи этого компьютера с 
сетью Интернет. То есть если заполнить этот ка- 
нал ненужной информацией, причем дать инфор- 
мации гораздо больше, чем то количество, на ко- 
торое канал рассчитан, то связь по этому каналу 
либо оборвется, либо существенно ухудшится. 
Самым простым примером такого наезда может 
послужить рипа 1000, то есть посылка {СМР-ЕСНО 
(0110) пакетов с такой скоростью, что канал связи 
удаленного компа просто не в силах вместить 
что-то еще. Самым замечательным свойством та- 
кого типа атак является то, что результат атаки не 
зависит от операционной системы на вражеском 
компе. Но есть и существенный недостаток — тем 
же пингом можно атаковать только с серьезного 
канала с хорошей пропускной способностью, ибо 
ты получаешь столько же мусора, сколько и от- 
правляешь :). Но злые дядьки хацкеры не носили 
бы такое гордое имя, если бы не сумели эти 
проблемы обойти... Интересно — как??? Вот сей- 
час и узнаешь. Напрягись, ибо мы подошли к изу- 
чению воистину тяжелой артиллерии =). 


Стандартная архитектура сети подразумевает на- 
личие двух особых адресов — так называемые “ад- 
рес подсети” и “сетевой адрес”. При посылке ка- 
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—о феаг@гор феаг@агор.с 
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кого-либо сигнала на такой адрес отвечают все 
компьютеры подсети. То есть если в подсети ра- 
ботает сорок компов, то в ответ на рд-запрос по 
какому-нибудь из ов тот, КТО ЭТОТ зап- 
рос сделал, получит сорок ЩЕ Когда-то это 
использовалось при тестированийсетей на нали- 
чие сбойных компьютеров. Такие хитрые адреса 
маркируются обычно как х.у.2.0 и х.у.7.255. В Ин- 
тернете, как правило, использование таких обра- 
щений к подсетям (их называют еще бгоасаз, 
или широковещательные обращения)/не разре- 
шается, но так как сети, входящие в Инет, конф! 
гурируются людьми, а люди склонны совер! 


же появляются) сетки, отвечающие 
запросы. Теперь представь, что вт 


риться такими 
28.8*40=1152.0 Кбрз. Не слабо, правда? Ну а ес- 
ли взять не одну сет, а около сотни? Количество 
ответов от каждой из них не 40, а больше 100! Ха- 
на коннекту называется! А теперь осталось заме- 
нить “обратный ” во всех отсылаемых паке- 
тах на адрес вражеского компьютера. Ура, против- 
ник лежит и не шевелится. Такая атака получила 
название Эти! (аплодисменты, господа). Прог- 
рамм, осуществляющих смурф атаку, много, но 
мне лично нравится одна из последних, под назва- 
нием Зтийб. Я точно не помню, есть ли‘она на 
Ярлесипонопе.сот, нб знаю, что эту прогу можно 


БООм 


Пин => СПЕЦЕВЫГПУСК#Ы 


БоОм Б00м БООм Б00м 600 


найти на раскеюгт.зесиу.сот под именем 
зтийб-ппих-+ЕРб.с. Так что вперед, на поиски! 


росы. Такой пис еще называют ВгоайсазЕ а 
Самому искатьякие адреса — дело долгое и нуд- 
ное. лава Богу, есть сайт, на котором публи- 
тся регулярно обновляемыё»списки непра=- 
вильно сконфигурированных сетей.`Так что вби- 
вай в броузер НИр://пезсап.огд и сливай инфу 
оттуда. Готов? Теперь пора научиться пользо- 
ваться программой. 


ЕТ [5 


Про компиляцию я рассказывать не буду, так как 
этому ты уже должен был научиться. Так что пе- 
рейду к рассказу о том, как получившуюся прог- 
рамму поюзать. У Зтигб много опций, позволяю- 
щих выбрать режим атаки. От этих опций зави- 
сит: количество пакетов для отсылки (по умолча- 
нию ипилйед), временная задержка между паке- 
тами, протокол (по умолчанию 'СМР) и многое 
другое. Но самым простым вариантом запуска 
этий является следующий — ./зтий <мейт р> 
<Бгоайсаз{ 1$>... Расшифровывать, думаю, не 
нужно. Процесс убивания коннекта противника 
запечатлен на скриншоте. 


Вагончик тронется — 
Г“ ‘перрон останется 


5 пожалуй и все, что нужно для Молодого 
Сетевого Бойца :). Осталось сказать несколько 
слов напоследок. Перед тем как грохать кого-ни- 
буль в чате — десять раз подумай и постарайся 
ВЫЯСНИТЬ, ЧТО ЭТО за человек и стоит ли с ним 


связываться. отдача может оказаться такой, 
что мало не покаж. и, конечно, никогда не 
выкидывай ети ради прикбла или ради про- 


верки экспЛойта. Это недостойно. Но когда нат- 
кнешься на наглого ламера или тупого лоха, юзай 
описанные средства без сомнения — сеть должна 
быть чище! Вот и все, удачного хака. 


Раны ==> СПЛЕЕЫПУСК#Ы 


Два слова о юниксочудех 


— Ты ЮО? 

— Фармацевт. 

— А-а-а, лекарства делаешь.. 

— Не-е-е, диск С:\ форматирую 


НЕ ТАК СТРАШЕН 
РВОСВАММЕВН, КАК ЕГО $ОРТ- 
\М/АВЕ 


Если ты дочитал до этого места и все равно про- 
должаешь упорно читать и осмысливать прочитан- 
ное — что ж, поздравлю тебя, ты всего лишь в нес- 
кольких шагах от важного, поистине мужского ре- 
шения — расстаться с ламерской девственностью и 
стать настоящим крутым мужиком, ИМЕЮЩИМ 
ВСЕХ и ИМХ. 


Должен тебя предупредить: после того как ты ста- 
нешь юниксоидом, жизнь твоя круто изменится, 
появятся множественные сложные обязанности, 
дадут о себе знать профессиональные заболева- 
ния (в числе наиболее изученных — программизм и 
острый онлайнизм) и случатся другие страшные 
напасти, как, например, “ПолтерГейтс”. Типичный 
случай: по всей комнате летают диски, залетают в 
СОВОМ и постоянно устанавливают \\Ип4ом». Го- 
тов ли ты ктаким испытаниям или только думаешь, 
что готов? Я поведаю тебе некоторые интересные 
факты и приметы из жизни славного и беспокойно- 
го племени юниксоидов. Многие из фактов были 
почерпнуты в трудах корифеев отечественного 
программизма, но преимущественно являются 
плодами наблюдательности. Итак — вперед!!! 


ШУТКА ЮМОРА 


Для начала попытаюсь тебя огорошить интерес- 
ным фактом. Как сообщают ведущие мировые ин- 
формационные агентства — “Создатели Си и УМХ 
признают, что разыграли весь мир. В заявлении, 
потрясшем весь компьютерный мир, Кен Томпсон, 
Деннис Ричи и Брайан Керниган признали, что опе- 
рационная система УМХ и язык программирова- 
ния Си, созданные ими, — тщательно спланирован- 
ный первоапрельский розыгрыш. Создатели даже 
планировали продать свои шедевры программис- 
тской мысли Советскому Союзу, “чтобы отбросить 
развитие их компьютерного дела на 20 лет назад”. 
Не знаю, хочешь ли ты еще ставить на свой комп 
МХ, но, по крайней мере, теперь ты точно 
знаешь, кто виноват “в том хаосе, путанице и дей- 
ствительно скверном программировании, причи- 
ной которых явилась неудачная шутка столько лет 
тому назад.” Все еще хочешь быть похожим на та- 
ких вот горе-юниксоидов? 


ДЕТИ КАМПУЧИИ ВСЕ 
ЕЩЕ НЕДОЕДАЮТ 


Знай, что настоящий программист-юниксоид веч- 
но голоден или недоедает, но, вместе с тем, он 


еще месяц сможет питаться едой, выковырянной 
из-под кнопок клавиатуры. 


Юниксоид — существо набожное. Он свято верит в 
то, что после процедуры УММ$ТАИ: программы ко- 
пируются в компьютер, который стоит на небе и 
никогда не зависает. Юниксоид частенько произ- 
носит несложные заклинания типа: “Онлинь, диа- 
луп! бер...” 


Дети юниксоидов, уже частично мутировавшие в 
юниксоидов, учатся в специальных школах, где 
изучают потусторонние науки. Им часто рассказы- 
вают ужасные сказки: “Жила-была девочка Оля. И 
поставила она себе Мопоп Иез. И №опоп 05К 
Босюг нашел у нее ошибки и вирусы. И она умер- 
ла.” 


Программистский алфавит выглядит как “Й, Ц, У, 
К, Е, Н, Г...”. На просьбу преподавателя назвать 
несколько круглых чисел называют 2, 4, 8, 16. Сре- 
ди единиц измерения, знакомых программисту, 
имеются килобайт — 1024 байта, и килобаба — 
1024 бабы. 


Зарабатывает юниксоид немного. Зато отдыхает 
часто и преимущественно в Минске. А что ты 
ржешь? Отличный холодильник! 


Среднестатистический юниксоид любит и ценит 
секс, особенно в извращенной форме. Да и как 
его не любить, если на экране монитора то и де- 
ло появляются надписи а-ля “Девица не готова 
— Оемсе по! геаду”, что любого заставит нервно 
вздрагивать. Частенько оргазм наступает при 
появлении надписи “СоппесЕ 33600”. Голо-сис- 
тые девки способны свести с ума любого пред- 
ставителя программерского племени, но особое 
сексуальное влечение и упорство у юниксоида 
вызывают технические новинки. Например, лю- 
бой мало-мальски уважаемый работник софта и 
железа хотя бы раз изощренно трахался с воню- 
чим принтером, мерзкой видеокартой или ма- 
лознакомым Момедом, так что можно смело 
заявлять, что юниксоид би-техно-сексуален. Ес- 
ли же юниксоиду выпадает возможность позна- 
комиться с живой Оемсе в реальной жизни, то 
происходит это примерно так: 


— Пошли ко мне домой! 

— Еще чего, у нас даже нет общих знакомых. 
— Гейтса знаешь? 

— Конечно! 

— Пошли! 


Бывают среди юниксоидов убежденные право- 
нарушители. Их называют Паскег-ы (убедитель- 
но прошу не путать понятия Паскег и Тискет) 
или, на знакомом тебе языке, — ксакепы. Это 
обычно гадкие, нехорошие компьютерные хули- 
ганы. Их ловят за... ну, за... короче, за что надо 


Михаил Михин (сеппег@ханер.гы) 


и навсегда отправляют в увлекательный мир ус- 
тановки \МИпдо\$ 95. 


Юниксоиды любят животных. Особенную привя- 
занность у них вызывают мыши. О мышах забо- 
тятся, содержат их в домиках и отпускают пас- 
тись только на коврики. Хотя есть отдельные ин- 
дивидуумы, которые неровно дышат и к семей- 
ству кошачьих. Вот такой диалог между двумя 
ксакепами мне удалось подслушать на днях: 


— Слышь, у тебя кошка есть? 
— Есть. 
— С собой? 


итого 


И еще напоследок кратенько: настоящий юник- 
соид уверен, что \\Ип40\595 совместим только с 
одним форматом: “югтаё С:”; четко знает, что 
по-английски ВЕСШМ значит НАЧАЛО, ЕМО — КО- 
НЕЦ, а ОЕВИССЕВ — аналог отечественного дих- 
лофоса; понимает, что пиво -— рулез, а 
МЕСАВУТЕ — американское название килобайта; 
его мама, которой часто вынимают мозги, живет 
в тачке; юниксоид запоем читает полное собра- 
ние компьютерных программ; средний уровень 
интеллекта (10) — 486; никогда не использует 
дисковод в качестве обеденного столика из-за 
раздражающей вибрации устройства; обожает 
хороший “Крепкий наезд” (Нага Ойме); расска- 
зывает всем вокруг, что СИ+-+, ПАСКАЛЬ 6.0 и 
выше — примерно то же самое, что молоток и 
плоскогубцы; зарплату получает в шестнадцати- 
ричной системе счисления; пьет кофе прямо из 
кофейника, греющегося на системном блоке; 
запросто может насвистывать на 9600/АВО; зас- 
тавляет себя по несколько часов свопиться или 
аплодить в сортире; живет по принципу “Лучше 
переесть, чем недоспать”; обожает перекуры, 
пережоры и переустановку \\Мп0ом5; самое жут- 
кое ругательство звучит как “Магнит тебе в сум- 
ку!”; способен начисто задавить лень глубоким 
сном; с детских лет помнит, что УМХ — у “них”, 
ау “нас” — Васик; всегда имеет при себе полное 
руководство по М$-00$; в жизни настоящего 
юниксоида однажды наступает ситуация, когда 
чистые носки проще купить; любимый програм- 
мистский сайт — ммм. уавоо.еи, а любимое вре- 
мяпрепровождение — под сенью струй (от 
струйного принтера); к числу истинных прог- 
раммистских ценностей относятся дискеты 
НСНёвой плотности и сборник юмористических 
рассказов “Особенности релиза операционной 
системы \\Ипдомз 2000”; друзей юниксоиды вы- 
бирают по принципу “Скажи мне, кто такой Билл 
Гейтс, и я скажу, кто ты”; может “разогнать” 
обычную 16-кг гирю до 57 кг; а выбить юниксои- 
да из колеи можно только одним вопросом: “Ка- 
кой командой процессора колобок ест черта в 
Расктап-е?”. 


Сгом (сгоп@понтай.гы) 


Хао, пингвин! :) Или ты красная шапочка? Неваж- 
но, короче, кто ты! Главное — у тебя стоит люби- 
мый дистрибутивчик Линуха, все себе понастраи- 
вал, в общем — живешь себе в кайф. Стопудово, 
ты много раз встречал всякое файло с расшире- 
нием типа 1аг.07, Лаг.072, ‚07, .7. Вот с ними и с 
прогами, создающими их, мы сейчас и будем 
разбираться. Говорить мы с тобой будем не толь- 
ко об экстракте, но и об, ясен пень, упаковке 
(место надо экономить). Все, отхлебнули и пое- 
хали! 


В Линухе тебе чаще всего будут нужны @2р, Вр2 
и Таг, атакже заточенные под определенные типы 
файлов анпакеры, типа дипир, Бипйр2, ипйр, 
ипгаг, ипай и прочее. В принципе, без анпакеров 
можно и обойтись, если у тебя есть соответствую- 
щий архиватор, но с ними все же лучше (читай: 
проще и удобнее), хотя тебе решать. 


Очень рулый архиватор! Только вот придется тебя 
огорчить — он не может зажимать диры с файла- 


ми, но 0б этом читай ниже. Жмет он хорошо, да- 
же иногда (зависит от файла, который ты жмешь) 
делает ВАВ. Да и всяких прикольных команд у не- 
го хватает... Стоп. Немного истории. Первый 
др — 9761.0 — появился в феврале 1993-го и 
сразу стал широко использоваться в силу своей 
крутости, так как порядком делал своих предков — 


Пиане ==> СПЕЦЕВЫГПУСК#Ы 


сотргез$ и раск. Не поверишь, но сам алгоритм, 
который юзает дир, замутили всего два крутых 
чела — Д.Зив и А.Лемпель (4. (м, А. 1етре!) еще 
в 1977 году. Мда, тогда многие из нас еще были 
в коннекшене со своими мамами (не теми, кото- 
рые компьютерные :)) и знали только один надеж- 
ный девайс — «Грудь молочная РАО». Ну да лад- 


Пен => СПЕЕВЫПУСК#Ы 


но. Короче: крутые парни назвали свой алгоритм 
ЫТТ, что надо понимать как первые буквы их фа- 
милий и год издания этого алгоритма. Кстати, о 
птичках: этот же алгоритм юзают ркйр и 7р. 


Итак, синтаксис: 

92 [-команда] [-$ суффикс] [файл] 

Давай позырим, что за опции могут стоять после 
9710: 

-4 —Чесотрге$$ 

Ну, собственно говоря, распаковка (гениально :0)). 
Кстати, этой же командой можно анпакать файло, 
зажатое расК’ом, сотргезз’ом, 2р’ом и ркир’ом. 
Только вот при этом у тебя могут возникнуть проб- 
лемы, связанные с файлами, зажатыми рКир’ом и 
пр’ом, так как дир не сможет анпакнуть архив, ес- 
ли в нем находится более одного файла, созданно- 
го методом дейае”’а (да никто его не дефлориро- 
вал, просто метод так называется ;)). 

-В —пер 

Это какая-то странная команда — навер- 
ное, помогает бабулькам переходить через 
дорогу :). 

| — 151 


Просмотреть содержание архива. 

-Ё —Нсепзе 

Забей, это не для нас!!! 

-п —по-пате 

Не сохранять, не восстанавливать имя и 
временную отметку. 

-№ —пате 

Команда, обратная предыдущей. 

-9 —дчие 

Забить на предупреждения (м-да, чиста по 
нашему ;). 

-г —гесигуме 

Жать или анпакать, включая подкаталоги. 
-$ .5Ш —$ШИХ 5 

Юзать суффикс. Вот эта фишка меня очень 
радует. Ты можешь зажать файло и при 
этом добавить в окончание имени файла 
любой суффикс. Например: введя вот та- 
кую команду: 

97 -$ ЧисК рогпипа.гаг , 

ты получишь файл рогпипа.гаг.фиск . 

-{ —е51 

Тест на беременность — проверить, не би- 
тый ли архив. 

м —мефозе 


К каждому действию при архивации 92р 
будет выводить комментарий. 

-1 $ 

Быстрое сжатие. 

-9 —Без: 

Более качественное сжатие — с максимальной 
компрессией. 


Если не хочешь париться при упаковке файла, то 
можешь сделать так: 


97р [имя файла] 

Например: 

92р детогтоу.]рд 

После этого ты получишь архивчик детог- 
гоу.]рд-97 . Все вводится без скобок, естес- 
твенно (это так, если найдутся танкисты ;)). 
Как я уже писал выше, 92ф не может жать 
диры с файлами, но и с этим мы с тобой 
разберемся! Вводи вот так: 

97р -г [имя каталога] 

Например: 

97р -г /поте/рогпива 


В результате ты получишь дир, в котором все 
файло упаковано. Еще можно сначала сделать из 
дира лаг файл, а потом зажать дир’ом. Вот так! 
Думаю, если ты не урюпинский сапер, то должен 
был во все вышеописанное въехать. Въехал? Мо- 
лодец! Едем дальше. 


Вар 


Вообще, В7р2 похож на дир, только этим архива- 
тором ты сможешь зажать уже более одного фай- 
ла. Вот что мне в нем нравится — так это то, что 
если архив побился, то он сможет восстановить 
те части входящих в него файлов, которые не бы- 
ли повреждены. Большинство команду него такие 
же, каку дир’а, только обозначаются по-другому. 
Так, синтаксис: 

Ь7р2 [-команда] [файл] 

Вот его специфические команды: 

-2 —сотргез$ 

Аналог команды -, типа забить на ВСЕ и компрес- 
Сить. 

-К —Кеер 

Не удалять входящее файло. 

-5 —та! 


ОО965 


Чье Ш 


Юзать меньше памяти. 
-1... -9 
Установить размер блока от 100кб до 900кб. 


Для упаковки, например, можно сделать так: 
Бар2 репдит.0й 

В результате получишь архив репдип.0й.072. Ес- 
ли захочешь восстановить битый архив, то юзай 
утилитку 67рёгесомег. Синтаксис вот такой: 
Ь71р2гесочег [имя файла]. 

Например: 

Ь21р2гесоуег торКа.рд 

Так, с этим, надеюсь, ты тоже разобрался! Да- 
лее... 


Таг (Таре ААсб мег) 


Вот без этой штуковины тебе не обойтись, так что 
если у тебя ее нет, то немедленно добуды!! Вооб- 
ще, Таг не совсем архиватор, так как сам по себе 
он ничего не сжимает. Он объединяет нужные те- 
бе файлы в нечто вроде набора, а потом жмет все 
это дело д7р’ом или 67’ом2 — в общем, тем, что 
ты выберешь. Также 1аг объединяет в себе два 


предыдущих архиватора и имеет кучу собствен- 
ных наворотов. Кстати, команду или набор команд, 
туг можно писать без тире! Таг имеет (причем 
круто имеет ;)) следующий синтаксис: 

Чаг [опция] [имя файла] 

Опций у1ага просто туева хуча, так что писать про 
все не имеет смысла, т.к. ты многими вряд ли 
когда-нибудь воспользуешься. Ну, зачем тебе, 
например, делать архив формата РОЗХ или \/7? 
Так что будем говорить о реальном: 

-х, —ехнась, —де{ 

Анпакнуть архив или выдрать отдельный файл. 
Кстати: если ты не укажешь, куда класть файло, то 
обрабатываться будет архив целиком. 

-с, —сгеае 

Ну, собственно говоря, создать архив. Причем 
диры будут архивиться вместе с их содержимым. 
-9, —ЧМ, —сотраге 

Интересная и довольно полезная опция. Делает 
она следующее: сравнивает диры и файлы, ука- 
занные в пути с содержанием архива. Кстати, ес- 
ли путь не указан, то проверяться будет весь ар- 
хив. Все различия будут выведены на дисплей. 
[5] 

-г, —аррепа 


10 => 


Очень нужная команда! Ею ты можешь добавить в 
уже созданный архив один или несколько фай- 
лов. 

-и, —ирдае 

Команда похожа на предыдущую, только вот в ар- 
хив будет добавлено только файло, которого в 
нем нет, или то, которое было изменено после 
помещения в архив. Удобно, да? 

-А, —саепае 

Этой командой ты можешь добавить в сущес- 
твующий архив {аг’овое файло, то есть совме- 
щать созданные архивы. Полезная вещь, одна- 
ко! 

—сопсаепае 

То же самое, что и -А. 

—деее 

Удаление из архива. 

-К, —Кеер-о14-Не$ 

Сохранение старых файлов, т.е. при анпаке архи- 
ва существующее файло не будет перезаписано. 
-т, —тоЧсавбоп-Нте 

Этой командой ты запряжешь {аг экстрактить 
файло с учетом даты и времени. 

-р, —ате-регт5$10п$ 

Файло будет экстрактиться с учетом прав досту- 
па и со всей защищающей инфой. 

-Е [файл], —Ме=АВСНМЕ 

Этой командой ты укажешь имя файла, в котором 
хотел бы сохранить архив. Вообще, очень удоб- 
но, если ты хочешь писать архив, например, на 
дискету — можно спокойно ввести путь к флопу и 
сидеть — попивать пывко! 

-Ё [длина], —юре-епдй=МОМ 


Цье М 


Установить максимальный размер архива (указы- 
вать в кило!). 

-Б [номер], —Москтд-гасюг=ВЕОСК$ 
Команда, устанавливающая величину блока. Де- 
фолтное значение — 20 секторов, а так... Можешь 
менять от 1 до 24. 

м, —мефозе 

Все тот же вывод комментов, описанный выше. 
—спескротЕ 

Выводить имена диров при работе с архивом. 
—ю1а5 

Показывать во время создания архива, сколько 
байтов уже записано. 


Ну чо, все понял? Не совсем? Не бойся, ведь у 
тебя в руках Х, а это значит, что не должно ос- 
таться ничего недопонятого! Смотри, вот пример: 


Чаг сК/ Ыде!а4аг Ыдеа.Бтр 

Получаем файл ыде!дадаг. Если же ты хочешь ар- 
хивнуть файл, например, 97р’ом, то делай так: 
Чаг сР/7 Ыде!Ча.1аг.07 Мдеа.6тр 

В, результате получаем файл Мдеа4аг.д7. Ну 
вот, ферштейн? Примеры я тебе дал, дальше 
разбирайся сам, а так ничему и не научишься, 
понимашь! 


Сотргез$ 


Сотргез$ очень похож на 97, только имеет 
меньше команд, но при сжатии большого по 
размеру файла может его уделать. А вообще, 
жмет он хуже. Команды один в один, как у 


Пирин > СПЕСЕВЫГПМУСК#Ы 


д71р’а, но есть одна особенная: -6. Фишка ко- 
манды в том, что ты можешь задать количес- 
тво (от 9 до 16) бит, используемых для коди- 
ровки повторов, но тебе это вряд ли приго- 
дится. Не думаю, что у тебя на компе стоит 
меньше чем 512 кило мозгов! Ну, на всякий 
случай, вот тебе синтаксис: 

сотргез$ [команда] [-Б значение] [файл] 
Вот так-то! 


Анпакеры 


Так, теперь давай посмотрим, что у нас там с 
анпакерами! «Зачем козе баян, а мне — анпа- 
кер, если можно запустить сам архиватор с 
параметром распаковки»? — спросишь ты. 
Воти я тоже не понимаю :0). Но, в принципе, 
идея правильная: вынести отдельно часто 
юзаемую команду и дополнить ее нескольки- 
ми полезными фишками. Уловил мыслю? 


Сип2р 


Что есть дип7фр? бип7ф — то же самое, что и 
дир, запущенный с параметром -4. Чтобы ан- 
пакнуть файло, делай так: 

дип2р [файл] 

В общем, ничего заковыристого! 


Упсотрге$$ 


Ипсотргез$ аналогичен сотргез$ -4. «И 
все?» — спросишь ты. А я скажу: «Ага!». 


Х-овые 


Что касается Х-овых архиваторов, то для КДЕ 
и Гнома их довольно много, как входящих в 
дистрибутивы, так и валяющихся в Нете. Так 
что это совсем другая история. Ты спокойно 
в них разберешься — они очень похожи на 
мастдаевские и ничего сложного собой не 
представляют! 


Тестирование 


У всех «больших» журналов бывает тестиро- 
вание чего-нибудь. Вот я и решил: надо про- 
тестить архиваторы — это будет круто и сра- 
зу же прояснится, какой круче. Тестирова- 
лось все на дире весом в 42,789,601 байт, в 
котором содержалось 1382 файла, причем он 
был сначала заделан {агом . Заметь, что в 
таблице я привел сравнение с результатами 
архивации того же каталога гаг’ом, который, 
по-моему, является самым крутым архивато- 
ром. Все вышеперечисленное можно взять 
здесь: ИНр:/Атезптеат. пет. 


Злаключение :0) 
Вот теперь ты крутой архиваторщик — вот и 


пойди заархивируй какую-нибудь девушку! В 
этом ух я тебе не помогу. 


ВНИМАНИЕ! 
КОНКУРС а 


ВСЯ ВОЗМОЖНАЯ (> 
информация 


ПОЛНОЕ ПРОХОЖДЕНИЕ © 
и путеводитель по ПЗ 


- ПРОКЛЯТЫЕ ЗЕМЛИ — 
© самый многообещающий ЕАМ СЬУВ 
Российский проект 2000 года фотографии, рисунки... 
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\ААЛА.САМЕЕГАМО.ВУО „рб ИЕР С 
специальным выпуска«спе’АныИЕ 


полностью посвященный Вселенной ПРОКЛЯТЫХ ЗЕМЕЛЬ 


СТС 


Дерево, 
котором 
живут - — 


ПУНГВИНЫ 


Анорей Фадеев (тна@Радер. пе!) 


ривет! Сегодня мы поговорим о файловой системе 

ВБ (ЕХепдед2 Не Зучет), которую использует 

Илих. Вообще-то, большая часть написанного от- 
носится к любой файловой системе (а их много, почти 
каждая ОС’ка имеет свою). Но я остановлюсь поподроб- 
нее на особенностях Е. 


Что такое файловая система? 


Представь себе, что у тебя на столе есть куча бу- 
мажек с записями, или еще хуже — одна большая с 
Тучей записей :). Говоришь, чего представлять — 
вот она кучка, рядом? Дык вот. Твой жесткий диск 
и есть такая длинная бумажка с записями. Естес- 
твенно, никто не хотел ползать по всему диску в 
поисках инфы, ведь чтобы найти что-то, надо было 
просмотреть все записи :(. И вот в один солнечный 
день какому-то программеру (эх, нобелевскую 
премию бы ему, а его имени уже и не сыщешь) за- 
лезла в голову мысля, что нехило бы все это дело 
как-то систематизировать. И придумал он файло- 
вую систему. Посмотрел на это и подумал: “Хех, 
какой я умный!" ;). А на следующий день пил он с 
друзьями пиво, и с тех пор все люди в этот день от- 
дыхают :). Но я отвлекся. Вот эта Еб (Не учет — 
файловая система, по-нашему) представляет со- 
бой структурное образование... Ну, она на дерево 
похожа, из корня растет ствол, от него — ветки-ди- 
ректории, от них — веточки-поддиректории, а уже 
на них — листья-файлы. 


Файлы и директории 
Собственно, основа файловой системы — это ди- 


ректории — папки, в которых лежат твои файлы, и 
сами файлы — ячейки информации. Наверняка в 


школе, когда из тебя хотели сделать ламера (гы, 
наивные 8)), тебе говорили, что файлы — это ячей- 
ки информации, имеющие разные форматы: тек- 
стовый, графический и т.д. Конечно, это так, но, 
запомни, файловой системе это строго фиолетово, 


ей файлы — просто блоки ценной инфы. Форматом 
интересуются уже конечные программы. В Линук- 
се директории растут так: 


/ — это корневой каталог (директория). Все 
растет из него. 

/Чтестогу1 — это одна из директорий. 
/Чтесюгу1 /зи61 — это поддиректория. Таких 
подуровней может быть очень много. 


Чтобы назвать свой файлик | 
ким-нибудь классным | 
дующие правила: 


1. Имена файлов могуг содержать бу! 
черточки и прочие пробелы, но нельзя юзать 


циальные символы: “&! -“ 
2. Если имя файла содержит скобки или пробелы, 
то при обращении к нему его имя надо брать в 
двойные кавычки (“Йе опе.рпо”). Отсюда следует, 
что одинарные и двойные кавычки в названии 
файла лучше не использовать. 


Есть такая программа - органайзер, эмупятор Ра!тРйИо\. 
Это оычный РЕГ|-скрипт, который гЕНЕРУЧРУЕТ странички, 
сохраняет и показывает данные. Так вот, он хочет равБо- 
тать только из дуректорчи “/изг/юсаМЫп”, но НТТР-сЕервер 
запускает скрипты из своЕеЧ дуректорчи и ничего другого 
знать нЕ желает. Вот такая неЧвязочка... Ч тут Чиуп чу ДеЕЦп 


СПЕШат... Увпекся :). 


/Атестогу1 /5и6 1 ЛелхЕ — это уже файл, мель- 
чайшие ячейки информации. Запомни! В од- 
ной директории не может быть несколько 
файлов с одинаковым именем! А то путаница 
начнется, глюки, и прощай твои данные :). Ли- 
нукс сам тебя предупредит при создании фай- 
ла, если в каталоге есть уже файл с таким 
именем, так что испортить что-нибудь тебе 
вряд ли удастся. Как ты уже понял, при указа- 
нии пути к файлу директории и файлы отде- 
ляются символом “/”. Бывшие пользователи 
М/Лпаом$ часто путают :0). 


3. Хоть имя и может содержать до 255 символов, 
для Линукса имеют значение только первые 64. 
Так что если имена различаются только послед- 
ней 255-й буквой, для системы они одинаковые. 
И, по моему, не очень удобно стучать по клаве 
название в 255 букв. Разик набрал, и на М по- 
Ва/Гагт, за новой клавой :). 


Также существуют специальные символьные пос- 
ледовательности (а что, звучит :)). Например, “-” 
означает твой домашний каталог (Линукс — много- 
пользовательская система, и у каждого юзера свой 


Се = 


каталог, где хранятся его данные), “.” — текущий 
каталог (тот, в котором ты сейчас работаешь), “..” 
— родительский каталог (т.е. тот, из которого вы- 
рос текущий). А вот если имя файла начинается с 
точки, например, “.Пе”), то он считается “скры- 
тым”, и так просто его не увидишь. У-у, я смотрю, 
в твоих кулхацкерских мозгах уже появились инте- 


ресные мысли ;). 
Операции над файлами 


Скальпель можешь положить на место, Склифо- 
совский ;)! Сейчас ты поймешь, как файлы копиро- 
вать, удалять, ес. 


Смотри и внимай 


Чтобы скопировать файл, тебе нужна команда “ср”. 
Например, тебе надо скопировать Ше1 в #е2. Пи- 
ши (без кавычек) “ср е1 Ме?”. Просто? Проще не- 
куда :). Если тебе надо скопировать файл в другую 
директорию, ПИШИ “ср пе] 
ра/о/апо#ег/Чи/Ме2”. Чтобы переместить 
файл — все то же самое, только вместо “ср” пиши 


“ппу”. Чтобы удалить файл — “пи <имя файла>”. 


”. А если нало удалить каталог со ВСЕМИ 
ли и файлами в нем, то “пп -В <имя 


И } имеет значение!!! То есть, 
я Линукса — разные файлы! В 
) использовать симво- 


г захочешь записать что-нибудь 

ереписать с компакта на хард, и ты 

ешься с особенностью файловой системы 

а. Если ты работал с ДОС’ом или 

_МИпдом’ом, ты знаешь, что там каждый логичес- 

кий или физический диск обозначается одной бук- 
вой. То есть, на каждый диск свое 


дерево каталогов. В Линуксе все не так. Дерево тут 
одно (а стучать надо чаще ;)) и, как ты помнишь, на- 
чинается с “/”. Другие диски к нему МОНТИРУЮТ- 
СЯ. В большинстве релизов СО-ВОМ монтируется 
к /ппУсагот. Для того чтобы  примонтировать 
диск, нам нужен “монтер” :). Итак, команда “тоипР’. 
Набирай команду “тоипЕ -{ 1509660 /Чем/сагогт 
/лпИсдгоп”. Параметр “-ЁР означает, что дальше 
идет название подключаемой файловой системы, в 
данном случае “1509660” — стандарт СО-ВОМ. 
“/Чем/сагот” — это твой сидюк, а /ипУсагот — 
“точка монтирования”. Теперь содержимое Ср- 
ВОМ — подкаталог файловой системы. Для более 
подробной информации смотри “тап тоипР. Зва- 
ние Юниксоида требует от тебя привычки читать 
доки и большого плаката над кроватью “ВТЕМ!. 


Права доступа к файлам 


Вот еще одна очень интересная тема. Как я уже го- 
ворил, Линукс — многопользовательская система, 


ло нН 


Так как это УМХ, то регистр 
БУКВ (БОЛЬШшиЕ-мапенькЧцЕ) 
УМЕЕТ значЕниЕ!! То ЕСТЬ, 
“ЕРИЕ” и “Е” для Пчунукса - 
разные фацлы! 


то есть с одной машиной одновременно могут ра- 
ботать много человек. А это значит, что каждый 
имеет свои личные данные и хочет спрятать их от 
других. Каждый файл имеет три группы свойств, в 
каждой из которых по три элемента (во завернул 
:)). Первые три — это права для владельца: 

г — читать, м! — записывать, х — исполнять (если 
файл запускаемый). 


Вторая троица — то же самое, только для управле- 
ния правами для пользователей из группы, в кото- 
рой работает владелец файла. Третья часть — 
опять оно же, только для всех остальных юзеров. 
Чтобы сменить права, есть команда “сАтод” (от- 
сюда и термин “отчмодить” :)). 


Использование: сптоЧ МОБЕГ.МОБЕ] Е!Е. Каждый 
МОРЕ представляет собой комбинацию из одного 
или более символов и,0д,0 в начале и один из сим- 
волов + (разрешение), — (запрет), затем одна или 
несколько букв гам,х. Где и — владелец, д — группа, 
0 — остальные, г — читать, м — запись, х — испол- 
нение. Например: чтобы позволить себе запись, 
группе — чтение, а остальным, не входящим в твою 
группу, запретить писать в е1.65{ — пишем “сптоЧ 
им, о-+г,о-м М1”. Если ты не владелец, но при- 
надлежишь группе владельца, то ты можешь ме- 
нять только свойства серии “д”. А вот если ты вооб- 
ще слева пришел, то можешь смотреть и облизы- 
ваться, поменять тебе не дадуг. Для смены вла- 
дельца используй “спомт изег:огоир”. Если ты ад- 
министратор (т.е. гооф, то тебе плевать на всякие 
там права владельцев. Ты — главный, и перед тобой 
все без прав :). 


Права доступа — сложная тема, но стоит немного 
потренироваться — и станет ясно и понятно, что 
Шпих — 277 ;). 


Символические ссылки 


Символические ссылки — друг веб-дизайнера, и не 
только. Они позволяют экономить место на диске и 
обходить привязку программ к определенной ди- 
ректории. Вот тебе пример из жизни. Есть такая 
программа — органайзер, эмулятор Ра№тРИоЕ. Это 
обычный Рей-скрипт, который генерирует странич- 
ки, сохраняет и показывает данные. Так вот, он хо- 
чет работать только из директории “/изгЛоса/Ь п”, 
но НТТР-сервер запускает скрипты из своей дирек- 
тории и ничего другого знать не желает. Вот такая 
неувязочка... И тут Чип и Дейл спешат... Увлекся :). 
И туг нас выручают символические ссылки. В ката- 
логе сд'-6п сервера создаем ссылку на исполняе- 
мый файл, и порядок! Сервер считает, что скрипт 
лежит в его каталоге, скрипт, запустившись, естес- 
твенно, находит себя там, где хотел, и все доволь- 
ны. И только файловая система знает, в чем фокус 


оо6° 


:). Но это только пример, а использовать это можно 
как угодно. Просто ты получаешь кучу файлов в раз- 
ных директориях, с разными именами, но являю- 
щимися указателем на один и тот же файл физи- 
ческий. Как же работать с ссылками? Просто, почти 
так же, как копировать файлы. Вспоминай команду 
“ср”. Все так же, только добавляется ключ “-5”: ти- 
па, “ср -зе1 Ие?”. Файл “2” — это не настоящий 
файл, а ссылка на “Ме1”. Это как твой ник — имя 
другое, а содержание то же ;. 


Что, где, зачем? 


Здесь я расскажу, что где хранит среднестатисти- 
ческий Пингвин. 


/5п — Основные программы системы. То, без че- 
го Линуксоиду не прожить. 

/бобЕ — Ядро системы и основные загрузочные 
файлы. 

/Зе\ — Виртуальные файлы, представляющие со- 
бой устройства компьютера. 


Благодаря такой организации, очень просто осу- 
ществить прямой доступ к устройствам — рай ;). 


/ес — Всевозможные файлы конфигурации и нас- 
тройки. В текстовом формате, с комментариями. 
Все для людей :). 

/Ллоте — Дом родной ;). Личные каталоги юзве- 
рей. 

/Л6 — Библиотеки (для программ) и другие моду- 
ЛИ. 

ЛозННюипа — Сюда программа проверки дисков 
сваливает битые файлы. 

пс (/орё) — Программы. Просто. 

лип — Сюда обычно подключают другие файло- 
вые системы. 

/ргос — Виртуальные файлы, представляют собой 
запущенные программы. В них хранится инфор- 
мация про количество пожираемой оперативки и 
процессорного времени. 

/1оо{ — Домашний каталог администратора. 

[56 п — Системные программы. 

/изг — Каталог с программами для пользователей. 
/азг/ХА1Вб — Здесь живет графическая оболочка. 
/ив/ьп — Сами бинарники. 

/из//4ос — ВТЕМ, уважаемый! Документация. 
Лизг/датез — Гамесы, они же игры. 

Лиз Лоса! — Программы, устанавливаемые юзера- 
МИ. 

/азг/тап — ВТЕМ, часть 2. Страницы руководства, 
выводимые командой “тап”. 

Лазг/зпаге — Файлы, используемые программами. 
Картинки, иконки, ес. 

Лазг/згс — Исходники. 

Маг — Логи (админы — читаты':)) и прочие базы 
данных системы. 

Литр — Временный хлам. Продукт жизнедеятель- 
ности Пингвинов ;). Фекальки. 


Вот и все 
Я рассказал тебе только основы. Дальше копай 


сам. И повторю: главное правило Юниксоида... 
Правильно! ВТЕМ! 


195 


ране > СГЕЦЕЗЫПУСКЯЫ 


МХ: 


КНИЖНЫЙ 
О530р 


Авторы снрываются под никами Угх&Рех от мстытельных производителей и продавцов девиульных ннинен. Мыло: 5РОга @Н@тай.ги 


Книга для кодера-маньяка, который 
одной ногой в психушке. 


Максвелл С. Ядро Ипих в коммента- 
риях. ДиаСофт, 2000. — 488 с. — СБ. 


Думаю, ты кончишь уже после первой половины 
книги, где даны листинги ядра Линуха. Испытав 
первый оргазм, можешь приступить к подробным 
комментариям со ссылками на код. Неплохо дана 
архитектура системы. Думаем, ты не раз еще кон- 
чишь, изучая прилагающийся диск с закомменти- 
рованными исходниками системы. Внимание, 
Минздрав предупреждает, что авторы и редакция 
не несут ответственности за здоровье читателей. 


Загрузная книжка для админа-програм- 
мера, который решил заняться тео- 
рией. 


Дунаев С.Б. УМ!Х-сервер. Настройка, 
конфигурирование, работа в опера- 
ционной среде, |щегпе{-возможности. 
— М.: Диалог-МИФИ. Т. 1: Общее ру- 
ководство по системе — 1999. — 304 
с. Т. 2: Системное администрирование 
— 1999. — 304 с. 


Архитектура системы дается вперемежку с 
листингами. Множество картинок со всякими 
сетевыми прибамбасами. Рекомендуем лю- 
бителям заворачивать себе мозги. 


Книга для продвинутого перца, который 
хочет все знать и уметь. 


Робачевский А.М. Операционная сис- 
тема УМХ: Учебное пособие. — СПб: 
ВН\, 1999. — 528 с. 


После первой главы ты будешь знать, как работает 
система: что, куда, зачем и на кой черт вообще это 
нужно. Далее идут архитектура и подробная анато- 
мия протоколов. От глупости, конечно, сложно вы- 
лечить, но ты хотя бы будешь представлять, что 
происходит на твоей тачке. Книжка написана нор- 
мальным языком, но чтобы дочитать ее до конца, 
потребуются стальные нервы и гуттаперчевые яйца. 


Общие учебники-справочники для лю- 
бого юзера 


Розен К., Розински Р. Введение в УМХ 
Зузет \ Ве!еазе 4. — М.: Лори, 1999. 
— 726 с. 


Кью П. Использование УМХ. — М.: 
Вильямс, 1999. — 624 с. 


Куча всяких табличек, подробно расписаны 
все основные понятия и утилиты. Хорошо 
структурирован, мало воды. Можно быстро 
найти любую инфу. 


Книга для пользователя, который хочет 
и догнаться, и оставить на потом. 


Пик Д. УМХ: Инструментальные сред- 
ства. — ВНУ, 1999. — 941 с. — СБ. 


Он уже знает основные команды и теперь хо- 
чет узнать о них все... Если он разберется в 
этой кипе макулатуры, скоро знакомые адми- 
ны будут задавать ему свои вопросы! :) 


Книга для начальника, который не лю- 
бит платить кучу денег за админскую 
лапшу на ушах. 


Карлинг М. Системное администриро- 
вание Ипих: Учебное пособие. — 
Вильямс, 2000. — 319 с. 
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Руководство для настоящего шефа-садюги. 
Упор сделан на разработку требований, стра- 
тегию, управление ресурсами и планирова- 
ние. Проще говоря, книга научит твоего бос- 
са посчитать до копейки зряплату, сэконо- 
ети. Кроме 


министрирования (чтобы админ 
вал зубы). Пригодится опытным админи 
торам, которые любят порядок, но не знают, 
как его навести. 


Книжка для пользователя, который ре- 
шил поставить ЦУтх дома и хочет стать 
администратором. 


Рэй Д. Освой самостоятельно систем- 
ное администрирование УМХ за 21 
день. — Вильямс, 2000. — 607 с. 


Отличная книга для начинающего, который хо- 
чет стать большим злым дядькой и терроризи- 
ровать пользователей. Есть приемы и быстрые 
рецепты администрирования. Объясняется, как 
настроить железо под Юникс для младенцев. 
Есть фотки, где показано, какой джампер на се- 
тевухе переставить :). Суперадмином за месяц, 
ты, конечно, не станешь, но чему-то научишься. 
Во всяком случае, в этой книге есть все необхо- 
димое: начиная с того, как подмонтировать дис- 
кетку к файловой системе, и заканчивая мар- 
шрутизацией сети. 


Книга для сетевого админенка 


Кирх О. Ипих для профессионалов: Ру- 
ководство администратора сети. — 
СПб.: Питер, 2000. — 362 с. 


Написано, что для профессионалов, но уро- 
вень явно начинающего. Считается, что ты 
уже разобрался в системе. Теория сетей, 
протоколы, листинги настроек. Все это 
объясняется на пальцах. Для новичка это здо- 
рово — в трех соснах не заблудишься. 


Ты понял структуру Утх и хочешь изу- 
чить тонкости? 


Немет Э., Снайдер Г. и др. Упх: Руко- 
водство системного администратора. 
— К.: ВНМ, 2000. — 832 с. 


рационные файлы, различия между 
ми версиями системы и прочие заморочку 
Подробно даны практические приемы адми- 
нистрирования — вплоть до психологии. Кни- 
га переводная и немного занудная, рассчита- 
на не на чайника. 


Книги для юзера 


осле первых двух слов любых объяс- 
нений. 


Для них сде 


ХоДИШ 


очень сл 


Рассел Ч. УМХ и Ипих. Книга ответов. 
— СПб.: Питер, 1999. — 296 с. 


Вопросы и ответы по УМХ. Сост. и 
пер. с англ. А. Крупника. — М.: Мик- 
роАрт, 1998. — 


В этих двух книжках собран 
елам системы. На 
ело читать, 
Е ЫХ ПО: 
мень 
ми др 
ставлен 


приколь- 
что-то остается. 
объяснений. Потом ты 
ать идиотскими вопроса- 
а даст тебе общее пред- 
толком не научит. 


Книга за 


Болл Б. С самостоятельно Ипих за 
24 часа: одство для начинающих. 

Вильямс, 1999. — 479 с. 
Про 24 час конечно, пошутили. Не обра- 
щай внима авное, что в этой книге соб- 
рана куча ических рецептов, которые 
можно быс опробовать. Описаны разные 


приложен 
веб-сервер 
начитавши 
тебе надо 


графического редактора до 
эту книжку хорошо браться, 
ов — когда ты знаешь, что 
емы. 


Масенькая книга 


Ивановский С. Операционная система 
Ипих для начинающих и не только. 
Познавательная книга. — 1999. — 192 


Школьницы любят книжки за компа 

чтобы помещались в сумочку вмести с губной 
помадой и карамелькой чупа-чупс. Им совсем 
не важно, что там на 50-ти страницах написа- 
но. Главное, что в названии присутствует 
Ипих. Такие книги рассчитаны на очень прод- 
винутых школьниц. Опытный администратор 
вряд ли сможет там разобраться. 


Настольные книжки маразматика 


Пасечник А. Вед На+ 6.2 Ипих. Учебный 
курс. — Питер, 2000. — 560 с. — СБ: 
Вед На Ипих 6.2 


Фолькердинг П. Установка и конфигу- 
рация Ипих. Учебный курс. — Питер, 
1999. — 496 с. — 2 СБ: З1аскмаге Ипих 
и приложения. 


Особо старым маразматикам можно предло- 
жить книжки с дисками. Зачем книжка? В ней 


написано, как установить содержимое ком- 
пакта на винт. Рекомендуем для развития ге- 
морроя холодными осенними вечерами. Хотя, 
если удастся где-то стырить бесплатно диск 
без книжки, приложения с него могут оказать- 
ся вполне полезными. 


Поспе ) нак ты всосешь всю супЕРПОПЕЗНУЮ ЧНФУЦ, 
нарыт ОПОЧДОМ С команаоч, ТЕБЕ ПОНадчеовЧчТтСся 
что-то Е МОЩНОЕ. Нужна хорошая кнуга 
аля уг Енчя твочцх знанич. Но какую купить? 
Чтобы тить на этот вопрос, 
мы ПЕр пу тонны БУмажных помовв. 
Вот ТЕ ИВУНТЭССЕНЦУИЯ. 
Книги д асшедших домохозяек, 
перезрел ольниц и старых мараз- 
матиков. 

БуркР. ОМХ для системного ад- 

МИНИСТ[ а. Энциклопедия пользо- 

вате ЦиаСофт, 2000. — 864 с. 


Питтс Дэ 
циклопед 


др. Вед На{ Мпих 6. Эн- 
льзователя. — ДиаСофт, 
2000. — 864 с. 


Бывают до! йки, которые любят тол 
чу всяких эн 
акое энци я по Юн ы бу- 
де, ВЫЙ В брано практи- 
оглавление — глаза 
ра. листай, все время на- 
Рекомендуем для трени- 
истам. В такой помойке 
тироваться, особенно если 
о сверстана 
амочке пр 


ровки 


книга отв 
0, знали, 


‹лопедии на ночь, 
отра очередной мыльной оперы. 


Справочники 


Если окончательно разбил маразм и забылись 
остатки английского, а слово тап ты наби- 
раешь около трех минут, можешь приобрести 


Рейчард К. Ипих: Справочник. — СПб.: 
Питер, 1998. — 480 с. 


Рейчард К. Утх: Справочник. — СПб.: 
Питер, 1998. — 374 с. 


Дайсон П. Операционная система 


оо6СсС 


ЭТО СКАЗКА! 


Что, не верится? ДА! Ты дорвался. Теперь ты, навер- 
ное, уже поставил себе Красную Шапку и стал неимо- 
верно крутым. Но учти — надо еще и историю учить. Ты 
знаешь, откуда взялась Юникс? А кому она принадле- 
жит? Что, скажешь — халявная — значит ничья? Ни фи- 
га! Слово ЮНИКС является торговой маркой, принад- 
лежащей компании АТЕТ. 


ОС Упх — полноценная, изначально многопользова- 
тельская, многозадачная и многотерминальная опера- 
ционная система. Точнее, это целое семейство систем, 
почти полностью совместимых друг с другом на уров- 
не исходных текстов программ. 


В нашем же случае это целый букет операционных сис- 
тем, сотворенных по образу и подобию операционной 
системы ИМХ. Из всех существующих на данный мо- 
мент ОС ИМХ — это старшая, наиболее развитая плат- 
форма, вобравшая в себя за время своего существова- 
ния опыт нескольких поколений специалистов. Помимо 
названия для целого семейства ОС, слово УМХ служит 
для обозначения стиля жизни нескольких поколений 
программистов, это целая культура со своим языком, 
укладом жизни, историей и правилами поведения. 


ОСОБЕННОСТИ 
НАЦИОНАЛЬНОГО ПРОГРАММИРО- 
ВАНИЯ 


Тебе, вероятнее всего, из всех ИМХ-подобных ОС наи- 
более известна ОС, Ипих. Мпих — это свободно рас- 
пространяемая версия ИМХ, разработанная горячим 
финским парнем Линусом Торвальдсом 


ИСТОРИЯ 


ЧТО ТАКОЕ. 


(огиаЮ$@Кгиипа.лезпк.Й — не забудь лично поблаго- 
дарить автора!) в Университете Хельсинки в 1990 году. 


Наш финский друг постановил, что Ипих должна быть 
полностью свободной, и решил сделать исходники ОС 
доступными любому желающему. Автор не стал патен- 
товать или иным образом ограничивать распростране- 
ние новой ОС. Наоборот, он опубликовал исходные ко- 
ды своей системы в Интернет (17 сентября 1991 года), 
и к развитию системы подключилось большое число 
независимых разработчиков, которые много чего на- 
портачили и продолжают свою кропотливую работу и 
по сей день. Благодаря этому на сегодняшний момент 
Илих — самая современная, многообразная, устойчи- 
вая и быстроразвивающаяся система, почти мгновен- 
но вбирающая в себя самые последние технологичес- 
кие новшества. 


КОГДА КОМПЬЮТЕРЫ БЫЛИ БОЛЬ- 
ЩИМИ, 
или откуда взялась ОС Юникс 


Однажды, когда еще компьютеры были большими, а 
про Мсгозой никто и слыхом не слыхивал, назрела в 
мире необходимость в операционной системе для пол- 
ноценного обслуживания межкомпьютерной связи. 
Без операционной системы, как известно, компьютер 
вообще таковым не является, представляя собой ящик 
с электронной начинкой внутри. Для того чтобы этот 
ящик оживить и позволить работать с ним многим 
пользователям, и была разработана система МХ. 
Кем? Хе-хе, ребятами из подразделения Сотрийпо 
Эсепсе Везеагси Сгоир фирмы Вей [86$ в штате Нью- 
Джерси в США. Их ОС должна была стать мобильной, 
т.е. легко переносимой на другие компьютеры и под- 
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держивающей множественные процессы и одновре- 
менную работу нескольких сотен пользователей на од- 
ной машине. Сказано — сделано! И новая ОС получила 
название И№С$ (Упрехед |погтайоп апа Сотрийпо 
Зегсе — однофункциональный информационный вы- 
числительный сервис), сокращенное вскоре по звуча- 
нию до (МХ. 


Перенести код ОС на новые платформы было доволь- 
но сложно, посему мудрые программисты крякнули и 
создали платформенно-независимый язык програм- 
мирования. На основе разработанного ранее языка “В” 
(Би) был создан компилятор языка “С” (Си), который 
стал одной из стандартных компонент системы, что 
значительно облегчило перенос системы на другие ап- 
паратные платформы и стало залогом большой попу- 
лярности УМХ в последующем. Большая часть ядра 
Ипих написана на языке Си, благодаря чему система 
достаточно легко переносится на различные аппарат- 
ные архитектуры. Ныне официальное ядро Ипих рабо- 
тает на платформе гие! (начиная с 386), Сотрад (ех. 
Оудйа) Арба, Мотогойа 68к, М!РЗ, РомегРС, Зрагс, 
Эрагсб4, ЭкопаАит, |1е! Найиг (1А-64). 


Программисты из Ве! [абогаюпез на протяжении ряда 
лет поддерживали линию основной версии ЦМХ, пе- 
риодически выпуская новые ее редакции вплоть до 10. 
В 1976 году была выпущена версия 6, которая бесплат- 
но распространялась в университетах и послужила ос- 
новным толчком к росту популярности ОС. Вот отсюдя- 
то и растут ноги сегодняшнего разнообразия, если не 
сказать — хаоса в стройных рядах УМХ-клонов. 


Забавно отметить такой факт — популярность 
версии 7 оказалась настолько высока, что тогда 
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еще молодая и неокрепшая компания МсгозоН, 
едва успев выпустить более-менее рабочую вер- 
сию своей операционной системы М$ 00$ 2.0 
для компьютеров ВМ РС, хватается за разработ- 
ку собственной версии ИМХ — Хепх. При этом 
делаются рекламные заявления о том, что имен- 
но эта ОС является стратегическим курсом ком- 
пании, поскольку ИМХ — будущее операционных 
систем :)). И это — МИКРОСОФТ! Прикинь! 


Но вернемся к МХ. Отдельной, фактически са- 
модостаточной и ни от чего не зависящей ветвью 
(МИХ-подобных ОС является Ипих — это я уже го- 
ворил, да?. Считается, что Мпих — это не совсем 
УМХ. История Ипих началась с создания профес- 
сором Хельсинского университета Эндрю Тан- 
ненбаумом программы Мшх, демонстрирующей 
различные возможности ИМХ. Студент факульте- 
та вычислительной техники того же университета 
Линус Торвальдс решил на ее основе разрабо- 
тать эффективную версию УМХ для платформы 
1ВМ РС, которую он назвал Мпих. В 1991 году бы- 
ла опубликована версия 0.1. Получив большое 
распространение в Интернет и доработанная 
многими энтузиастами, эта ОС доросла к 1994 
году до версии 1.0. И пошло — поехало! 


У ВСЕХ СТОИТ! А У ТЕБЯ? 


Врать не буду — лично я не люблю ИМХ по ряду 
причин. Хотя поводы для любви есть, и их нема- 
ло. Но у меня ОН не стоит. Возможно, пока :)). 


Если ты еще не поставил Юникс на скорую руку 
после листания этого спеца, то давай попробуем 
вместе решить — ставить на твой домашний комп 
ОМХ-ИКе ОС или нет — на конкретных примерах. 
Я буду пытаться тебя напугать или наоборот — 
завлечь в мир *МХ, а ты уж сам решай, бояться 
тебе или бежать на рынок за невиданной доселе 
ОС, которую уже лет 30 совершенствуют и шли- 


фуют. 


НО\М/ МОСН 1$ ТНЕ РАЗН? 


Одна из самых важных причин выбора МХ - его 
бесплатность и открытость. Но на бесплатности 
нас не проведешь, мы ведь не буржуины какие- 
нибудь, да и народная тропа на МПИМО-ВА7ААВ 
пока не заросла, и купить там можно практичес- 
ки все что угодно. А на счет открытости исходни- 
ков — сколько раз ты пытался найти и, возможно, 
купить исходники, например, Виндов? “А ано нам 
нада???” (с). 


КТО ЕЛ ИЗ МОЕЙ МИСКИ? 


Важным свойством Игих является его многотер- 
минальность, много пользователей могут однов- 
ременно запускать программы на одной Ипх-ма- 
шине. Если не требуется использовать графику, 
можно обойтись дешевыми текстовыми термина- 
лами (специализированными или на базе деше- 
вых РС), подключенными по медленным линиям. 
Очевидно, что в случае с МЛМООМЗ такие пер- 
спективы выглядят довольно призрачно :)). 


ИСТОРИЯ 


ЛЕБЕДЬ И ЩУКА РАКОМ 


Свободное бесплатное распространение Мпих 
имеет и обратную, негативную сторону — любой 
сторонний разработчик может запросто “прице- 
пить” к официальной версии все что угодно. Вот 
и пишут программеры всевозможные дополнения 
“кто во что горазд”. Дистрибутивы... ну очень 
сильно отличаются друг от друга, и о единой сис- 
теме версий Ипих говорить вообще не приходит- 
ся. Опять же — как именно ты собираешься выб- 
рать оптимальный для твоей машины дистрибу- 
тив из, как минимум, десятков имеющихся? У 
ОМХ имеется существенный недостаток — отсут- 
ствие единой концепции развития. Вот поэтому 
“лучшую” версию выбирают по принципу: лучшая 
та, которая стоит у твоего знакомого программе- 
ра, на голову больного Юниксом... 


А если ты выбираешь \\Ип4о\м, то точно знаешь, 
что такое \\95-\198-\/2000 и прочие. Попробовал 
бы кто-нибудь добавить в дистрибутив \\Ипд0м$ 
98 пару мегов “отсебятины” :)) или целиком пе- 
реработать оконный интерфейс. 


СТАРЕНЬКИЙ, ВИДАВШИЙ ВИДЫ 
РЕМТШМ 11... 


Некоторые ИМХ-Ше ОС можно запросто устано- 
вить на безобразно устаревшее “железо”, они 
нетребовательны к вычислительным ресурсам. 
Работать эта штука будет не быстро, но стабиль- 
но. Запусти-ка сервер под управлением \ИМ- 
РОМС на 386 компе с 8 мегами памяти! 


То-то же! А ты знаешь о существовании спе- 
циальных версий Ипих, которые работают даже 
на 8086 процессоре с 512 кило памяти? Да, это, 
конечно, экстрим, но не экстрим ли то, что 486 
процессор и 16 метров памяти с полугигабай- 
тным винтом — это вполне приемлемая конфигу- 
рация для машины под управлением *МХ? Те- 
перь неплохо бы вспомнить о реальной мини- 
мальной конфигурации для \\ №98 :). 


Занятно и то, что с переходом на ОС *МХ отпа- 
дает само собой естественное желание постоян- 
но апгрейдить систему. Это желание нераздели- 
мо с понятием \Мпдомс :). 


СТАРЫЙ ДРУГ ЛУЧШЕ 
НОВЫХ ДВУХ 


Ипих совершенствуется с каждой новой версией. 
Насколько часто выходят новые версии того же 
Линукса? Часто? А у тебя есть время осваивать 
каждые 3-4 месяца новую версию ОС, искать до- 
кументацию и перманентно наслаждаться лави- 
нообразными обновлениями и читать кипу доку- 
ментов о работе исправлений и дополнений? 


Не проще ли спокойно установить старые доб- 
рые винды и переустанавливать их (если пове- 
зет) пару раз в год? Хотя когда мы говорим УМХ 
— подразумеваем реальную многозадачность и 
жесткое разделение памяти, и обеспечение вы- 


сокой надежности функционирования системы в 
целом. 


Напомню, что вероятность работы Шпих без пе- 
резапусков в течение недель и даже месяцев 
значительно выше, чем у \\Мпомз МТ, например. 
Но, с другой стороны, не секрет, что интерфейс 
\ММпомз МТ более дружественен пользователю, а 
пользователям Мпих нравится необыкновенно 
высокая степень контроля, которую они имеют 
над своей ОС. 


БАМБАРБИЯ? КИРГУДУ! 


Над кириллическими кодировками даже в \МИМ- 
20\/$ приходится поломать голову, но справить- 
ся все же реально. С *МХ ситуация и вовсе ка- 
тастрофическая. Гарантий правильного отобра- 
жения кириллических шрифтов в прикладных 
программах никто не дает. Вот и приходится 
маяться с кодировками в УМХ, выбирая между 
КО18, ИМСОРЕ, СР86б, 1508859-5, СР1251... 


НЕСЛОЖНЫЙ ВЫВОД 


Теперь тебе остается лишь сделать простой вы- 
бор. 


Аргументы виндусоида: я еще не дорос до жела- 
ния стать крутым системным администратором, у 
меня нет времени на вникание в тонкости работы 
*МХ, нет денег на покупку многих томов литера- 
туры, посвященной бесплатной надежной и мно- 
гопроцессорной ОС, мой персональный домаш- 
ний компьютер и \УИМОО\$ с лихвой покрывают 
мои же запросы, и словосочетание “Билл Гейтс” 
не вызывает у меня приступов тошноты. Я хоро- 
шо помню, что нужные мне программы можно 
раздобыть в привычных местах и вероятность их 
корректной работы под управлением моей ОС 
все же очень велика. 


Аргументы линуксоида: я устал от постоянных за- 
висаний и перезагрузок, устал, что все рычаги 
управления осью спрятаны от меня как спички от 
маленького ребенка. Я хочу получить надежную, 
мощную и быстроразвивающуюся систему и го- 
тов заплатить за это часами, днями, возможно, 
неделями, проведенными за книгами, скрипта- 
ми, настройками... В конце концов, я просто не 
хочу быть как все остальные! И вообще — 
МИпдом$ Мих Че, ОМХ Вше?77 Рогеуем! 


Если ты все же решился, то загляни сюда в поис- 
ках бесплатного русского дистрибутива: 


Вр: //оасксатих.сот 

И р://Ппих.деоп.допе{$К.иа. 

Пр: /Лллилм.К1-Ппих.сот 

Вр: //Ипих- 
уе.спа.ги/боок/имим.пад$ег.тзК.гиЛесп/пих/тА 
-Ги$. Пт 

Вр: /Лмммим. изо. $р. ги 

Вр: /Ллммм.Ипихйд.сот 


Миф о том, что вся работа происходит в кон- 
соли, популярен у людей, едва знакомых с 
рассматриваемой осью, и у очень продвину- 
тых, знающих все команды и избегающих ви- 
зуализации, а также у обладателей супер- 
древних компов, где о СИГе не может быть и 
речи. Так вот, реальность в том, что при по- 
мощи графических оболочек (возьмем наибо- 
лее популярные и распространенные) КОЕ и 
СМОМ`а можно вытворять такую красоту, что 
самым причесанным виндам в “Талисмане” и 
не снилось! Посмотреть на это в журнале 
можно в статье о различных Х-виндах под ли- 
нукс. Короче, набрав волшебное $апх, ты по- 
падаешь в совершенно другой мир “Рабочего 
стола”, недоступный мп. И это при достаточ- 
но умеренных потребностях в ресурсах (тот 
же “Талисман” в момент пожирает юзерские 
32 мешка ;)). Существует туча тем под Х-мп- 
40\$ — как с больших сайтов о *пх, так и на 
юзерских страничках, написать свою тему 
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вполне реально. Хотя 
говорить, что визуали- 
зация Ипих проходит бес- 
следно, без жора ресурсов 
— лукавство. Если машинка 
действительно слабая, то по- 
рой лучше ограничиться кон- 
солью с ее различными псевдог- 
рафическими приложениями. Бо- 
лее подробно о мифе удовлетворен- 
ности пингвина малым — в следую- 
щем пункте >:). 


Изначально *тх разрабатывался как сер- 
верная ОС. А где серверы, там... 5 винтов на 
$СЯ, 2-4х процессорные матери с детишка- 
ми, набитыми по 1-2 мега кэшем [2 каждый, 
с 512 мегами мозгов на всех =). Понятно, что 
на твою домашнюю систему никто не соби- 
рается ставить одновременно почтовый, Вр, 
{епе{, пемз, ес — демонов, к которым произ- 
водится по 5 обращений от разных юзеров 


тн > СПЕЦВЫПУСК#Б 


одновременно %), но сам факт “непотребнос- 
ти в ресурсах” — отсутствует. Т.е. поставить 
пингвина на 486-ую машину с 8-16 мегами 
оперативы — реально, но очень гиморно как в 
плане конфига, так и в дальнейшем пользова- 
нии. Были разговоры о том, что даже на сла- 
бых машинах Мпих прекрасно вытягивает 
МРЕС/О\УО видео. Так вот скажу, что видел 
лично: сие был не фильм “Угнать за 60 се- 
кунд”, а азбука общения для кривоязыких 
заик с текстовыми пояснениями :). Хотя по- 
рой линух показывает выдающиеся финты 
при работе с ЗО-графикой на маломощных 
системах. Но лично я знаю лишь парочку про- 
фессиональных З)-дизайнеров, работавших с 
графикой в *пк. Да и то было на крутом, про- 
фессиональном железе. Так что ставить *гих с 
перспективой его мультимедийного (хех, лет 
5-6 назад ха-популярное слово было =)) и 
визуального использования — лучше на ма- 
шину с процом, поддерживающим (2, па- 
мятью не менее 32-х метров (_не менее _, т.е. 
комфорт работы в графике можно почувство- 
вать, начиная с 64-х), винтом на не менее 
5400 оборотов (хоть линукс не имеет особой 
привычки свопить, но и память лишним ги- 

мором лучше не грузить). А вообще, по- 
нятие “комфорта работы” — чисто 
субъективное, так что выбирай кон- 
кретно под себя. 


3. Я же маньяк железа — как мне 
с Ипих дружить, если там драй- 
веров-то нету?!! 


Избаловались же вы, товарищи! 
Люди, поюзав \\Мп с ее тотальным 
Риод`п`Р!ау‘ем, — обленились вко- 
нец. И забыли те времена, когда под 
свежекупленную звуковуху драйвер 
искался по всем московским ббскам и 
пиратским дискам “1000 и 1 драйвер”. 
И находился-то не всегда. Итак, говори- 
те, что под Линукс драйверов железа 
нет? Есть. Другое дело, что не всегда мож- 
но найти официальный/референсовый драй- 
вер под рассматриваемую систему. А само- 
пальных драйверов — немерено. Как распрос- 
траняемых отдельно от устанавливаемой ОС, 
так и в комплекте таковой. Убедиться в этом я 
смог, устанавливая ЕгееВЗВ (я помню, что мы 
говорим про Ипих, но набор @г\ в той и дру- 
гой системах — схожий) на ноутбук: в ком- 
плекте с 4.0 шел нехилый набор драйваков 
под достаточно редкую версию моей Субег- 
видео карточки. Там было даже обеспечение 
для тех вариаций карточки, что официально 
не поддерживаются производителем и для 
коих не имеется официальных драйверов под 
винды вообще ;). Естественно, никакого 
“Плугн`Плэя” нету: приходится выбирать 
необходимую железку из списка. Но, зная 
названия необходимого Пагамаге, — отыскать 
несложно. А если в списках не значится, то 
без особых проблем можно нарыть в Инете на 
сайтах, посвященных Мпих, в конфах, эхах, 


мэйл листах, у людей в ШС`ах. Реальный ги- 
мор, как показывает практика, возникает с 
$С$1-адаптерами, поддержкой в видеокартах 
финтов, потребных в гамесах, ряда ИЗВ-де- 
вайсов и, ясный пень, $0 тодет`ов >:). Хо- 
тя, имхо, /5В пока не столь популярен (увы), 
$С$1-девайсов тоже не так много, а отстой- 
ные софт-модемы не стоит покупать изна- 
чально. Короче, если есть Инет, то найти 
необходимые гу под Линь — не станет боль- 
шой трудностью. 


4. Если поставишь Мпих — тебя никогда 
не хакнут! 


Достаточно грубо сформулированный миф, 
ибо вокруг “Да все вы ламаки, а я в Линуксе” 
очень распространен и принимает разные 
формы, две из которых вынесены в разные 
пункты. Так что там насчет неломаемой ОС? ;) 
Да то, что если взять статистику (например, 
авийоп.огд) по взломанным системам, с уче- 
том установленной там системы, получится, 
что самые хакаемые станции находятся под 


1О мифов о пиунукс: 


миеРОЛОГИЯ 


стабильный @МУ/РЕР (заметим, что у послед- 
них имеются как *тгих, так и мип-версии). Так- 
же не стоит забывать про постоянные баги в 
новых КегпеГах, и переполнение буфера в ря- 
де популярных продуктов (я лично поимел 
неслабый гимор в ИМпих при пользовании ды- 
рявым ВИСПХ ис-клиентом). А про кривые 
тоипГы и безрукое конфигурирование 
затра`ы я вообще молчу. Понятно, что, поги- 
морроившись, можно сделать из Ипих вполне 
безопасную систему, но лишь погиморроив- 
шись, а не проехав на постоянном 
Рид`п`Р!ау`е >:). 


5. У меня 98-ые стоят, потому что под 
них до фига прог, в отличие от Линуха! 


Хех, стандартная отмаза людей, не способ- 
ных/ленящихся поставить *пх. Понятно, что 
официального релиза 1С0 под *пх — не было 
и вряд ли будет. Что любимый Тйе Вай су- 
ществует только в \м/п-версии, а Мапам 
сотитапаег вряд ли заменит Раг или МИпста... 
Но ведь то, что под Мпих нету хорошего соф- 


|. Там вооБЩЕ НЕТ УНТЕРФЕЦСа — сплошная строка; нЕ хочу оБратно 


в ДОС! 


2. Поставип Пунукс: на “ЧЕТВЕрКЕ” пеЕТает БЫСТРЕЕ, чЕМ виндос на Р?! 
5. Я же маньяк железа — как мне с Чпих дружить, еспи там драдве- 


ров-то нНЕТУР!! 


Д. Еспи поставишь Чпих — теБЯ никогда нЕ хакнут! 
5. Ч меня Э8В-ые стоят, потому что под них до фиуга прог, 


В ОТЛИЧИЕ ОТ Пунцха! 


6. Как же я вуду равотать с Чпих, Еспи мне ц винды нужны 


ОДНОВрЕМЕННОРРР 


7. Кроме понтов “У меня ваще шапка сточт!, реапьному хакеру 


НЕ нужен Чпих! 


8. Все хакеры пользуются Чпих, а сраныЕ ламосы — \\МИМОО\\/Ы! 


Памосы МОСТ ПЕ! 


9. Майа тпЕ Чпих: фат пе ги В БиКМ :((( 
10. Пунух слишком спожен дпя меня! [` т $00 сСЫСКЕП фо пефа! Ипих :(. 


руководством \\Ипдомз МТ и Ипих. Это к тому, 
что как серверная 0$ — Шпих не является 
признанным бастионом безопасности на фо- 
не более стабильного Зо!ап5`а, Егее/Ореп/Ме{ 
В$О. А как пользовательская — пожалуй, то- 
же. Возможно, Линух станет стеной на защи- 
ту от ряда 0.0.5 атак, вроде оо; 1дтр; багов 
из серии соп/соп, ес. Но без грамотной нас- 
тройки файрвола не защитит от никем не от- 
мененных грубых !СМР-атак. Понятно, что, 
даже впарив тебе троянца “Позови соседа”, 
недоброжелатели ничего не поимеют (гы-гы, 
они поимеют все с помощью раззмога.с ;), да 
от бомбежек любимым войдозером послед- 
ствий не будет... В общем, иммунитет Ипих к 
нападкам кул-хацкеров находится не на столь 
высоком уровне. Крипто? Стандартными 
средствами вряд ли можно шифровать что- 
либо серьезное, потому что существует более 


та, — наглая ложь. Софт есть, просто он дру- 
гой. Чтобы убедиться в этом, достаточно заг- 
лянуть на мой любимый сайт о Ипих софте — 
млллм.ппихбего.сот . Куча софта под консоль, 
Х11, КОЕ, СМОМ. А одних асек-то сколько... 
Столько, что не все вошли в обзор 1С0 под 
Ипих в Х#7 00. Есть где развернуться. Здесь 
меньше вариаций из серии “улучшенный ин- 
терфейс и повышение качества визуализа- 
ции”, т.е. если прога становится массово из- 
вестной, то это значит, что в ней имеется 
нечто действительно новое/нужное. Если 
приглядеться к сотне вариаций почтовых 
клиентов под \мИп, выделится лишь 10 более- 
менее разных/нужных, в то время как из 20 
под Линукс — уже 10 будут нести что-то инте- 
ресное. Итого, девизом пользовательского 
софта под *гих могла бы быть любимое лы- 
сым дедушкой — “Меньше, да лучше”. 


Другое дело — профессиональный софт, ис- 
пользуемый, например, в издательском деле: 
\мп`дозный софт для верстки, дизайна, рабо- 
ты с видео и фото, порой разнообразнее 
*пх`овского (а то и вообще присутствует 
лишь в \Мп-версиях). Но чтобы укомплекто- 
вать домашнюю машину “джентльменским” 
набором — вполне достаточно существующей 
подборки Мпих-софта. 


6. Как же я буду работать с Мпих, если 
мне и винды нужны одновременно??? 


Года два назад я пользовался именно этой 
отмазкой, когда рьяно защищал свою НТю от 
гнусных провокаций корефанов, предлагав- 
ших поставить шапку. Хотя я и раньше точно 
знал, что на одной тачке свободно уживаются 
2 и более ОС. Именно пользуясь этим ми- 
фом, я отложил установку Мпих в собствен- 
ную тачку на полгода... В то время как ШО 
(НЕО Б00{) позволяет свободно выбрать: заг- 
ружаться в 00$ (а дальше уже в НТ/98/ и про- 
чие мп) или Мпих. На одной из моих машин 
уживаются без особых проблем — НееВ$О 
4.0 и МТ 4.0, а на другой — Ведпа{ 6.02, 98- 
ые и 2000-ые (МТ 5.0). Просто разные ОС 
можно выбрать из списка или прогрузить на- 
жатием на По\Кеу-клавишу. Отконфигурить 
загрузчик в Мпих (тот же ИЕО хотя бы) не 
сложнее, чем прописать инфу в мип`овких 
рос{-файлах. 


7. Кроме понтов “у меня ваще шапка 
стоит!”, реальному хакеру не нужен 
Ипих! 


Один мой знакомый пытался поставить 

Слак. Не разобравшись в том, где живет 
“точка монтирования” и чем отличается 
Ех{25 от ЕАТЗ2, он стал прогонять отстой по 
теме, что не поставил себе пингвина исклю- 
чительно потому, что супер-пуперс хакерам 
эта ось на фиг не нужна! Понятно, что в боль- 
шинстве случаев крики о ненужности линукса 
от ни разу его не ставившего — пустое и об- 
суждения недостойное дело >:). Лучше при- 
помнить, сколько ценного хакерского софта 
прописано исключительно под *пх или ком- 
пилируется/используется с большим ком- 
фортом в этой ОС. Ты когда-нибудь видел 
сканер \МУЕТРО 2.6.0, ОРОР 2.53 под винды? 
Да и большинство мип-реализаций военных 
эксплойтов, вроде зтий.сЛапа.с/портсканер 
$сап.с, на порядок хуже их оригинальных 
*пх-релизов. Я и не говорю про преимущес- 
тво юниксовых компиляторов, вроде дсс, пе- 
ред виновыми.... Если есть какие-то сомнения 
— просмотри постинги Видгад`а с инфой о 
вышедших эксплойтах и убедись. 


8. Все хакеры пользуются ИМпих, а сра- 
ные ламосы — \М!МОО\М$! Ламосы 
МУ$Т ПЕ! 


Миф, противоположный предыдущему. Вот 


миеРОЛОГИЯ 


уж, мама дорогая, сложился нелепый стерео- 
тип... в понимании “настоящих” хакеров :). 
Если уж делать опровержение сказанного, то 
стоит начать с самих хакеров — точнее с то- 
го, какие ОС у них в фаворе. Так вот, правда 
в том, что в узких кругах рассматриваемых 
ребят Мпих имеет тот же авторитет, как 
\\Мпао\5 98 перед \\Мпо\мз МТ 4.0/5.0: облег- 
ченная игрушка для детей. Т.е. Ипих, по сути, 
не является хакерской ОС на фоне РгееВ$О, 
ОрепВ$0, №8В$0, Солярки, ес. Была даже 
известная карикатура, где черт ОрепВ$) пя- 
лит пингвина или разрывает его своим злоб- 
ным трезубцем в другой интерпретации =). 


Если у человека стоит \мп вместо *пх`а — это 
не значит, что он лам, как и не значит обрат- 
ное: существует масса людей, повязанных с 
виндой рабочим софтом, специфическим же- 
лезом, объективно не потребных в Ипихе. А 
если человек и поставил Линух — это говорит 
лишь о том, что он внимательно прочитал фа- 
кин мануаль ;). Существует огромное коли- 
чество юзеров, которые криво маунтят, уста- 
навливают левые сервисы и проги, неумело 
настраивают !рспатз`ы, в результате чего по- 
падаются как дети >:). Ну не поднимается 
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рука противопоставить их “ламерам”, искус- 
но пользующимся виндами... Как говорится у 
админов: “Главное не что админится, а кем и 
как!”. 


9. Мана тпе Мпих: фат пе ги$5К 
БиК\! :((( 


Очень популярная байка! Ужасы рассказы- 
вают про е-тай клиенты, в которых русские 
буквы шифруются, 1ВС, где дрякозяблы пля- 
шут, текстовые редакторы с зюзюками... 
Действительно, нерусифицированные ориги- 
нальные Ипих`ы в большинстве случаев не 
поддерживают кириллицу по дефолту и тре- 
буют ручной, и не очень, русификации. Но 
русифицирование консоли, Х-мипдомз, офис- 
ного софта, !ВС/е-тай клиентов достаточно 
просто. И имеется 1001 одна дока Помйо по 
этому вопросу (даже Х писал об этом неод- 
нократно). А для тех, кого ломает учить рус- 
скому пингвина ручками, предусмотрено нес- 
колько локализованных “русских” дистрибов 
— Васк Са, Ипих Мапагаке Визхап ед оп, 
русифицированный “ЗЧаг о се” и т.д. Устано- 
вив такого пингвинчика, тебе не придется 
кричать в чате: РИзпИе ро епд! /а пе мипи 
ги$$К Бик!!! :). 


10. Линух слишком сложен для меня! 
Гт 00 сыскеп фо м$а| Ипих :(. 


Бытует мнение, что система сложна до чер- 
тиков (чертиков В$О, очевидно ;)) как в нас- 
тройке, так и в дальнейшем пользовании. 
Так вот: могу утверждать, что для человека, 
проработавшего не менее двух лет в другой 
ОС, не будет проблемой пересесть на креп- 
кие плечи пингвина Тукса =). Сложности 

при первых шагах возникают, в основном, в 

трех-четырех метафизических состояниях: 

загрузка-установка Мпих, попадание/навига- 
ция в {ех{-тоде вместо привычных окошек, 
русификация и проблемы с настройкой Фа|- 
ир`а. Если морально подготовить себя к этим 

и другим проблемам (которые, в основном, 

подробно разрешены в горячо любимых 

РАС`ах), то можно смело ставить на закачку 

кернел и сопутствующие или вставлять од- 

ноглазого в ненасытный СО-ВОМ :). 


Р.5. Название данной статьи не оригинально: 
на сайте дистрибутива Ипих ВМаск Са 
(ммм. Басксатих.сот) имеется точно такая 
же директория. Разность лишь в том, что та- 
мошние мифы разрушаются исключительно с 
лозунгом “Ставь! Ставь! Ставь скорее наш 
Линукс!”. Я же хотел показать проблему не 
столь однобоко, открыв также слабые сторо- 
ны пингвина, развеяв миф о его крутости и 
недоступности (ишь, мессия нашелся, учить 
он нас тут правде будет! =)). Помни, что это 
не более чем обычный клон *пх, просто дру- 
гая ОС, а вовсе не религия, как это пытаются 
подать юзеру. Ну все, удачи, пойду помолюсь 
в 
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